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Happy Birthday!

Ein Jahr Amiga Joker — wenn das kein Grund zum
Feiern ist! Die Party geht auch gleich los und
dauert volle 114 Seiten lang. Der Anstand gebietet
aber, daff man zuvor gratuliert. Nur wem? Natiir-
lich dem Joker, er ist ja das-eigentliche Geburts-
tagskind. Aber wie zum Kuckuck gratuliert man
einer Comicfigur? Also dann vielleicht uns? Nee,
stinkt irgendwie nach FEigenlob, und auferdem:
Wer gratuliert sich schon selber? Also, wie war’s,
wenn wir Euch gratulieren? Schlieflich habt Ihr
dem Heft die Treue gehalten und es erst zu dem
gemacht, was es jetzt ist — eine der meist gelesen-
sten Amiga-Zeitschriften!

Nachdem das geklirt ist, konnen wir endlich
unsere Geschenke. auspacken. Quatsch, ich meine
natiirlich Eure Geschenke. Denn Ihr habt doch
wohl nicht geglaubt, daff wir Euch zu einem derart
festlichen Anlaf8 nur mit schonen Worten abspei-
sen? Nein, wir haben uns schon ein paar handfeste-
re Gaben ausgedacht: Da wdren als erstes natiir-
lich die 20 Seiten mehr Umfang, dicht gefolgt vom
schier unglaublich grofen Doppel-Poster. Nicht
genug? In Ordnung: Dann haben wir diesmal viel,
viel ,Facelifting” betrieben — neue Bewertungs-
kopfe, ein nagelneues Inhaltsverzeichnis, und,
und, und. Immer noch nicht genug? Ein bifichen
gierig, aber bitte: Wir haben uns all Eure Vor-
schlidge zu Herzen genommen und ein dickes
Paket mit Leserwiinschen geschniirt — ab heute
gibt es eine Seite ,Klassiker”, einen iibersichtli-
chen Index mit allen bisher getesteten Games und
sogar ein ,,Computer-ABC“, damit keiner mehr
beim Fachsimpeln nur Bahnhof versteht. Was,
immer noch nicht zufrieden? Aber vielleicht ist der
Heifhunger gestillt, wenn ich Euch jetzt sage, daf
(bis auf den Poster) simtliche Neuerungen, auch
die zusdtzlichen Seiten, fiir alle kommenden Aus-
gaben erhalten bleiben!

Auch sonst ist die Jubildums-Nummer ein Fest von
einem Heft: Neben heifien Previews, topaktuellen
Tests und einem ausfiihrlichen Bericht von der
grofSen Entertainment-Show in London, gewdhren
wir Euch diesmal zum Beispiel einen schonungslos
offenen Blick hinter die Kulissen unserer Zeit- i
schrift. Also, in diesem Sinne... IT'S PARTY- |
TIME!!! E3

Euer Michael

-



Editorial
Betriebsgeheimnis
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Preview:

Action Marke Ocean
Mailbox
Interview:

Clive Barker - ein Monster

in Menschengestalt?
Crack!

Up & Down
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Story:

Spiele-Redakteur -
ein Traumjob?
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Computer-ABC
Impressum
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Joker-Index
Girl-Seite
PD-Box
Joker-Comic
Know How
Preisausschreiben:
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Klassiker:

Defender of the Cgown
Messebericht:

CES 1990 in London
Stromausfall:

Hunt for Red October &
Red Storm Rising

Coin Op
Joker-Shop
“Vorschau
Inserenten
Bezugsquellen

Schluf mit der Geheimnis-
kramerei! Wir sagen Euch
die schonungslose Wahrheit
iiber den Redakteurs-Alltag -
aus mannlicher und weibli-
cher Sicht! Alles iiber Profi-
zocken und Kaffeekochen auf

den

Wichtige Durchsage fiir Insi-
der und solche, die es werden
wollen: Wer das ,,Computer
ABC* und unseren ,Klassi-
ker* liest, hat ab jetzt immer
den vollen Durchblick! Nach-
schlagen und wohlfiihlen auf
den

Gleich drei mit Spannung er-
wartete Nachfolgetitel haben
wir Euch in dieser Ausgabe
anzubieten: ,Gremlins 2 fiir
Film-Freaks, ,Falcon Mis-
sion Disk 2* fir Simulanten

und das sagenhafte , Battle S
Command*” fii

»Carrier Command“! Fort-
setzung folgt auf den

Seiten 14, 16 und 42 "




Action macht frei! Beson-
ders, wenn man gerade Herrn
Bond mit ,, The Spy who loved
me" oder ,Saint Dragon®,
den Baller-Hit des Monats,
im Haus hat! Wir geben Euch
die Lizenz zum Téten fiir die
Seiten 10 und 18

Wir holen aus zum groBen
Horror-Doppelschlag: Clive
Barkers ,Nightbreed“ im
Test — als Actiongame und als
Movie-Adventure! Plus ein
exklusives Live-Interview mit
dem Horror-Prinzen hochst-
personlich!!! Der Mann mit
dem Teufel im Kopf (und am
Hemd) lauvert auf den

Seiten 32/33

Lust auf ein Rollenspiel? Auf
ein richtig gutes, mit span-
nender Story, komplexem
Spielablauf und megastarker
Grafik? Tja denn, Leute:
»Corporation” und ,B.A.T."
warten, und zwar auf den
Seiten 12/13 und 34

Die heilesten News von der
Insel: Auf der Preview-Seite
haben wir uns Ocean vorge-
knopft und prisentieren die
stirksten  Neuheiten der
Company in Wort und Bild.
Ein biBchen weiter hinten
gibt’s dann einen ausfiihrli-
chen Bericht von der CES in
London! Die Info-Flut rollt
auf den

Seiten 8/9 und ab Seite 102

Die grolle Sause: Mit , Lotus
Esprit Turbo Challenge® und
»otreet Rod“ sind uns zwei
Spielchen in die (Radar-) Fal-
le gegangen, die das Herz
jedes Autonarren auf Touren
bringen! Kavaliersstart auf
den

Seiten 27 und 41

Games im Test

Abenteuer

B.A.T.
Battlemaster -
Corporation
Lords of Doom
Nightbreed

Pool of Radiance.
Stundenglas
Action

Bomber Bob

Fly Fighter
Future Bike

Gold of the Aztecs
Gremlins 2
Guardian Angel
Killing Game Show
Nightbreed

Ranx

Saint Dragon
Satan

Spy who loved me
Viking Child
Wings of Death

Geschicklichkeit

Century

Mr.Do Run Run
Paradroid-90 °
Professor Moriarti
Vaxine

Voodoo Nightmare
Yogi’s Great Escape

Simulation
Battle Command

Falcon Mission Disk 2
Wild West World
Sport

Days of Thunder
European Superleague
Future Basketball
Jocky Wilson’s Darts
Lotus Turbo Challenge

Oriental Games
World Soccer

Strategie
Extase
Krymini
Lettrix
Overrun
Plotting
Second Front

Verschiedenes

Future Classics
Microbattle & Fullspeed
Street Rod

Xiphos




Betriebsgeheimnis

Bei genauer Betrachtung ist
unsere Test-Statistik ein rich-
tiges Universal-Instrument -
als Stimmungsbarometer taugt
sie sowieso, aber man kann
sie auch als Kalender benut-
zen! Wie das? Nun, der Ken-+
ner sieht es auf den ersten
Blick: Weihnachten liegt in
der Luft...

Alle Jahre wieder, sobald
die grolle Beschenkungs-
Orgie naher riickt, werfen
die Hersteller jene Games
unter’s Volk, auf die wir
Zocker eigentlich immer
gierig sind: die mit ,,grofen”
Namen, aber auch die, die
wirklich etwas taugen. Des-
halb ist in unserer Statistik

die gehobene Mittelklasse
diesmal besonders gut be-
setzt. Ja, sogar in der Spit-
zenklasse herrscht bereits
reger Andrang. Und es
kommt noch besser: Trotz
vorweihnachtlich strenger
Bewertung, haben wir Euch
diesen Monat acht astreine
Hits zu bieten! Aber wo viel
Licht 1ist, ist bekanntlich
auch viel Schatten. In un-
serem Fall bedeutet das, dalB
sich die Ausbeute an schlim-
men Software-Katastro-
phen im Vergleich zum Vor-
monat sogar verdreifacht
hat!!! Trotzdem kann man
guten Gewissens sagen, daf}
der November kein schlech-
ter ,Jahrgang® fiir Amiga-

ZUM VERGESSEN
NIX BESONDERES
IN ORDNUNG
ERSTE SAHNE
HIT-AUSBEUTE

ABSOLUTE KATASTROPHEN

(00% - 19%)= 6
(20% - 39%)= 6
(40% - 59%)= 8
(60% - 79%) = 16

(80%-100%) = 13

=2}

Spiele war. ..

Damit Ihr in Zukunft die
faulen Eier optisch gleich
von den Spiele-Perlen aus-
einanderhalten konnt, pri-
sentieren wir Euch heute
voller Stolz die brandneuen
Bewertungskopfe! Es bleibt
soweit alles beim alten, als
der Joker auch weiterhin al-
le 20 Prozentpunkte (pas-
send zur Statistik) eine an-

dere Grimasse schneidet.
Nur, dall die Fratzen jetzt
wirklich sofort deutlich ma-
chen, ob das getestete Game
nun beispielsweise ,.nix Be-
sonderes“ oder schon ,in
Ordnung® ist. Zur Einstim-
mung seht Thr hier schonmal
(von links nach rechts) die
neuen Gesichter von ,bdah*
bis ,,ohh* - gut, was?

HAST U 0AS ZEUG ZUN) REDAKTELR?

Wir expandieren stindig und suchen deshalb noch Leute mit flotter Schreibe und viel
Ahnung von Computer-Spiele fes | Miinchen!

Was wir erwarten:

Vorkenntnisse im Bereich der
Computer-Unterhaltung

Sicherheit in Stilistik und Ausdruck
Interesse, FleiB und Loyalitét
Selbstindigkeit und Ausdauer

Ernsthaftigkeit und sicheres
Auftreten

Waé wir bieten:

Lockeres Arbeitsklima in einem
jungen Team

Interessante und kreative Titigkeit

Der Leistung entsprechend gutes
Gehalt

Eine zukunftssichere Dauers_tellung_
Hervorragende Aufstiegschancen

Wer meint, daBl er sich bei uns wot
Stilprobe, Lebenslauf, Zeugnissen und Foto an folgende Adresse:

filhlen konnte, schickt seine Bewerbung mit

Joker Verlag
Personalabteilung

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

Melden darf sich jeder, der von sich glaubt, unseren Anforderungen zu entsprechen - jede Zuschrift wird ernsthaft gepriift
(Diskretion ist fiir uns selbstverstindlich).




JEIRES

Fantasy-Kalender

Immer hat ein Jahr 12 Mona-
te, immer sind selbige in ei-
nem Kalender aufgelistet,
und (fast) immer sind solche
Kalender  stinklangweilig.
Lobliche Ausnahme: der
prachtvolle  ,Dragonlance
Calendar 1991%.

Fiir richtige Rollenspiel-
Fans ist das Teil sowieso ein
MuB, schlieBlich handelt es
sich dabei um den einzig
echten und wahren AD&D-
Kalender von TSR. Aber
auch der ,normale® Fanta-
sy-Freak wird von den 12

tollen Hochglanz-Bildern
mit Sicherheit begeistert
sein!

Der einzige Wermutstrop-
fen am ,Dragonlance-Ca-
lendar* ist, da3 er von Ame-
rika kommt und somit auf
die hierzulande iiblichen
Feiertage keine Riicksicht
nimmt. Aber erstens ist
Weihnachten dort auch am
24. Dezember, und zweitens
kostet die ganze Pracht nur
19,- DM. Bestellungen an:

Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7
Tel.: 06421-481972

Terminprobleme

... hatte wohl jeder, der alle
interessanten Messen der
letzten Zeit besuchen wollte.
Aber wer den Joker liest,
spart Zeit & Geld und ist
trotzdem immer gut infor-
miert!

Das wichtigste Messe-Ereig-
nis des Jahres konnen die
Flinken unter Euch noch li-
ve mitnehmen: Die ,,Amiga
90“ &ffnet am 9. November
in Ké&ln ihre Tore und macht
sie erst am 11. 11, wieder zu.
Uns, Celal, eine heille Arca-
de-Maschine und viele ande-
re Uberraschungen findet
Ihr am Stand Nr. 516. Wer
keine Zeit zum Kommen hat
- in der Januar-Ausgabe
gibt’s einen groflen Messe-
bericht.

Sehr interessant war natiir-
lich auch die CES in Lon-
don, alles iiber die grofie
Spiele-Messe lest Thr ab Sei-
te 102. Vielleicht schon im
nichsten Heft findet Ihr hei-
e Infos zum franzésischen
Gegenstiick der CES in Pa-
ris und der ,Spiel 90“ in
Essen, die beide Ende letz-
ten Monats stattgefunden
haben. Aulerdem gab es da
noch die ,,Ami-EXPO* in
Kalifornien - sollte sich dort
etwas getan haben, das uns
in Kéln nicht auch bevor-
steht, informieren wir Euch
ebenfalls in der kommenden
Ausgabe.

Amiga Quattro

Seit wir Euch im September-
Heft einen Vier-Spieler-
Adapter ans Herz gelegt ha-
ben, steht das Telefon nicht
mehr still: ,Was kann das
Ding?“, ,Was kostet das
Ding?“ und vor allem ,Wo
gibt’s das Ding?“

Das kleine Gerit wird ein-
fach in die parallele Druk-
kerbuchse an der Riickseite
des Computers gesteckt (es
kann auch verschraubt wer-
den), und schon hat man
zwei vollwertige Joystick-
Anschliisse mehr! Kosten
tut der SpielspaB fiir vier
Teilnehmer nicht die Welt,
sondern nur 49 Mirker (die
entsprechenden Games habt
Ihr ja hoffentlich schon...).
Der abgebildete Adapter ar-
beitet problemlos mit dem
A 500, A 2000 und A 3000
zusammen, wer noch einen
1000er daheim hat, muBl
nach einer speziellen Ver-
sion fragen. Wenn Ihr jetzt
noch Eure Bestellung an
nachstehende Adresse rich-
tet, steht der Quattro-
Zockerei nichts mehr im
Wege.

AHS
Schirngasse 3-5
6360 Friedberg 1

Tel.: 06031-619V B

~ Exklusiv-Disk

Wie sehen Eure Disketten
aus? Genau wie alle anderen?
Eben. Das kann sich aber
blitzartig idndern, wenn Ihr
Euch ein paar von diesen
starken Diskettenaufklebern
im Joker-Design besorgt!

‘Was Ihr hier seht, ist so ein
bunter Disk-Sticker mit Jo-
ker-Logo in Originalgrofle.
Erhiltlich ist etwas derart
Exklusives natiirlich nur bei
uns, und zwar in Bégen mit
jeweils acht Aufklebern. Pro
Bogen sind schlappe vier
Marker (plus Porto) zu be-
rappen, das macht noch viel
schlappere 50 Pfennige pro
Sticker! Wie Ihr die Ver-
schonerung Eurer Disket-
tensammlung bestellen
kénnt, steht im Joker-Shop
(Seiten 112/113).

Geschenkp

...erhalten fiinf von Euch
einen Vier-Spieler-Adapter,
wenn sie uns beweisen kon-
nen, daf} sie mindestens ein
Game besitzen, mit dem das
Ding auch funktioniert.
Es gentugt, wenn Ihr uns
ein Kirtchen schickt, auf
dem der Name eines sol-
chen Spiels steht (den
Rest glauben wir einfach
mal...). Wer mitmachen
will, schreibt an:

Joker Verlag
~Adapter”

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




Vor genau einem Jahr haben wir auf der Preview-Seite unseren allerersten Blick in die
Zukunft gewagt. Gesehen haben wir die kommenden Games von Ocean, Englands
erfolgreichstem Softwarehaus. Was liegt niher, als heute die Kristallkugel nochmal zu

diesem Thema zu befragen?

Im Ocean-Bericht unserer Erstausga-
be war in der Einleitung noch zu lesen,
daB die Verkaufszahlen in Deutsch-
land eher bescheiden sind. Nun, da-
mals galt die Company aus Manche-
ster auch als Produzent simpel ge-
machter Actionspielchen ohne viel
Tiefgang. In der Zwischenzeit hat sich
das griindlich gedindert: Man denke
nur an Hits wie ,F-29 Retaliator®,
~Batman®“ oder ,Midnight Resistan-
ce“. Natiirlich gab es auch Enttidu-
schungen, beispielsweise von ,Lost
Patrol” und ,Ivanhoe® hitten wir uns
wohl alle mehr erwartet. Und ebenso
natiirlich liegt Oceans Stirke immer
noch in der Umsetzung von Arcade-
Maschinen und der Versoftung von
Filmlizenzen. Aber wo sich andere
Firmen nur auf den bekannten Namen
verlassen, da zaubert Ocean oft genug
einen echten Knaller aus dem Hut!
Die héchsten Erwartungen setzt man
in Manchester zur Zeit auf Robocop 2,
der Fortsetzung jenes Action-Spekta-
kels, das bei uns die BPS mit ihrem
Bannfluch belegt hat. Trotzdem gilt
Teil 1 als das meistverkaufte Compu-
terspiel aller Zeiten! Der Nachfolger
wird 80 Screens mit Mehrwegescrol-
ling bieten, die sich auf acht Level
verteilen. Es soll jede Menge Extra-
waffen, ganz besonders bose Gegner,
ein paar Rétsel und groéliere Sprites
geben. Man kann also nur hoffen, daf}
die Bundespriifstelle diesmal etwas
gnadiger gestimmt ist. ..

Regisseur Paul Verhoeven hat ja be-
reits Robocop auf die Leinwand ge-
bracht, er zeichnet auch fiir ,,Die totale
Erinnerung®, den blutriinstigen SF-
Epos mit Arnold Schwarzenegger, ver-
antwortlich. Also hat sich Ocean auch
diese Lizenz geschnappt und daraus
ein Actiongame mit fiinf Leveln und
iiber 200 Screens gemacht. Die Musik
fiir Total Recall kommt von David
Whittaker (,,Shadow of the Beast®), es
wird reichlich Extras, Waffen und tolle
Grafiken mit digitalisierten Szenen
aus dem Film geben. Klingt nicht iibel,
oder?

Kommen wir zur ersten Automaten-
umsetzung: Special Criminal Investi-
gation ist die Fortsetzung der Gangs-
terjagd ,Chase HQ". Jetzt wird es
noch aufregender, die Bosewichte per
Auto zu stellen, weil nun erstens aus
dem Schiebedach geballert werden
kann, zweitens Helikopter Extrawaf-
fen bringen, drittens das Wetter wech-
selt (z.B. Regen), und viertens iiber-
haupt alles viel schneller und schwieri-
ger werden soll. Wenn das Game nur

&)

halb so gut wird wie die Arcade-
Maschine, dann aber hallo!

Fiir die Amiga-Version von Pang ver-
spricht Ocean 50 besonders farben-
prachtige Level, die Hintergriinde sol-
len speziell fur unsere ,,Freundin® mit
32 Farben erstellt werden. Wie schon
beim (nicht so besonderen) Automa-
ten, wird es rund um die Welt gehen
(Paris, London, Moskau, etc.), immer
die Harpune in der Hand und den
Ballons hinterher. Die miissen dann
abgeballert werden, teilen sich in klei-
nere Ballons, miissen wieder abgebal-
lert werden, und so fort. Pas alles
innerhalb eines Zeitlimits, wobei Ex-
tras wie Dynamit oder Zusatzzeit die
Aufgabe erleichtern; aulerdem diirfen
zwel Spieler gleichzeitig ran.

Etwas mehr verspreche ich mir von
Toki, einem entziickenden Plattform-
Game, das mir in der Spielhalle sehr
gut gefallen hat. Der éffische Held
mul} Lifte in Bewegung setzen, sich
iilber Lianen hangeln, am Meeres-
grund herumtauchen und so sechs
Level mit 300 Screens in feinstem
Parallax-Scrolling iiberstehen. Trotz
Extras wie Schildern, mehr Sprung-
kraft oder Geschwindigkeit, keine
leichte Aufgabe, zumal neben den
w~normalen” ‘Gegnern pro Level noch
sechs Zwischen- und weitere sechs
besonders knifflige Endmonster lau-
ern. Hoffentlich wird das Teil genauso
spielbar wie der Automat!

Der letzte Kandidat aus der Spielhalle
ist NARC, wo es auf reichlich brutale
Art und Weise Drogendealern an die
Wische geht. Ein oder zwei Bild-
schirm-Bullen diirfen (gleichzeitig) elf
Level lang mit dem MG oder einem
Granatwerfer in der Unterwelt aufriu-
men, wobei ihnen zusitzlich fliegende
Kifer, bosartige Hunde und feindliche

Hubschrauber in die Quere kommen.
Am Automaten war das horizontal
scrollende Game eigentlich nur die
tibliche Action-Kost, mal sehen, ob
am Amiga ein Feinschmeckermenii
daraus wird. :
Jetzt hatte ich noch zwei Eigenpro-
duktionen Marke Ocean anzubieten,
als erstes das Beinahe-Adventure Billy
the Kid. Das Spiel priasentiert sich als
Mixtur aus Rollenspiel- und Aben-
teuerelementen mit acht Action-
sequenzen. Zwar ist der erste Eindruck
nicht weltbewegend (besonders Musik
und Grafik reilen keinen vom
Hocker), aber die Méglichkeit, entwe-
der als Titelheld oder als sein Gegen-
spieler Pat Garrett ins Rennen zu
gehen, konnte schon fiur Spielspal
sorgen.

Der Hammer kommt wie immer zum
Schluf3: Mit Epic bastelt Ocean schon
seit Jahren an einem Weltraumerfor-
schungsspiel in wahrlich epischen
Ausmafen. Was die Prisentation be-
trifft, konnte dieses Programm alle
Rekorde schlagen - Grafik und Ani-
mationen sind das Beste, was mir mein
Monitor je gezeigt hat! Alleine die
Flugsequenzen, eine irre Kombination
aus gemalten Bildern und traumhaft
schoner Vektorgrafik, kénnten direkt
aus einem Star Wars Film stammen.
Ich kann es gar nicht mehr erwarten,
bis das Programm erscheint!!!
Apropos erwarten: Laut Ocean sollen
alle Games noch bis zum Jahresende
beim Héandler sein. Aber wer Ocean
kennt, der weill, dal das nie und
nimmer mit allen Titeln klappt. Und
wer Ocean nicht kennt, der kann ja
einen Blick in unseren groflen Bericht
von CES in London werfen, da wird
noch mehr Soft aus Manchester vorge-
stellt. .. (ml)
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Jedes Jahr beschert uns Domark ein neues James Bond Spielchen — und da die Games
schon langsam immer besser werden, ist diese Tradition auch gar nicht so verkehrt!

Der Amiga Joker meint:
Ohne jeden Zweifel

das bisher beste
Bond-Game!

Der Vorldufer ,Lizenz zum
Toten™ war ja schon recht
ansprechend, aber fiir ihr
nunmehr fiinftes 007-Spek-

takel haben sich die Jungs ° |

noch mehr ins Zeug gelegt.
Sollte irgendwer den dazu-
gehorigen (und mittlerweile
13 Jahre alten!) Film nicht
kennen, hier die Story in
aller Kiirze: Der groBen-
wahnsinnige Karl Strom-
berg hat zwei Atom-U-
Boote geklaut, und James
mul} sie schleunigst wieder
auftreiben. Unterstiitzt wird
er dabei von der russischen
Agentin Anya Amasova (=
»der” verliebte Spion).

In der ersten Szene jagen die
beiden mit Bonds Wagen
itber eine kurvenreiche
Strecke voller Hindernisse.
Es rennen andauernd le-
bensmiide Passanten iiber
die Stralle, die, sollte man
sie iiberfahren, einen habli-
chen Blutfleck hinterlassen

(zur Strafe gibt’s auch
Punktabzug). Am Hafen
steigt unser Agentenpar-
chen in ein Rennboot um
und diist zu Strombergs Festung,
wobei ihnen unschuldige
Schwimmer, Holzpfeiler

und andere Widrigkeiten in
die Quere kommen. Wih-
rend eines kurzen Zwischen-
aufenthalts im ,Q-Truck”
kann man unterwegs einge-
sammelte Bonus-Symbole
gegen Extras tauschen, dann
fahrt Bonds Lotus seine
Flossen aus, und der Spaly
geht unter Wasser weiter
(die Sequenz erinnert ent-
fernt an ,Xenon 2%). Damit
ist es mit der Fahrerei (vor-
ldufig) vorbei, jetzt darf erst-
mal geballert werden. Im
Stil der ,Operation“-Serie
schickt man ein paar Bose-
wichte zur Hoélle, wobei
auch hier wieder ein bilichen

19

Blut aus dem Monitor
spritzt — allerdings sehr de-
zent. In Level vier ist dann
fast so etwas wie Denkarbeit
gefragt: James mufl unter
Zeitdruck einen Computer
umprogrammieren. Nach
einem kurzen Zwischenspiel

Ahnlich wie die ersten Level)
folgt schlieBlich das groBe
Showdown, wo endlich der
berithmte ,Beiler® seine

Zihne fletschen darf.

Gesteuert wird der geliebte
Spion mit dem Joystick, und
das funktioniert auch in al-
len Leveln ganz préachtig,

besonders die (Auto-)Fah-
rerei ist angenehm leicht
zu handhaben. Die Grafik
ist ordentlich gezeichnet
und sehr abwechslungs-
reich, meckern kann man
eigentlich nur iiber das
leicht ruckelige Scrolling.
Die Musik hingegen maltri-
tiert die Ohren mit einem
grablichen House- & Hip-
Hop-Remix des Bond-The-
mas, aber die knackigen Ef-
fekte machen’s wieder gut.
Negativ fallt auf, daB fast
alle Ideen aus diversen ande-
ren Games geklaut wurden;
auch das Spieldesign 1a0t
manchmal ein billichen zu
wiinschen iibrig: In den Bal-
ler-Leveln hat man oftmals
keine Chance, und wer mit
dem Rennboot in eine Sack-
gasse gerdt, mul} halt Selbst-
mord begehen...

Trotzdem bietet Der Spion,
der mich liebte viel Spall
fiir’s Geld: Fiinf solide Ac-
tion-Spielchen zum Preis
von einem - dieses Angebot
ist doch nicht zu verachten,
oder? (mm)

Der Spion, der mich liebte

Grafik: 74%
Sound: 70%
Handhabung: 70%
Spielidee: 55%
DauerspaB: 70%
Preis/Leistung: 77%
Red. Urteil: 70%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Domark
Bezug: Bomico

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Spiel komplett in eng-
lisch. Vorsicht: Kommt man
an die falsche Taste, stiirzt
das Programm oft und gerne

ab!
W
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Der Amiga Joker meint:
Darauf haben wir

lange gewartet: Cor-

poration ist ein funkeln-
der Software-Diamant!

Ein gutes Rollenspiel fingt bekannt-
lich mit dem Handbuch an, werfen wir
also mal einen Blick in den Schmoker:
Der deutschsprachige Teil umfalt ca.
30 Seiten und ist vorbildlich gegliedert
- Einfiihrung, Erldauterung der Screen-
aufteilung und allgemeine Verhaltens-
maBregeln. Alles da und leicht ver-
stindlich geschrieben, wir koénnen
uns also beruhigt der spannenden SF-
Story widmen:

Innerhalb eines Jahrzehnts hat sich die
w~European Cybernetics Corporation*
zur probien Wirtschaftsmacht der
Welt gemausert, einfach indem sie
haufenweise Roboter unter die Leute
gebracht hat. Zwar wurden die Men-
schen reihenweise arbeitslos, aber wen
kiimmert’s, wenn ohnehin die Blech-
kameraden fiir einen schuften? Wih-
rend praktisch jedermann im Freizeit-
Paradies schwelgte, traten ein paar
betuchte Kunden mit dem Wunsch
nach einer richtig schénen Killerma-
schine an die Corporation heran. Der
Kunde ist bekanntlich Kénig (beson-
ders wenn er die notige Kohle hat),
also machte man sich an die Entwick-
lung. Unter strengster Geheimhal-
tung, da illegal, wurde mit Genmani-
pulation experimentiert. Vom For-
schungserfolg bekam die ahnungslose
Bevolkerung erst Wind, als sich eine
der Kreaturen aus der Londoner Fa-
brik verabschiedete, um mal auszu-
probieren, wie Passanten schmecken.
Jetzt hatte die Regierung den Salat:
Aus Riicksicht auf die Weltwirtschaft
konnte die Corporation schlecht dicht
gemacht werden, andererseits kann
man sowas ja auch nicht einfach
durchgehen lassen. Wenn man nun
aber Beweise fiir die genetischen Spie-
lereien in der Hand hiitte, kénnte man
darauf drangen, die illegalen For-
schungen einzustellen, ohne dal} die
legalen Aktivitédten der dubiosen Fir-
ma zum Erliegen kommen. Und genau
diesen Beweis in Form eines manipu-
lierten Embryos soll der Spieler nun
aus dem Fabrikgebdude klauen.

So weit, so schlecht - schieben wir also
die erste der beiden Disks ins Lauf-
werk. Nachdem man die stimmungs-
volle Eroffnungssequenz gebithrend
bewundert hat, wird die zweite Disket-
te eingelegt, und man darf sich aus
sechs Charakteren den passenden aus-
suchen. Zur Auswahl stehen zwei
Frauen, zwei Minner und zwei An-
droiden, die natiirlich alle unter-
schiedliche Werte fiir Ausdauer, Stir-
ke, Geschicklichkeit, etc. haben. Die
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Androiden verfiigen allerdings iiber
keinerlei PSI-Krifte, dem SF-Gegen-
stiick zu den guten alten Zaubersprii-
chen. Aber auch die menschlichen
Charaktere miissen erst eine bestimm-
te Droge, oder besser noch ein form-
schones Stirnband finden, ehe sie
schweben oder sich per Gedanken-
kraft selbst heilen kénnen. Freilich
geht’s auch ohne PSI: Wie wiire es zum
Beispiel mit einer feinen Handfeuer-
waffe? Oder einer hiibschen, kleinen
Bombe? Auf jeden Fall ist ein Medi-
zinkdfferchen niitzlich, und auch ein
Schutzanzug hat noch nie geschadet.
Vier Modelle stehen zur Wahl, die sich
in Preis, Gewicht und Leistungsfihig-
keit unterscheiden. Sobald man nichts
mehr tragen kann oder das Budget
erschopft ist, macht man sich auf den
Weg in die Grusel-Fabrik.

Die erste Station der Wanderschaft ist
ein Lift, mit dem man sich von Etage
zu Etage bewegen kann; vorerst reicht
meine Zugangsberechtigung aber nur
bis zum fiinften Stock. Nachdem ich
mich also mittels Mausklick auf das
Augen-Icon umgesehen habe, ,hand-
habe* ich die Kontrollen fiir den Fahr-
stuhl. Mit dem Steuerungsfeld wird die
Spielfigur in die gewiinschte Richtung
bewegt — anfangs ist das etwas gewdh-
nungsbediirftig, aber sobald man den
Bogen erstmal raus hat, geht’s recht
flott voran. Nach ein paar Schritten
stoBe ich auf eine Uberwachungska-
mera, die mit einem gezielten Schul}
verschrottet wird. Leider sind diese
Kameras hier nicht das einzige Ubel,
es gibt auch druckempfindliche Bo-
denplatten und Infrarotstrahlen. Den
gefihrlichen Platten kann man noch
relativ leicht ausweichen, die Strahlen
aber sind unsichtbar. Aufler natiirlich,
man hat einen Sichtverstirker mitge-
bracht, der per Mausklick iiberge-
stillpt werden kann. Der Verstdrker
niitzt aber gar nichts gegen das wirk-
lich hdBliche Monster, das mir schon
bald den Weg versperrt! Ich ziele also
sorgfaltig mit dem mausgesteuerten
Fadenkreuz, driicke den linken But-
ton und - sehe mit Erstaunen, daf} das
widerliche Vieh ginzlich unbeein-
druckt ist. Auch weitere Schiisse aus
niherer Position zeigen keine Wir-
kung, mir féllt aber auf, daB mein
Widersacher zwar grimmig guckt, sich
ansonsten jedoch nicht von der Stelle
rithrt. Und siehe da: Das Ungeheuer
entpuppt sich als Projektion, die man
vollig ungefiahrdet durchschreiten
kann! Klar, dal im weiteren Spielver-

Die Tage werden Kiilter und die Niichte immer ldnger

— héchste Zeit, sich auf die Suche nach einem schénen Rollenspiel
zu machen, das den Winter etwas ertriglicher gestaltet.

Fiir mich ist die diesjihrige Software-Pirsch bereits beendet . ..

lauf noch etliche Roboter, Monster,
usw. auftauchen, die weniger pflege-
leicht sind — immer schon abspeichern,
lautet die Devise!

Ich hoffe, zwischenzeitlich ist deutlich
geworden, dafl Corporation selbst ne-
ben Meilensteinen der Softwarege-
schichte wie ,,Bard’s Tale* oder ,Dun-
geon Master” eine gute Figur macht.
Die Handhabung geht im allgemeinen
voll in Ordnung, nur die stidndige
Nachladerei und die umstindliche
Save/Load-Prozedur driickt ein bif-
chen auf die Stimmung, Die gelungene
Icon-Steuerung vermittelt dem Spieler
jederzeit das Gefiihl, die Sache voll im
Griff zu haben. Auch die Vektor-
Grafik kann begeistern, sie ist schnell
und fliissig. Und die gut animierten
Gegner sind sowieso eine Augenwei-
de! Hinzu kommt eine packende Titel-
musik und stimmungsvolle Effekte
wihrend des Spiels. Was Corporation
aber zu einem Hit macht, ist die kom-
plexe und fesselnde Story, gefolgt von
einem Schwierigkeitsgrad, der Wo-
chen und Monate lang motiviert, ohne
frustrierend zu werden. Da kann es
nur ein Fazit geben: Holt Euren besten
Kampfanzug aus der Mottenkiste und
besorgt Euch dieses Game - es lohnt
sich! (Hans-Werner Raabe)

Corporation

Grafik:

Sound:

Handhabung:

Spielidee:

Dauerspal:
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: Core Design

Spezialitiit:
diskette mit einer Digi-Auf-
nahme von sich selbst h

Wer eine Spiel-

parat hat, die Ladeprozedur

ist aber etwas nervig.
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Nach dem Mega-Hit ,,Carrier Command“ war es gut zwei Jahre eigenartig still um
‘Realtime. In Wahrheit hat man aber schon emsig am Nachfolger gebastelt ... Ergebnis:
Die Welt hat einen neuen Klassiker!

Der Amiga Joker meint:
Battle Command -

zum Klassiker
geboren!

Fiir Battle Command wurde die
Schlacht vom Wasser auf’s Land ver-
legt: Statt eines Carriers steuert der
Spieler jetzt den ,Mauler-Tank", einen
futuristischen  Panzer.  Natiirlich
herrscht gerade mal wieder Krieg, und
zwar der Einfachheit halber zwischen
~Norden* und ,Siiden*. Zu den insge-
samt 15 Einsidtzen wird der Mauler
von Stealth Choppern (riesigen Trans-
porthubschraubern) hinter die feindli-
chen Linien gebracht, von da an muf3
man sich alleine durchschlagen. Ist die
Aufgabe dann erledigt, driickt man
einfach auf den ,Heli-Hol-Knopf™,
und der Chopper bringt einen wieder
nach Hause. Auch sonst stehen dem

Spieler alle Kontrollen zur Verfiigung,
die so ein Panzer hat und braucht:
Radar, KompaB, Waffen-, Sprit- und
Geschwindigkeitsanzeige, sowie ein
Multifunktions-Monitor, der als Fern-
glas, Riickspiegel, Infrarotsichtgeriit
und Missileanzeige dient. Waffen
gibt’s natiirlich auch, und zwar zwdlf
verschiedene Offensiv- und Defensiv-
waffen — Bordkanone, diverse Rake-
ten und Bomben, Mérser, Flares,
Chaffs, ja, sogar ein Raketenabwehr-
system.

Die gut durchdachte Steuerung kann
ihre Verwandtschaft mit der von ,,Car-
rier Command*” nicht verleugnen, z. B.
wird wieder mit dem rechten Maus-
knopf umgeschaltet (Cursor/Steue-
rung). Einige Funktionen, etwa das
Bremsen, hat man aber auch auf die
Tastatur gelegt. Die Missionen sind
ebenso komplex wie abwechslungs-
reich und werden natirlich (schén
abgestuft) immer schwieriger. Gegner

B> >a< -

treiben ebenfalls in reicher Zahl ihr
Unwesen, sowohl zu Lande als auch in
der Luft wimmelt es von ,Kanonen-
futter”. Wer gegen die feindliche Viel-
falt bestehen will, muB nicht blof}
einiges an , Waffengeschick® mitbrin-
gen, sondern sollte auch mal die eine
oder andere taktische Uberlegung an-
stellen, ehe er sich Hals iiber Kopf ins
Kampfgetiimmel stiirzt!

Die Landschaften stecken voller klei-
ner Details und wirken dadurch ziem-
lich realistisch, auch Tag- und Nacht-
wechsel wurde nicht vergessen. Uber-
haupt ist die 3D-Vektorgrafik rundum
gelungen, schén schnell (bei Verrin-
gern der Detaildichte sogar noch
schneller) und - vor allem bei einigen
Zwischengrafiken - ziemlich ,.carrier
miBig“. Es gibt viele Auflenansichten
(nicht bloB zum Angucken, sondern
auch zum Spielen!), Schwenkkontrol-
len, Zoomfunktionen — einfach alles,
was das Herz begehrt. Der Sound ist
knackig und recht wirklichkeitsnah,
wer ihn sich trotzdem nicht anhdren
mag, kann ihn auch abstellen.

‘Was Battle Command aber vor allem
anderen auszeichnet, ist die gelungene
Kombination aus einfacher Handha-
bung und anspruchsvoller Gestaltung
bei viel, viel Spieltiefe. Wer also schon
~Carrier Command® mochte, kann
hier praktisch blind zuschlagen — und
wer mochte ,Carrier Command” ei-
gentlich nicht? (mm)

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 82%
Red. Urteil: 89%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Realtime/Ocean
Bezug: Bomico

Spezialitit:
Maus, Joystick und/oder
Tastatur. Gute deutsche An-
leitung, unser Testmuster
hatte (noch) keinen Kopier-
schutz.

Steuerung mit
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Faustregel: Je erfolgreicher ein Film, desto flotter taucht die Computerumsetzung auf. In
der Regel sind diese Schnellschiisse dann nicht so berauschend, oft sogar eine herbe

e

THE NEW BATCH

Sie sind wieder da, die netten kleinen
Monster von Nebenan! Gemeint sind
ausnahmsweise nicht die Nachbars-
kinder, sondern natiirlich die Grem-

S
©

lins: Gizmo ist mal wieder mit Wasser
in Berithrung gekommen, und damit
geht der ganze Spuk von vorne los -
diesmal machen die boésartigen Vie-
cher Nigel mit Képfen und fallen
gleich tiber New York City her. Zudem
hat die Spezies ein paar ganz neue
Exemplare hervorgebracht, es gibt
jetzt weibliche Gremlins (ein Kuf} ist
bereits tédlich...), schielende, skate-
boardfahrende und sogar welche, die
fliegen koénnen. Achja, einen Helden
brauchen wir selbstverstindlich auch
wieder: Der Spieler iibernimmt den
Part von Billy. Gelegentlich erhilt er
auch Unterstiitzung von Gizmo, der
sich wie im Film als Mochtegern-
Rambo betitigt. Die Waffenauswahl
ist recht originell, unter anderem gibt
es Bumerangs, mutierte Tomaten und
eine Taschenlampe, die sich bis zum
Dreifachschull (oder -strahl?) aufri-
sten 1aft. Wihrend des Spiels kénnen
die iiblichen Extras eingesammelt wer-
den (Punkte, Leben, Zeit etc.), auller-
dem mulBl man jeweils einen bestimm-
ten Gegenstand finden, um zuerst in
einen Shop (noch mehr Extras gegen
Credits) und anschlieBend in den
ndchsten Level zu kommen.

Die Grafik ist gut gezeichnet und
hervorragend animiert, die einzelnen
Screens werden allerdings nicht ge-
scrollt, sondern umgeschaltet. Immer
wieder tauchen hiibsche Gags auf:
Beispielsweise ein Fernseher, auf dem

Nur ein toter Gremlin ist ein guter Gremlin!

Enttduschung. ..

erst das Commodore-Logo zu sehen
ist, nach einer kurzen Bildstdrung er-
scheint dann plétzlich ein Gremlin-
Gesicht auf der Mattscheibe. Der
Sound geht ebenfalls in Ordnung, die
Musik war im Film auch nicht besser,
und die Effekte sind zum Teil wirklich
hinreilend. Tja, alles kénnte so schén
sein, wenn — ja wenn die Programmie-
rer auch ein paar Gedanken auf die
Spielbarkeit verschwendet hdtten! Der
Spieler muf sich durch ein Hochhaus
kdmpfen, in dem es von Gremlins nur
so wimmelt, die leider allzu oft in den
unfairsten Formationen daherkom-
men — die Chancen auf erfolgreiche
Gegenwehr stehen denkbar schlecht.
Andererseits gibt es wieder Stellen, an
denen man ewig stehen kann, ohne
dal} einem etwas passiert (zumindest
bis die Zeit abgelaufen ist). Da die
sieben Leben also meist schon beim
Teufel sind, ehe der Spal} noch richtig
angefangen hat, landet die Diskette
sehr bald in der Ecke...

Die Grafiker und Soundmacher haben
sich zumindest den ,,Silbernen Gizmo*
verdient, dem Spieldesigner dagegen
sollte man alle Gremlins dieser Welt
auf den Hals hetzen! So richtig emp-
fehlenswert ist das Game nur fiir
Sammler von gelungenen Intros (der
Vorspann ist wirklich besonders

nett!), aber auch Software-Masochi-
sten diirfen bei Gremlins 2 bedenken-
los zugreifen. Der Rest der Welt sollte
sich lieber den Film zweimal anschau-
en, das kostet weniger, und man hat
auch langer was davon... (mm)

Gremlins 2

Grafik: 75%
Sound: 75%
Handhabung: 31%
Spielidee: 58%
Dauerspali: 36%
Preis/Leistung: 42%
Red. Urteil: 42%

Fiir Experten
Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Elite
Bezug: Bomico

Spezialitiit: Ganz akzeptable
deutsche  Anleitung, die
Highscores werden nicht ge-
speichert.
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Von Rom bis New-York
sind alle Liander in Schrek-
ken versetzt und versuchen
den dunklen Michten zu
entkommen.

Helfen Sie dem muskulé -
sen Androiden RANX, die
Welt vom Boésen zu be-
freien und seine Freundin
Lubna wiede

RANX BY LIBERATORE AND TAMBURINI

© ALBIN MICHEL

AVAILABLE FOR

Entertainment Software




Der Amiga Joker meint:
Ballern bis der Joystick

bricht: Saint Dragon ist
der blanke Action-Wahn-

sinn!
Das brandneue Action-
Spektakel verdanken wir

den Jungs von Random Ac-
cess, also jenem Program-
mierteam, das uns schon die
gut spielbaren ,Ninja War-
riors* und den Beinahe-
Klassiker ,Silkworm“ be-
schert hat. Auch ihr jiingstes
Game ist ein wahres Mei-
sterwerk an Spielbarkeit,
der Vergleich mit dem gro-
flen Vorbild ,R-Type“ ist
hier mehr als angebracht!
Bei so viel Klasse ist es nur
gerecht, wenn wir auch der
Vorgeschichte ein paar Zei-
len widmen (so iiberfliissig

L

Unser Drache kann iibrigens nur mit einem

 KopfschuB erlegt werden
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sie auch sein mag). Eine bit-
terbose Rasse von Monster-
robotern hat die Galaxis er-
obert und alle friedlieben-
den Volker versklavt. Das
Universum sucht also wie-
der mal einen Retter und
findet ihn in einer Kreuzung
aus Raumschiff und Dra-
che. Der bibelfeste Leser er-
kennt in Story und Titel un-
schwer die Anspielung auf
die Legende vom heiligen
Georg.

Mit seinem schieBwiitigen
Metalldrachen fliegt man
durch fiinf Level astreinen
Paralax-Scrollings und heizt
den durchgestylten Gegnern
tiichtig ein. Auf der Reise
iiber wundersame Planeten-
landschaften begegnet man
gepanzerten Raubkatzen,
mechanischen Kobras, Cy-

P Nnz2igan

borg-Bullen und #hnlichen
Ungetiimen. Wie gewohnt,
versperrt am Ende jedes Le-
vels ein besonders garstiges
Monstrum den Weg, das
sich erst nach vielen Treffern
spektakulir in seine Einzel-
teile auflost. Um mit der
gegnerischen Vielfalt fertig
zu werden, sammelt man
Kapseln mit reichlich Extra-
watffen (Firepower aller Art,
Schutzschilder, etc.), die -
und das ist ebenso neu wie
lobenswert — nach Verlust
eines der fiinf Bildschirmle-
ben nicht verlorengehen.
Mehr noch: Nimmt man die
vier Continues in Anspruch,
so darf nicht nur am ,Ster-

- bepunkt® (statt am Levelan-

fang) weitergemacht wer-
den, auch die miithsam zu-
sammengestellte  Bewaff-

I

nung bleibt erhalten! Wer

alle Level erfolgreich hinter

sich gebracht hat, bekommt
noch eine hiibsche Endse-
quenz zu sehen, in der der
Drache wieder in die Weiten
des Alls abdiist.

Die Grafik erinnert zwar

‘recht deutlich an ,R-Type“,

ist aber eigenstandig genug
und sehr gelungen - viel-
leicht hiitte man an den Hin-
tergrilnden noch etwas fei-
len kénnen, aber die Sprites
sind eine Pracht. Und was
sich da oft alles gleichzeitig
an Gegnern und herum-
schwirrenden Schiissen auf
dem Screen tummelt, das
muB man selbst gesehen ha-
ben! Der Sound geht gleich-
falls voll in Ordnung, Musik
plus kernige Effekte. Die
Kroénung aber ist das tiber-
ragende Gameplay - die
Steuerung ist exakt, es gibt

* nicht eine unfaire Stelle, und

der Schwierigkeitsgrad stei-
gert sich bedéchtig von Le-
vel zu Level. Negativ sind
eigentlich nur zwei Dinge
aufgefallen: Zum einen um-
rahmen sehr breite NTSC-
Streifen den Screen, zum an-
deren hat Saint Dragon halt
Hnur” filnf Level — ein Spit-
zengame wie dieses kann
aber doch gar nicht lange
genug dauern!

(C. Borgmeier/ml)
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Saint Dragon

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

| Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84,- DM /%
Hersteller: Storm ; [J
Bezug: Korona Soft ' [~
Spezialitit: Ein kleiner Wer- |
mutstropfen: Die Highscore-

| liste wird nicht abgesaved.



Wir halten stdndig einige
Tausend Programme fiir Sie
auf Lager und kiinnen Sie
darum mejst schon am glei-
chen Tag mit den gewiinsch-
ten Titeln beliefern.

Mit Sternchen (*) gekenn-
zeichnete Programme waren
zum Zeitpunki der Druckle-

gung noch nicht lieferbar,
werden jedoch tn Kiirze er-

wariel.
Preisanderungen und
Irriomer vorbehalten

A
+

Dies ist nur ein Auszug aus unserem
Angebot! Fordern Sie heute noch unsere
ausfuhrliche, kostenlose Preisliste an!
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Corperation

\ 4

64.90 DM

A

A4
.
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J

1 MB Speichererweiterung

(mit Uhr)................. 139.00
688 Attack Sub.......... 69.90
All Time Favorites .... 69.90
Alpha waves............. 69.90
AMOS cooiieieeeeiiiians 109.00
Anarchy ... 69.90
APPrentice ...veeeeeen, 59.90
P 47515 1) b SRS 4990
Back To The Future 2 69.90
Bad Blood*................ 74.90
Battlehawks 1942 ...... 64.90
Battlemaster............... 7490
Beast I ...ocuansne 79.90
Betrayal* .................. 69.90
Billy The Kid*........... 69.90
Blades Of Stcel*........ 79.90
Bloodwych ................ 69.90
Bloodw. Data Disk .... 39.90
Bérsenfieber.............. 74.90

r
A World A
W w
Soccer

29.90 DM

& &
v V
Versand und Laden

Fax0221-447161
Gottesweg:157

5000 Kéin 41
0221 - 44 30 56

Versandkosten Infand & - DM, ab 80 00 Rechnungssumme 4

BSS Jane Seymour .... 64.90
Buck Rogers .............
Budokan...........

Cadaver *...

79.90

Carmen Sd.nuego *k 69, 90
Codename Iceman ....89.90
Colonel’s Bequest ..... 89.90
Comboracer ............... 64.90

Conquest Of Camelot 89.90
Castle Master.. ..69.90
Champions of K_rynn (IMB
erford.) vececiviinecnn.. 69.90

Conqueror..... 69.90
Damocles................... 59.90
Days Of Thunder......69.90
Dragon Flight............. 69.90
Dragon Wars *........... 69.90
Dynasty Wars ............ 64.90

East vs. Wesl Berlin .. 69.90
Eml. H. Int. Soccer ....69.90

Kaiser** .................. 99.00
Khalaan** ................. 69.90
Kick Off IT**............. 64.90
King’s Quest IV ........ 84.90
Klax** ..iieeivieeens 54.90
Lary Il 99.90

Last Ninja II** ._._...... 64.90
Legend Of Fairghail**69.90

Lin Wu’'s Challange**59.90
Logo** .. 7490
Lords Of War* .......... 49.90
Loom ** ....cccvereenne 79.90
Lotus Esprit Turbo........

Challenge ..........c....... 64.90
Magic Fly*............... 69.90
Masterblazer*............ 79.90

Manchester United** 64.90
Manhunter II ............. 79.90
Maniac Mansion........ 69.90
Midwinter.......cc........ 69.90
Midnight Resistance.. 69.90

\

[ Game Boy & Tetris)
159.00

Lynx &California
389.00

S
F 16 Combat Pilot (nur Kick- Might & MagicII...... 7490
start 1.2) cevvvceenene e 64,90 Milestones........ccoueeee 64.90

Falcon Miss. Disk d1..59.90
F19 Stealth Fighter....79.90
F 29 Reualiator........... 74.90

Fatal Heritages........... 69.90
Fire & Brimstone....... 69.90
Final Battle ................ 69.90
Flimbo’s Quest .......... 64.90
Flood.......oooooee . 69.90
Goldrush ......cooeeennne 69.90
Gold Of The Aztecs*. 64.90
Hammer(ist *............. 64.90
Heavy Metal .............. 64.90
Hero’s Quest...... 84.90
Heroes Comp. **....... 79.90
Honda RVF *............ 69.90
Imperium ....cooveeeieen. 69.90
Indiana Jones Adv. .... 69.90

Int. Soccer Challenge 69.90

Int. 3D Tennis............ 64.90
INVESE*™* ciniisniiins 69.90
Jockey Wilson ........... 2990

Monkey Island* ........ 79.90
Monte Carlo Casino .. 19.90

Neuromancer............. 64.90
North & South........... 69.90
N.Y. Warriors (1MB) 89.90
Oil Imperium............. 59.90
Operation Stealth*.... 64.90
Pirates....cccceeevvieeennnnn. 69.90
Pool Of Radiance ..... 69.90
Police Quest II........... 84.90
Power Boat *............. 64.90
Poprilons:. oo 69.90
Powermonger*/**..... 79.90

Prinz Of Persia*/** ... 69.90
Projectyle................... 63.90
B i cmnsaigaviasiany 59.90
Rainbow Island .........
Red Siorm Rising **.
Resolution 101 ..........
Rick Dangerous II*...
Rings Of Medusa.......

Anwenderberatung'Verkauf &

Mathiasstr. 24-26
5000 KolIn 1 ;
0221-239526

3>

Wild West
World

89.90 DM

A )

J
ROLOX ceveeeeeereeeereernaene 64.90
Shadow Warrior**.... 59.90
Sherman M4.............. 69.90
Silent Service IT* 69.90
Sim City cooevreeeeensen. 79.90
Sim C. Terrain Editor 44.90
Simulcra* .................. 69.90
Space Rogue.............. 74.90
Space Quest I1I.......... 89.90
Star Command........... 74.90
Starflight......cccvervrnrenn 69.90
The Plague *.............. 64.90
Treasure Island.......... 19.90
Treasure Trap* .......... 59.90
Turbo Print Profess . 169.00
TV Sports Basketb.**84.90
Ultima V * 79.90
UMS II*.........ceveeeee. 74.90
Viking Child.............. 69.90
Wings ..ccuveeeecernennne 64.90
(A A)
e o

A4

DM, ab 140 00 DM Rechnungssummae versandhostentre:

AN I

AufgepaBt: Wir fiihren auch "
Musikvideos. Mehr Infos
dazu in unserer Preisliste.

Filiale Diisseldorf

Das

S tum{izzglas

o 79.90 DM o

v

Filiale Bonn

Vereandkosten Ausland: immer 12.- DM.

Pempelforter Str.47 Miinster Str. 18
4000 Disseldorf 1
0211-3644 45

5300 Bonn 1
02 28 - 65 97 26

o)
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, Vergroflert die Mailbox, mehr Leserbriefe!“ — so schallt es von Fern und Nah. Der Joker
hat’s gehort und gleich Brork erzihlt, der wiederum hat Euer Anliegen an Michael
weitergegeben und mit einer kleinen Vorfiithrung seines Luxuskorpers untermauert. Und
siehe da: Die Mailbox hat wieder eine Seite mehr!

\

(>

7
M f’
! { z Wl

Yoyo Guys!

Ich lese Euer Heft seit ca.
einem Jahr, und ich mubB
wirklich sagen, es ist nicht
schlecht. Nun aber gleich
zum Punkt:

Ich mufl den ,Machern®
(Mailbox 9/90) leider zu-
stimmen, denn es ist wirk-
lich eine Frechheit, die Ge-
heimnisse und Angewohn-
heiten der Freaks und
Cracks einfach so auszu-

220)

NEIN, MEIN LIERLINGS-
MITARBEITER HAT MICH
iV EINER LANGEN
Diskusso N DocH

5 ) UBERZEUAT ... (usb.
i HARS icH TocH NIE

plaudern. Ich gehdre auch
zu den eingefleischten Fre-
aks, die die Adressen ihres
Compis besser kennen als
die threr Omi. Und ich bin
absolut nicht daran interes-
siert, durch diesen Dr. Freak
aufzufliegen. Zweimal ist
schon zweimal zuviel. Jetzt
gehe ich kein Risiko mehr
ein, nochmal mit den ,gril-
nen Miannchen® in Kontakt
zu geraten. Mit der Zeit
kommt man halt auf ein
sicheres System, wi3t Thr?!

Fehlt nur noch, daf3 Dr. Fre-
ak einfach mal so zum Spal}
ausplaudert, wie diese Ma-
cher privat heiBen und was
sie zum Friithstiick essen. Er
sollte lieber mal 'ne Top-Ten
der besten und coolsten
Groups auflisten, das wire
schon besser. Aber eigent-
lich kennt die ja eh schon
jeder Depp! Soweit
kommt’s noch, dal} jeder
Lamer jeden Cracker kennt
- ade, geliebte Szene! Es
wird sowieso viel zu viel wei-
tererzahlt, die alten Zeiten
sind halt vorbei. Ich jeden-
falls finde, wenn die Loser
wissen wollen, wie man ein
Game crackt, sollen sie sich
einfach mal vor ihre Kiste
setzen und sich iberlegen,
wie das ablaufen kénnte. Ei-
geninitiative ist gefragt! Uns
hat es auch keiner vorge-
macht!

So, ich habe keine Zeit mehr
weiterzuschreiben, da gera-
de der Postmann zweimal
geklingelt hat, um mir ein
Piackchen zu iberreichen.
Ich sage blof: die Zukunft
gehdort uns!!

schreibt ein gewisser Herr
Anonym

Tja, was soll man dazu sagen?
Dafs wir keine Moralapostel
mit einzementiertem Zeige-
Jinger sind, diirfte sich in der
Zwischenzeit  herumgespro-
chen haben - wegen uns
braucht sich keiner um seine
Sicherheit zu sorgen! Aber
von uns zu verlangen, daff wir
Dir zu Deinen iiberragenden
Fihigkeiten als Raubkopie-
rer gratulieren, ist ein bifs-
chenviel verlangt. Imiibrigen
ist der Joker fiir alle Amiga-
Fans da — auch (und vielleichi
sogar besonders) fiir jene, die
Du so freundlich als ,Dep-
pen”, ,Loser” und ,Lamer"
titulierst. Sollte die Zukunft

tatsdchlich so bescheidenen
und liebenswiirdigen Men-
schen wie Dir gehdren, ver-
liert ein frither Tod viel von
seinem Schrecken. . .

Hallo Dr. Freak!

Mir gefillt es einfach nicht,
wie Du in jedem Joker die
Szene schlecht machst! Die
sogenannte Szene besteht
bei Dir doch nur aus Straf-
taten (Cracken, Raubko-
pieren,  Phone-Freaking).
Demnach sind ALLE Ami-
ga-Gruppen eine Vereini-
gung von Schwerverbre-
chern, die den ganzen Tag
nichts anderes zu tun haben,
als illegales Zeug zu produ-
zieren (Cracks) und es zu
spreaden.

NEIN! Nicht jede Gruppe in
der Szene ist so! Gut, ich will
nicht ausschliefen, dal eini-
ge Mitglieder der ,legalen®
Gruppen auch schon mal
ein Crack in der Hand ge-
habt haben, aber wer hat das
nicht?! Es gibt in der Szene
sehr, sehr viele Demo-Grup-
pen, die allein durch ihre
Demos bekanntgeworden
sind! Beste Beispiele sind
Red Sector, Crusaders, etc.
Wiederum andere Gruppen
haben sich auf Utilities spe-
zialisiert, wie z.B. United
Forces. Sie bringen viele
Utilities raus, die jedem,
auch Dir, von Nutzem sein
kénnten. Sie gehoren zur
Elite der Szene, und das nur
durch legale Aktivititen!
Da staunste, was?! Warum
redest Du also von der Szene
so schlecht? Schreib doch
lieber mal iber die guten
Seiten, denn viele Ex-Coder
von solchen legalen Grup-
pen sind heute bei groflen
Softwarehdusern beschif-
tigt. Aber wahrscheinlich




kennst Du all diese Gruppen
gar nicht, weil Du namlich
in Wahrheit gar keine Ah-
nung von der Szene hast.

So, nun noch ein Vorschlag:
Was haltet Thr von der Ein-
fihrung einer Demo- und

Utility Ecke? Wir doch gar -

nicht schlecht, man kénnte
sogar solche »legalen®
Gruppen fordern. Das wiir-
de sogar Herrn Gravenreuth
gefallen. ..

meint jedenfalls ein weiterer
anonymer Leser

Gleiches Thema ander
Meinung. Im Gegensatz zu
Deinem Verwandten von wei-
ter oben (Thr doch
beide zur weitverzweigten
{nonym-Familie?) meinst Du
also, Dr. Freak verstiinde
nichts von der Szene. Dann
wirf doch mal einen Blick in
den aktuellen Szene-Bericht,
Du wirst staunen! Ansonsten
sind wir natiirlich gerne
neigt Dir zu glauben, man
fragt sich halt nur, warum so
ein Vorbild an Legalitdt sei-
nen Namen nicht preisgeben
mdachte .

gehort

oe-
L€

Hey Joki!

Da ich den Joker regelmi-
Big lese, kommen hier meine
Kommentare zur letzten
Ausgabe (9/90). Das Cover
war wie immer sehr gut und
das Layout auch nicht
schlecht. Aber: Warum
hacken alle auf Dr. Freak
herum? Meiner Meinung
nach hat er noch keinen ein-
zigen Cracker verraten!
Was die Girl-Seite betrifft:
Brigitta hat wohl einen Son-
nenstich (der muB sich iibri-
gens gut bei ihr machen)?
Das ist doch keine Girl-Seite
mehr!

Der Comic ist viel besser
geworden, die Preisaus-
schreiben sind suuuuper,
und BTX? Ich finde, Ihr
solltet es tun.

Up & Down: Ist Euch ei-
gentlich schon aufgefallen,
dal} die Redaktionsflops in
der nichsten Ausgabe in den
Leserflops stehen? Es sind
doch hochstens 10 - 159% der
Leser, die ein solches Game
von ihrem nichts-von-Com-
putern-verstehenden Onkel

ZANN: SIN

geschenkt bekommen ha-
ben, oder es in den Soft-
wareldaden probespielen
durften. Der Rest ist doch
bloB scharf auf’n T-Shirt.
Wer kommt auch auf die
Idee, sich mangelhaft be-
wertete Spiele zu kaufen
(hochstens Michael viel-
leicht, obwohl er gar nicht
so doof aussieht).

Zum Abschlul noch ein
paar Fragen:

1. Wie hoch ist Eure Druck-
auflage (sagt mir nicht 100

Exemplare, mein Vater ist .

schlieBlich Druckereileiter)?
2. Konnt Thr mir mal ein
Foto von Euch in Eurer
Hiitte schicken? Aber ver-
gelt nicht, das Blitzlicht ein-
zuschalten!

3. Konnt Ihr bei den Kauf-
h&usern mal ein gutes Wort
fiir uns User einlegen?
Zuletzt noch ein Tip, wie Thr
Eure Ohren steif halten
koénnt: Legt sie einfach mal
in Beton und wartet, bis die-
ser getrocknet ist! Oder
taucht sie in Wasser und
springt fiir 'ne halbe Stunde
in die Tiefkiihltruhe. ..
schligt uns Maik Danstedt
aus Korschenbroich vor

Was hast Du nur angerichtet:
Unser Priigelknabe Dr. Freak
ist tiber so viel Vertrauen
ganz aus dem Hdauschen (Trd-
nen der Riihrung), Brigitta
versteht die Welt nicht mehr
(Trinen der Verzweiflung)
und Michael briitet iiber sei-
ner Sammlung , Die schin-
sten Flops der 90er” (Trdnen
der Wut). Ehe die Flennerei
den Computer wegspiilt, hier
ein paar Antworten:
[. Wie sollen wir denn Deiner
VMeinung nach iiberpriifen,
warum ein Game einem Leser
cefallt und warum nicht:
Auferdem: Wozu iiberhaupt?
2. Die Druckauflage ist kein
Geheimnis, von dieser Ausga-
be z.B. haben wir knapp
80.000 Exemplare aufgelegt.
Ubrigens: Dein alter Herr
konnte Michael sofort wieder
verséhnen - beispielsweise
mit einem hiibschen Dum-
pingangebot!
Schlag mal die

»

Seiten 66/

67 auf, da sind prima Fotos
VOR UNS r/i«'"! Blitz und allem
drum und dran). Falls das

nicht reicht, besorg Dir die

da ist die ge-
bildlich

Nummer 3/90,
samie Crew
ewigl.

4. Bei Kaufhdusern kann man
einlegen, was man will (gute
H-u."h‘. Gurk i TR E/I'(
machen ja doch, was sie wol-
len — sorry.

5. Du mit Deinen Vorschld-
Tiefkiihltruhe haben wir
keine, und beim Experimen-
tieren mit dem Tiefkiihlfach
ist Uwe steckengeblieben
Nach ca. drei Stunden hatten
wir ithn wieder draufien, wor-
auf er unbedingt die Sache
mit dem Beton u'r.f\/w'u/m ren
wollte. Das hat auch super
geklappt! Aber dann ist er auf
Badeurlaub gefahren,
haben wir nichts mehr von
thm gehort. . .

Ein Mann, ein Wort

Leider muBte ich feststellen,
dall Euer Cheat zu dem
Spiel The Plague nicht funk-
tioniert! Entweder stimmt
der Cheat nicht, oder Ihr
habt ihn falsch erklirt. Ich
hoffe, Thr kénnt diesen Fall
klaren, denn ich spiele The
Plague im Moment am lieb-
sten. Kommen wir aber zum
AJ ganz allgemein:

Das Beste ist, dall es ein
Magazin nur fiir den Amiga
ist. Andere Magazine, die
den gesamten Spielemarkt
abdecken wollen, kénnen
kaum diese Fiille bringen.
Es sind dann halt nur eine
Handvoll  Amiga-Games
enthalten, und so muf ich
zwangslaufig viel iiberfliissi-
ges Zeug mitkaufen. Die
Girl-Seite ist aber lachhaft.
Bedngstigend zu sehen, daB
eine der letzten Miénnerdo-
manen (Computer und was
dazugehort) von den Da-
men der Schépfung so mil-
braucht wird!

Die Charts solltet IThr op-
tisch um einiges aufwerten
(ein Foto neben den Spielen
wiire eine Moglichkeit), und
der Joker grinst bei einer
62% Wertung viel zu nett —
man hat den Eindruck, das
Spiel wiire gut . ..

findet Bernd Dunkelmann
aus Molln

ver-

SaQure

gen’

seither

letzten echten
willkommen im

Einer der
Chauvis -

’MAILBOX

Club! Dafi der Plague-Cheat

nicht funktioniert, ist leider

wahr, aber (wie so oft) kon-
nen wir nix dafiir — ehrlich!
Wir hatten den Trick be-

kanntlich vom Programmie-
rer personlich, aber Rainbow

Arts hat darauf bestanden,
dafi der Cheat fiir die Ver-
kaufsversion entfernt wird.

Was soll man da machen?
Fotos im Up & Down wiren
sicher hiibsch, das
man sich tiberlegen. Und die
Bewertungs-Kopfe? Mal ab-
gesehen davon, dali ein Game
mit 62% ja nun kein Total-
reinfall ist — wie gefallen Dir
die neuen Joker-Birnen?

Hierkommteinwinziger Ver-
besserungsvorschlag von ei-
nem treuen Leser:

Im Know How gibt es doch
immer so Cheatwérter, z. B.
bei Corobop ,best kept se-
cret”. Nun bin ich oft nicht
sicher, wie man das nun ein-
geben soll - grof} oder klein,
zusammen oder mit Ab-
stand, usw.. Fiuhrt da doch
eine Norm ein, damit man
sich leichter tut. Fiir Space
z.B. ,-“ oderso...
wiinscht sich A. Navarin aus
Chur

Dein Wunsch sei uns Befehl:
Seit Ausgabe 10/90 sind
Cheats, bei denen der Einga-
be-Modus egal ist, in Block-
buchstaben eeschrieben. Bei
allen anderen steht jetzt im-
mer ausfiihrlich dabei, wie's
geht. Prompte Lieferung,
et

Lexikon...

der 20 hiufigsten Liigen
rund um den Computer:

1. Die Bedienung ist kinder-
leicht

2. Das Programm ist idio-
tensicher - da kann gar
nichts schiefgehen

3. Die zum System gehoren-
de Software finden Sie in

jedem Laden

konnte



4. Ich personlich bin von
diesem Programm begei-
stert

5. Er erledigt fiir Sie allen
lastigen Papierkram

6. Dieses Programm ist das
beste, das zur Zeit erhiltlich
ist

7. Hier muB irgendein Feh-
ler im Programm vorliegen
8. Ein paar Handgriffe, und
die Kiste lduft

9. Theoretisch miuBte das
Programm ohne weiteres
laufen

10. Gleich ist es geladen. ..
11. Ein paar Sekunden, und
das Bild ist wieder da...

12. Keine Bange, das Pro-
gramm wird damit spielend
fertig

13. Mit diesem Top-Compu-
ter werden Sie den Neid aller
Kollegen auf sich ziechen

14. Bei uns finden Sie stets
die aktuellste Hard- und
Software

15. Dank dem Computer
kénnen Sie sich wertvolle
Zeit sparen

16. Wegen Viren oder so
brauchen Sie sich keine Sor-
gen zu machen

17. Dieses Programm ist erst
in drei Monaten erhiltlich
18. Ich habe den Computer
nun schon fiinf Jahre, und
noch nie hatte ich Probleme
damit

19. Einfach per Mausklick -
kinderleicht

20. Dieses Programm ist
zwar teurer, aber dafiir viel
besser und schneller.
Selbstverstiandlich kann die-
ses Lexikon jederzeit belie-
big erweitert werden . .
erklirt uns Jean-Marc Rufe-
ner aus Innerberg

Kein Kommentar. Soviel ge-
ballte Lebenserfahrung ver-
schliigt selbst uns die Spra-

che!

Fehlgeburt

Traditionsgemifl, wie im-
mer zuerst: Der Amiga Jo-
ker ist die beste Computer-
zeitschrift auf dem Markt
(fir den Amiga). Schwer-
wiegende Frage: Bleibt er es
auch?7?7?

Ich hoffe, mein Spiirsinn hat
sich diesmal bewidhrt. Dank

2303

Eurer Anzeige (10/90, Seite
45) habe ich eine Theorie

aufgestellt, die die ganze
Welt negativ  verdndern
konnte. Hier also meine

simple Rechnung: 20 Seiten
mehr, das heilit, der Joker
wird dicker, bzw. schwanger.
Dafiir aber ist das Resultat
eine Miligeburt, denn laut
Eurer Anzeige sollen dann
ja.auch ST, C-64 und PC
hinzukommen. Folge: Der
Joker mufl umbenannt wer-
den und verliert seinen scho-
nen Namen.

Dringender Appell: Bitte,
bitte, bitte (mal 100) lieber
Al treibe ab, wenn Du nicht
eine bose Brut fabrizieren
willst. Du wiirdest niamlich
meine Anerkennung verlie-
ren. Und das ist mein Ernst,
denn der AJ soll doch so
bleiben, wie er ist. Er war ja
nur fiir den Amiga be-
stimmt, und so soll’s auch
bleiben (oder soll der 26. 10.
zum Volkstrauertag wer-
den?). Ansonsten scheint die
Jubildiumsausgabe ja ganz
interessant zu werden — nur
bitte denkt nochmal dar-
iiber nach...

fleht Philipp Hasenmiiller
aus Berlin

Frohe Kunde:
Spiirsinn e
lerdings

Du hast den
' Al-

elnes ca. 84 fr-;:‘.“'t'

nes /:”g”?uﬂ d's

alten Bluthunds, noch dazu

mit akuter Nebenhdhlenver-
stopfung. Wie Du ja zwi-
schenzeitlich (hoffentlich)

schon gemerkt hast, ist der

Joker eine treue Seele und
ganz auf seine ,Fre j i
xiert. Um weiteren Mistve

standnissen vorzubeugen: In

unserem Sonderheft ,,Si

lationen”
aufier fiir den Ifﬁf,"f_fu auch fiir

den ST, C 64 und PC 4 fn stel,

was Euch aber

wurden die Games

i ’L;‘ t davor
das

J #
pesorgen -— e5 15l

abhalten sollte :
Heft zu
nimlich (eanz ohne Ubertrei-
ht! Der AJ
immer sein,

{MI-

l ucn

bune)

eine Wi

war, ist und wird
was er ist: ndamlich dei

{I I i"f‘-(_.:i..

Wer suchet,

der findet

Wie kann das sein: Als ich
kiirzlich in meinem Lieb-

lingssupermarkt den neuen
Joker holen wollte, war er
nicht zu finden! Erst durch
puren Zufall habe ich ihn
dann entdeckt - bei den Co-
mic-Heften!!!

entriistet sich Matthias Ha-
gen aus Kassel

2 T
daf Du es

i: N (),, werden

— out,

’h‘“f!il‘i&'l', fd""t'

m manchmal.

auch in den

o

cherhe
anderen St

Ab durch die Mitte

Warum macht IThr Euren
Kleinanzeigenteil nicht gro-
Ber, damit alle Anzeigen je-
weils im nachsten Monat
veroffentlicht werden kon-
nen? Und zwar solltet Thr
den Kleinanzeigenteil in der
Mitte des Hefts als Sonder-
teil (entnehmbar) auf billi-
gerem Papier bringen. Dort
konnten dann auch die Spie-
letips drinstehen! Was meint
Thr dazu?

schldgt uns Joachim Galesic
aus Stuttgart vor

H\fzm's‘u }

Haben wir das nicht schon
irgen n? Wo war’s
doch of der Po.....

Popo......na, egal. Die ldec

ist sicher nicht iibel, aber wir

die Kle eigen

How

Zum

gehoren einf

Toker

n eDenso

\r M
m Turm

neen

nteil se gro,
i
MOoNatilicne

K ifﬁ.‘l,".'it‘:*'f aufeefa wird,

nicht im Sinne des Erfinders,
Lo P
oder

Schlullwort

Bevor ich die iiblichen Lo-
beshymnen loslasse, erstmal
ein wenig Kritik: Das Poster

hdngt sich ja wohl kein
Mensch auf, bringt doch
mal richtige Posterqualitit!
Die Kleinanzeigen sollte
man meiner Meinung nach
ganz an den Schlul} setzen
und nicht in die Mitte. Und
die Mailbox kann ruhig
noch wachsen. ..

Die Tests sind sehr objektiv,
besonders gelungen fand ich
den zu Beast 2. Auch Eure
Previews sind unschlagbar
aktuell, aber zeigt doch mal
ein Preview von dem Super-
Game Silent Service II. Ich
weil}, dal es erst fiir den PC
herausgekommen ist, aber
ich bin schon sehr gespannt,
wann es denn fiir den Amiga
kommt. Und wann in Got-
tes Namen kommt Chaos
Strikes Back fiir den Amiga
heraus?

Das Titelbild der Ausgabe
10/90 fand ich recht peinlich
- es senkt unnotig Euer ho-
hes Niveau. Ansonsten
bleibt, wie Ihr seid, und ver-
sucht mal, es auf 120 Seiten
zu bringen. ..

meldet sich Marc Pitzer aus
Marburg zu Wort

Hey, wo bleibt die verspro-
chene Lobeshymne? Na gut,
man ist ja bescheiden - hof-
fentlich bist Du das auch, und
heqm:gﬂ Dich mit 116 Sei-
ten. .. 2u den Klein
sagen je ;.fu':fufﬂ\
Wort mehr, macht das unter
Euch aus (Joachim, der
~Mann der Mitte” holt zum
KO-Schlag aus, aber Marc,
der ,Schluffkénig” pariert
Fes ‘j‘?t'll.'-"l". I

Dafiir verraten
die Amigaversion von
‘\w.w."u‘ r
hen auf si fl," warien
wdahrend die Zusatzdisk
~Dungeon Master” mit c was

»_f,.; len W,

i}

1Z¢ ﬂ”nu

wir kein

wir Dir u".u'_.!f
Silent

sicher noch

fiir

Jis ¥
Gluck auf der

nachiswelle

st Du nun
gegen unser entziickendes Ti-
tel-Monster
Heft? Und gegen unsere Po

ster??? Also, wir hdingen sie
jedenfalls auf. Besonders das

e aus diesem Heft!

Geschmacklos

Ich finde Eure Zeitschrift
wirklich super, sie schligt

AMJ,k

So, und was

Vo Il [Zlen




die Konkurrenz um Langen.
Allerdings war ich doch
furchtbar erschrocken, als
ich Eure letzte Ausgabe (9/
90) kaufte. Schuld war das
Titelbild! Ich glaube, ich ste-
he nicht alleine da, wenn ich
meine, dal} ein Bild mit einer
halbnackten Frau, die gera-
de im Begriff ist, sich zu
erdolchen, nicht das Geeig-
nete fiir eine Computerzeit-
schrift ist. Das ganze Drum-
herum (Zauberbuch, Di-
monen) ldBt auf eine Opfe-
rungszeremonie eines Sa-
tankultes schliefen. Wieso
versaut IThr Euer Ansehen
mit so einem geschmacklo-
sen Bild?

Aber genug gemeckert,
kommen wir zu etwas ande-
rem: Warum wurde Last
Ninja 2 vor dem ersten Teil
auf den Amiga umgesetzt?
Werdet Thr auf der Amiga
90 auch einen Stand haben?
fragt Zoli Gerendas aus
Overath

Also, entweder bist Du wirk-
lich so empfindsam, oder Dei-
ne Fantasie ist mit Dir durch-
gegangen — wir kdnnen jeden-
Jfalls nichts Anriichiges am
Cover der Sepiember-Ausga-
be finden (ehrlich gesagt: es
gefdllt uns sogar ganz ausge-
zeichnet, ist doch ein astrei-
nes Fantasy-Bild!). Mach Dir
nix draus, wir stehen ja ohne-
hin im Ruf, das Gemiit eines
Metzgerhunds zu  haben
1ber
alles persénlich ausdiskutie-
ren, wenn Du uns auf der
{miga 90 in Kéln am Stand
Nr. 516 besuchen kommst!

Und wenn Du gar am Sams-

das konnen wir gerne

tag den 10 November
kommst, kannst Du Deinc
Kritik sogar dem Kiinstler
personlich vortragen — ab 14
Uhr wird namlich Celal da
sein, um Euch Poster, ¢ Z

signieren!!!

/ ‘j" “|"7;‘-\ " Foesse

{hnung, w La

>“ umgesetzt wurd
erste Teil nicht. Be

1 ist es doch sowieso egal

Mein Gott,

Ihr Pfeifen

Da habe ich Euch vor ca. 2
Monaten einen Leserbrief

geschrieben und noch im-
mer keine Antwort erhalten.
Zur Genugtuung verlange
ich, daB} dieser Brief abge-
druckt wird.

Bis auf diesen Fehler habe
ich an Euch aber nichts aus-
zusetzen — heille Tests, guter
Comic, gute Previews und
viele Preisausschreiben. Be-
sonders die Sierra-Ecke
oder der Preview von Mon-
key Island haben mir gefal-
len. Und das Editorial lese
ich auch!

Zur Mailbox: Ich stimme
TAF of TGR (10/90) zu,
Diskussionen wiren nicht
iibel. Hier schon mal mein
Senf: Die BPS bewertet viel
zu hart! Auflerdem meine
ich, wiren die Originale bil-
liger, wiirden sich bestimmt
dreimal so viele Freaks die
Games kaufen. Ich wire
auBerdem dafiir, daB Ihr
selbst Spiele verkauft, wie
wir’s mit: Monkey Island,
Operation Stealth, Phanta-
sie 3, etc.?

Und noch etwas: Toll, daB
Ihr auf der Amiga 90 seid!
Jedoch: Wie komme ich da
hin? Fahrt vielleicht irgend-
eine Gesellschaft vom Bahn-
hof zur Messe?

will Denis Duwe aus Boven-
den wissen

Wenn Du wirklich keine 4nt-
wort auf Deinen Brief bekom
men hast, ist er entweder nie

bei uns eingegangen, oder Du
hast essen, Deinen Ab-
sender draufzumalen (kommt
dfter vor!). Wie auch immer,
wir haben Genug Tuung o
silet.

Games verkaufen wir deshalb
nicht, weil wir schon alle

Hiinde voll zu 1 Ji
den Monat ein halbwegs or
dentliches Heft auf die Beine
u stellen. Ja, fiir d

Zanir s

un haber

u srel [le meisrer

VOH URS hon das mor
gendliche Zdhneputzen zur
Schwe eit!

Die ein Gesellsche

sicher in [
zur Messe

rstarbe

ganz VO
Bahnhof
lie Taxigesellschaft! Falls
Dir das zu Wi
haben echort, dalp Koln iiber
] ' liches Neiz

Verkehrs-

fahrt, ist

Ur»

)

Computersoftware

R. Duregger

Hotline 0202 /76 3908

BRANDHEISSE SPIELE

688 ATTACK SUBMARINE
AMOS

BACK TO THE FUTURE Il
BAD BLOOD

BUDOKAN
CABAL

CHACK YEAGER 2.0
CODENAME ICEMAN

DRAGON FLIGHT

ESCAPE FROM THE PLANET

OF ROBOT MONSTERS ..
F-29 RETALIATOR
F-16 FALCON ............
MISSION DISC Il ZU F-16
F-19 STEALTH FIGHTER .
FLOOD

BAT* wespennyvm S

...... 68, KLAX ..ooooovirn i
....... 118,- KHALAAN ................
— 38- LEGEND OF FAERGHAIL ...
....... 59- LOOM ..o
....... 86- LOSTPATROL ...
....... 58,- LUFTWAFFE ..............
....... 75-* MAGICFLY ................
------- 73,-" MANCHESTER UNIT .......
AAAAAAA 73~ MANHUNTERN ............
------- 68~ MANIAC MANSION ........
------- 38-  MASTERBLAZER ... ...
------- 74-  MONKEY ISLAND ... ...
------- 68.- MURDER ..................
------- 68~ NEUROMANCER ...........
------- 58.-" POWERBOAT .............
------- P20 RA
------- 68.-" POWERMONGER ..........
"""" E?‘ PROJECTYLE ..............
------ 70 PRINCE OF PERSIA ........
"""" ga ROBOT COMMANDER ...
"""" g4 RESOLUTION 101 ...
T gq RICK DANGEROUSII ...
_______ g9 SHADOW OF THE BEAST I
_______ 6a_ SILENT SERVICE I
_______ L SR
_______ 49 SIMCITY TERRAIN ED. ...
_______ g9, SIMULCRA ...

SKIDZ oo
“““““ 49 SHADOW WARRIORS ......
_______ g8 THEIR FINESTHOUR ......
_______ 75 TREASURE TRAP .........
_______ 48- THUNDERSTRIKE ..........
....... 74- ULTIMAV ...
..... 68,- UNREAL ...................
_______ 68.- VENUS FLYTRAP ..........
_______ 62- WINGS ... .
....... 67,- WONDERLAND

Alle nicht hier aufgefihrten Titel nachfragen.
Titel, die mit * gekennzeichnet sind, waren bei Drucklegung noch nicht

lieferbar.

FUNDUR

RUDOLF DUREGGER
KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1
TEL.: 0202 /763908 (24.00 Uhr)

Versand per Nachnahme oder Vorkasse
VR.-Scheck portok. 5,- DM
Versandkunden kénnen auch mit der
Karte zahlen. EUROCARD, AMERICAN
EXPRESS, VISA, DINERS CLUB.

dor

..... 68,-
..... 89,-

...... auf Anfrage

..... 72.-

2283




Preis/Leistung

Im allgemeinen sind Eure
Wertungen ganz gut, mit ei-
ner Ausnahme: das Preis/
Leistungs-Verhiltnis. Ein
Game, das fast 120,- DM
kostet, mag aus Eurer Sicht
ja ein P/L-Verhiltnis von
85% haben (AJ 10/90), fur
einen Schiiler (und die mei-
sten von uns sind doch
Schiiler) mit normalem Ta-
schengeld ist so etwas schier
unerschwinglich. Und
Weihnachten ist halt auch
nur einmal im Jahr. Wenn
nun ein Freund ein gutes
Game hat, dann kopiert
man sich’s eben. Wer will
denn keine neuen Games
haben? Wenn die Software-
firmen ihre Games fiir 20.—
oder 30,- DM auf den
Markt bringen wiirden,
kénnten sich auch die weni-
ger reichen Amigianer jeden
Monat ein neues Spiel kau-
fen. Ich glaube, das wiirden
auch viele tun, denn wenn
man ein Game kauft, hat
man ja auch die Anleitung,
ohne die man mit manchen
Spielen gar nichts anfangen
kann.

So, das war mein Beitrag
zum Thema Diskussionen,
druckt ihn halt ab...

rat uns Andreas Moser aus
Ammerthal

!

langen!
Wertun

Aber man mufp die

urlich im Ver-

Wenn
120 Mar}
ap fur

1"".* ;rl \

1 etn bam

\o-

stet, aber Spi
nate garanliert,

somit also
drei oder viei ‘

) P

;
andere Jplele

hohen Pre
ne gute Preis/Leistungs
verdient! Dall Compi

ises nunmal ei-
Note

rspi

Z aligemein

etwas anderes .

Sonderheft

Das ganze Geschwafel und
die Lobeshuldigungen, daf
Ihr die Besten seid (und das
seid lhr ganz einfach), lasse
ich weg, weil es eh keinen
Menschen interessiert und
man es oft genug liest. Ge-
nauso, dall Euer Heft zu
teuer ist und ein paar Tips
und Loésungen mehr nicht
schaden konnten (warum
tut Thr nichts dagegen?). Die
Hauptfrage kommt aber

jetzt: Was haltet Thr davon,
am Jahresende eine Sonder-
ausgabe herauszubringen,
wo alle Tips und Losungen
noch einmal gesondert drin-
stehen? Das wire eine Su-
perergianzung zu Eurer tol-
len Zeitschrift.

meint Lenny Knaus aus

Stuttgart

J,'.” in “;__.”-'-. en ’ .‘j.
Was Ve

wiirfe zu teuer zu sein getan

haben, hdl Du ide In

ler Hana

spielswels drel

Sierra-Ldsungen in einem
Heft (wie i (

10/90)

it

verlangen. Aber Deine Ide
mit dem Losungs-Sonderheft

liberlegt.
Jahr, ja?

Bitte nicht lesen!

Dieser Brief beinhaltet rein
gar nichts. Mit diesem Brief
will ich auch nichts sagen,
Ihr braucht daher gar nicht
weiterzulesen. Es kommt
nichts! Oder seid Ihr neugie-
rig? Vergeudet doch nicht
Eure Zeit, es kommt wirk-
lich nichts! Werft den Brief

einfach weg, er ist unniitz.
Es steht niclts drin, keine
Meinung, keine Kritik, kein
Sonstwas. Aber Ihr lest ja
immer noch! Bitte, glaubt
mir doch - die Neugierde
bringt nichts ein. Ich wulite
nicht, was ich schreiben soll-
te und schreibe daher nichts.
schreibt (eben doch) Seba-
stian Soltys aus Frankfurt

jemand, der

idlich

wirklich etwas zu sagen hat!
4‘“:[“ /

mer Antw

scharell

nichts

oravcnt gar ni

bitte nicht vergessen, wenn
Ihr uns schreibt. Sonst kon-
nen wir Euch ndmlich nicht
antworten, und dann heil3t
es wieder, wir sind schuld!
Also: Wer Lust, Laune und
was zu sagen hat, der
schnappe sich Papier und
Bleistift oder setze sich vor
den Computer. Adressiert
wird das Schreiben an:
Joker Verlag

Mailbox

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

A 500 512 K 159,-

512 KB Erw., abschaltbar,
akkugep. Quarzuhr, dtsch. Anl.,
1 Jahr Garantie

NEC 1037A 3,5” 199,-

ext. 3,5° Amigalfwk., abschaltb.,
Metallgeh., 1 Jahr Garantie,
Busdurchf. +15,-,

A 2000 66 MB 1098,-

NEC Autobootfilecard, 18 - 20 ms,
> 440 KB/s, kompl. form., auch
FFS/PC/AT, w.v. 41 MB 999,-*

ASSS 95,-

2 Stereosoundboxen f. alle Ami-
gas, eingeb. Verst., regelbar, z. B.
fiir alle Multisyncs, 1081 .

A 2000 Int. 3,5” 199,-*

NEC 1036A sehr bewahrt, kpl. Anl.
Einbaumat., auch als Ersatz f. A500/
. 1000 intern, sehr leise, Staubklappe

Wir sind u. a. autorisierter Handler der Fa. Rein fiir Eizo, NEC, NCL, Omti. ..
Eizo Monitore der Superlative I. Amiga + VGA-Karten, bisheriges Test-
ergebnis aller 3 Monitore: sehr gut! Noch Fragen ??

AHS-GmbH

Laden: Schirngasse 3 -5,
Postlach 100248

5360 Friedberg 1,
Telefon 06031-61950 »

Versand: UPS-NN o. Postnachn. + Vk-Anteil, iiber 10.000 versch. Electronic-, Hard- & Softwareteile lagermiBig

Elektronik

NN

74.90
49.90
64.90
64.90
69.90
64.90
49.90

Battle Command
Anarchy x
Corporation *
Days of Thunder *

Dragonstrike
Viking Child
Venus

Star Control 69.90
Indianapolis 500 69.90
Midnight Resistance *59.90
Gremlins 2 *

ATF Il
M1 Tank Platoon
Simulcra

Red Storm Rising *
Rides of Rohan
Sherman M4 *
Apprentice *

Their finest Hour *
Damocles

24

74.90
64.90
69.90
64.90
69.90
49.90
69.90
59.90

Chuck Yeagers 2 *
Codename Iceman
Colonel Bequest
Conpuest of Camelot 86.90
F 19 Stealth Fighter *74.90
Atomic Robo Kid
Dragon Wars
Professor Mariarti
Leisure Suit Larry 3
Monty Python
Heroes *
Nightbreed *

Snow Strike
Oriental Games
Pinball Magic *
New York Warrior *
Flood *

Imperium *
Shockwave

Yolanda *

69.90
86.90
86.90

kostenlose Preisliste
anfordern !

a.A.
64.90
49.90

STell Fi
Zinnminiat

weitere Pro. auf Anfra

Int Brett &R

3550 Marburg 7
Tel. ( 06421 ) / 481972
Fax ( 06421 ) / 47526

________ Cadaver *

Dick Trace
Dragonflight *
Dragonstrike

Geold of &, Aztecs
Invest X

Legend of Fairgail X
Eivira *
Operation Stealth
Pool of Radiance *
Powermonger *
RA *

Resolution 101 *
Rick Dangerous 2

Siy Spy
Ultima 5
Wings

BSS Jane Seymour * 59.90

Champions of Krynn *84.90

Shadow of t. Beast 2

Lotus Esprit Turbo
Wings of Death
Lords of Doom
Plotting *

Magic Fly *
Neuromancer

Klax

Betrayal

Inspector Griffu *
Saracon *

Killting Game Show *
Spy who Love Me

84.90

a.A.

89.90
69.90
682.90
59.90
89.90
69.90

Debut

Subbuteo 64.90
Covert Action a.A.
Lost Patrol * 59.90
Matrix Marauders * 49.80
Crime Wave a.A.
Mean Streets a.A.

* deutsche Anleitung

A",ugj‘



Mit Abo wér’das nicht passiert!

Diese Herren dachten zuerst auch, sie briuchten kein Abo. Dann hat das Schicksal
erbarmungslos zugeschlagen: Joker ausverkauft, Entzugserscheinungen, extrem schmerz-
hafte Langzeittherapie erforderlich! Also: Vorsorge ist gut, Abo ist besser. ..

Jetzt aber fix, ehe es zu spit
ist: Einfach den netten klei-
nen Vordruck ausfiillen,
und schon ist die geistige
Gesundheit wieder fiir ein
Jahr gesichert. Und auBler-

Monat fiir Monat den nigel-
nagelneuen Joker frei Haus,
zehn endlos lange Ausgaben
lang? Fur therapeutisch
wertvolle 60,- DM? Selbst
ins fernste Ausland fiir beru-

Dazu gilt immer noch unser
tiefenpsychologisches An-
gebot fiir Abobesitzer: Wer
schon ein Abo hat und einen
neuen Abonnenten wirbt,
bekommt gratis ein Voll-

(Namen und Adresse gleich
mit auf die Bestellung
schreiben). Wer jetzt noch
zogert, tut das auf eigene
Gefahr - sagt nachher nicht,

wir hitten Euch nicht ge-

dem: Wo gibt’s sonst noch higende 72,- DM? Nirgends! preis-Game zugeschickt warnt!

Ich bestelle incl. Ausgabe: /

Name & Vorname Ich bezahle durch Bankabbuchung:

Kontoinhaber:

StraBle/Hausnummer Konto-Nr.

Bitte einsenden an: |
| _g#= JOKER-VERLAG

Geldinstitut:

£ Bankleitzahl:

PLZ/Wohnort

Abo-Verwaltung
Untere Parkstrafie 67

S b Ich bezahle per Vorauskasse:
aar b. Miinchen

(Scheck liegt bei)

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr. 444714-806, BLZ 700 100 80

Datum/Unterschrift (bei Minderjihri-
gen bitte Unterschrift des Erzichungsbe-
rechtigten)

R G DN N TS - -
Wenn Ihr das schone Heft nicht zerschneiden wollt, kein Problem: Postkarte mit den ent-
sprechenden Daten tut’s natiirlich auch!




BBC-SOF T

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475 Fax 05261/68229

Fachversand fir AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware

Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien ABO-MOGLICHKEIT

zur Zeit lieferbar!

z.B. Fred Fish, Kickstart,Taifun, ACS,RPD, Chlmn Faug, RHS, m
Auge, Tomado, Pormoschow, Cactus, TBAG, Panorama, Safe.. 3D Edne:-rm,slmpqa?‘ DM

SUPER-PAKET 150 55.— DM

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien! bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,

Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Splele und niitzlichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM

1! Endiich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!

z-lODMha.s'PD-DISKbaiAbnahmvonlmstﬁck SPIELE PAKETI+II je 40.— DM T o Mool A Lo

2.20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stiick

Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / — mit doppeltem
»Verify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

@ BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @  aufi0 Disks

30 bzw. 11 PD-Spiele auf 10 Disks

EINSTEIGER-PAKET

fiir Amiga-Anféinger mit CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.

reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Pr im

40.— DM % s, wausbescnieone

Packer;
nng,l.mi—m:.n\uaﬁtm CLI-Befehle per Mausclick usw ...

UNSERE ABC-SOFT-SERIE ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.~ | 24 Resetfeste Ramdisk fiir KickstartV1.2 +1.3 DM 5.~ | 45 Perfect English Vokabeltrainer

2 Return to Earth, die Weltraum-Handels-
Simulation DM 5.- | 26 NoFastMem,

3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm
in deutsch

4 Virus-Control V1.3 erkennt auch Linkviren,
deutsch DM 5.-

25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.-
, resetfest, schaltet ihre Speichererweite- | 46
rung, rasatl'esl ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.-
DM 5.- | 27 Star-Trek VersionvonT.Richter ~ 2Disks DM 10.- | 47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaltung
28 Ouickn:‘onu zum Erstellen von Wakbenchmemés komplett in deutsch DM 5.-

komplett in deutsch DM 5.-
Lucky Loser Geldspielautomat
komplett in deutsch DM 5.-

M 5.- | 48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel
deutsch

§ Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.- | 20 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits komplett in DM 5.-

6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier
zeigt der Amiga, was in ihm steckt! 2 Disks DM 10.—

7 Aktien eine Aktienverwaltungindeutsch DM 5.~ | 31 Diskey Diskettenmonitor mitdeutsch. Anitg. DM 5.— | 50 Der Lehrsatz des

8 Haushaltsbuchfilhrung komplett indeutsch DM 5.- | 32 Skat sehr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.—

9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- | 33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen,
DM

10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs 1 MB erforderlich

Enterprise! Bendtigt 1 MB-Speicher 3 Disks DM 15 = | 34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5"

11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 9%.- und 5,25"-Disketten,
12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.- | 35 Monopoly, deutsch
13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verandern von
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, mit deutscher Anleitul
in deutsch DM 5.- | 37 Tunnel-Vision —
14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation,
deutsch DM

15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher
Sprachausg

16 Diashow mit hilbschen Girls auf 2 Disks.
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- | 40
17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds
inclusive Sonix-Player DM 40.- AZComm, Comm
18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.-
19 Paranoid, sehr gutes Breakout-Spiel DM 5.- komplett in

Ketchupflasche

20 Risk, Umsetzg. Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.- | 43 RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele
Anleitung

21 DBW-Render V2.0, Ray-Tracing-Programm mit deutscher
mit deutscher Anleitung DM 10.- | 44 Festplatten-Bac

22 Billard sehr schine Billardsimulation DM 5.-

23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel DM S5.-

und SD-Backup)

36 PCQ-Pascal- compiler Paket
Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth 5.~
5.- | 38 China-Challenge, Shanghai-dhnliches Spiel
deutsche
DM 5.- | 39 Deluxe-Hamburger, ein Ballerspiel mit deutsch DM 5.-

Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. DM 5.-
41 DF0-Terminal-Disk enthilt Acces V1.4,

42 Super-Ugl eine FuBball- E!undesliga-Vemaltung“
deutsch

49 Schicksal? religitse Bilder und Texte mit Musg(“ i
Pythagoras in Bild, Text und Anima-
tion anschaulich erldutert, bendtigt 1 MB DM 5.-
51 Kart, Go-Kart-Rennen filr 2 Spieler, deutsch DM 5.-
40~ | 52 Car, Autorennspiel DM 5.~
53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft
ng DM 5- 0 DM 5.-
DM 5.~ | 54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-
55 M.E.D., soundtrackerdhnlicher Musikeditor, sehrgut
DM 5.- mrld.ulschormmng DM 5.-
56 MiamMan und Roller Ball, zwei hilbsche Geschicklich-
keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.-
57 H-Ball, sehr gute Breakout-Spielvariante DM 5.-
DM 5.- | 58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung

DM 10.- | 59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) . DM 5.-
60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
DM 5.~ und DaBa, die modular aufgebaute
Datenbank fiir Daten aller Art, beide
Programme komplett in deutsch DM 5.-
61 Erotik-Bilder in HAM-Qualit., ab 18 J.8 Disks DM 40.-
5.- | 62 Erotik-Animations, Film-ahnlich, nur gegen Alters-
nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.—

kup-Programme i - =
zur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup | 63 SYS, Virusjagd durch liber 50 Spiele-Levels DM 5.-
DM 5.-

64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

® AMIGA-SPIELE- PHEISKNULLER .

688 Attack Submarine .. Kick Off 2

Anarchy .... . Legend of Faer|

Arctic Fox Lifl & Death

Aupr.nlh:l
AT,

Tactical Fighter II ...
Tennis Cup
Thair finest Hour
0 . The Viking Child

Magic Fly . ] A Tie Break
Bntl- Chess Maniac Mansion ., . .90 Titan ....
Boulderdash Constr.Kit. Masterblaze . Treasure T
Buck Rogers- C. to Do... . M.U.D.S. .. " Turrican .
Budokan . Milesstone Typhoon T
Carmen Sandiego ....... " Navy Moves Ultima V .
Chess Champion 2175 ... Neuromancer .. Unreal ...
Chuck Yeager's AFT Night Hunter ... Viking Chi
Days of Thunder . Operation Spruance
Dragon Flight . Panza Kick Boxing
Dragon Strike M Pharaoh
Dragon Wars Pinball Magic
Dragons La Player Mana;
Drakkhen . .90 Populous ..
East vs West Powermonger ..
Extase ensns . Prince of Persia
F-16 Combat Pilot . Projectyle ...
Final Countdown Puffy's Saga .
Flight Simulator IT Red Lightning
Flood Shadow of the Beast II.
Secret o. the Silver B.I.J

Ahabrbrranbn)

 pombeobDO!
FPPPNOUCONNO2RY
- -

. Fantavisfon ...
Instant Music .
Lotto AMIGA ...
Pagesetter 2 ..
Professional Or

Grand Overt Skat
Grand Prix Circui
Harley Davidson .
Heroes of the La
Hound of Shadow . Silent Service II - -A. Professiona)l Page

Sir Fred ..... . Publisher Choise
Impossible Mission II . Space Rogue . T4, Sidmon ...

Indianapolis 500 D 64, i . .. . T.F.M.X ..

It came f. the Desert . E Turboprint

Jetsons v. 64,90 Super Skweek ... Turboprint Profession.D 1
Khalaan ..,,.4“.......0 64,90 Sword of Aragon X-Copy IIT & Hardware D

* D h Andere Spiek uf
L [Einige Spiele bei Druckk noch nicht lief

PC Handler

konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
sémtliche DOS-Kommandos. Geeignet fiir 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensétze + IFF-Grafiken! DM 69.—

U bersetZE ein Programm, das lhnen englische Wérter und Texte (2.B. An-
leitungen) ins Deutsche iibersetzt. Inklusive erweiterbarem Worterbuch DM 29.-

GlUcksrad rerexte Umsetzung des bekanngen Femsenspiels! Mehrere
hundert Begriffe sind bereits integriert und kénnen kinderleicht erweitert werden. Mit Kon-
ten, tollem Sound und deutscher Sprachausgabe!

Ein toller SpielspaB fiir bis zu vier Personen! DM 49.-

OKta |yzer Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue MaBstébe. Es ist
MIDI-féhig und besitzt eine Option zum Sampein, wobei die Samples in allen mbglichen
Variationen manipuliert werden kénnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen
gleichzeitig wiedergeben zu kénnen. DM 99.-

II‘-‘F-SamPIe—Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumente) in phantastischer Qualitat! Verwendbar fiir alle géngi-
gen Soundprogramme (z.B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Dlska%hn DM 79.—-

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht ihren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-
tung im Ringbuchordner! DM 109.—-

Interface zum direkten AnschiuB an BTX-AnschiuBbox der Post (D-BT03) DM 89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5" NN MF 2DD 135 TPlinkl. Aufkleber 10St. DM9.90 50St. DM47.50 100 St. DM 89.-

GréBere Mengen a.A.

500 St. DM 435.-

LAUFWERKE

‘ H _ | Bus, 40/80 Track umschaltbar
3,5" Laufwerk intern mit Einbausatz fir A2000 DM 139. 8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB Kt

omise- | FARBBANDER

3,5" Laufwerk extern, durchgefiihrter Bus, abschaltbar,

amigafarbenes Gehiuse DM 169.—
wie vor - jedoch NEC 1037a
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM98.- | StarLC10 DM 9.90

5,25" Laufwerk extern, abschaltbar - durchgefiihrter

NEC P6/P7 plus
DM 229.- | Epson LQ 550/800/850
DM 549.—

DM 14,95
DM 11.95

KICKSTART -UMSCHALTPLATINEN
fiir 3 Betriebssysteme DM 55.-./ U.-Platine inkl. Kick-
StarLC 24/10 DM 1450 | start V 1.3 DM 98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 59.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM/ ab 5 ka nach Gewicht/ Ausland nurvorkasse +15.- DM / Skandin. 30.- DM




Mit dem Programmierteam Magnetic Field hat Gremlin ein paar Jungs unter Vertrag, die

Der Amiga Joker meint:
Der Lotus hingt die

Rennspiel-Konkurrenz
ganz locker ab!

Die Lotus Challenge ist von
der Préasentation her cine
absolute Wucht! Das fingt
schon an, ehe man noch zum
ersten Probespielchen star-
tet: Zu einer fetzigen Titel-
melodie zeigt das Intro
den Wagen unserer Triume,
wie er einladend mit sei-
nen ,Schlafaugen* klimpert.
Dann erscheinen diverse Ta-
feln, die alle Fahrzeugdaten
und das Interieur des Luxus-
schlittens prasentieren. Wer
auf die Piste will, driickt den
Feuerknopf und landet im
Hauptmenii: Hier kann
der Schwierigkeitsgrad be-
stimmt werden, ob man al-
leine oder zu zweit an den
Start geht, und ob Automa-
tik oder Schaltgetriebe be-
vorzugt wird. Zudem kann
auf eine alternative Steue-
rung gewechselt werden, wo
nicht durch Driicken des
Joysticks nach vorne, son-
dern mit dem Feuerknopf
beschleunigt wird. Ehe es
dann endgiiltig auf die 32
Rennstrecken aus aller Welt
geht, wird am Car-CD-Play-
er noch die passende Sound-
untermalung  ausgesucht
(vier verschiedene Melodien
oder FX pur). Luxus, soweit
das Auge reicht, aber wir
haben unser Wigelchen
schlieBlich nicht (nur) zum
Angeben - marsch, marsch
an die Startlinie. ..

Um sich fiir die néichste
Strecke zu qualifizieren,
mull man zumindest als
Zehnter durch’s Ziel rau-
schen. Die ersten drei Kurse
machen da auch keine ernst-
haften Schwierigkeiten,
spitestens ab dem siebten
Lauf wird’s aber haarig:
Scharfe Kurven, Steine auf,
bzw. Locher in der Fahr-
bahn, und Konkurrenten,
die beinhart versuchen einen
von der Piste zu drdngen,
sind dann an der Tagesord-
nung. Auflerdem reicht fir
manche Strecken die Tank-
fullung nicht aus, dann muf}
ein- Boxenstop eingelegt
werden. Wer hier meint, un-
bedingt volltanken zu miis-

AN B

sen, verliert wertvolle Zeit!

Gleiches gilt fiir Unfille, auf
spektakulare Crashs muf}
man aber verzichten.

Zu zweit macht die Raserei
am meisten Laune, es ge-
niigt iibrigens, wenn sich
nur einer der Fahrer qualifi-
ziert. Der Split-Screen zeigt
das Rennen fiir jeden Pilo-
ten extra, wer alleine unter-
wegs ist, mubB} sich mit der
oberen Bildschirmhilfte be-
gniigen - unten wird eine
chice Grafik eingeblendet.
Das ist aber auch das einzige
Haar im Siippchen, denn
Lotus Challenge spielt sich
einfach  grofartig! Die
Steuerung ist durch und
durch gelungen, die 3D-
Grafik nicht nur schén, son-
dern auch ordentlich schnell
und nahezu ruckelfrei (daB
alle Gegner gleich aussehen,
stort nicht weiter). Alle Be-
gleitmelodien sind mitrei-
3end, die FX erinnern aber
oft recht deutlich an die von
»~Super Cars”. Sei’s wie’s sei,
Lotus Esprit Turbo Challen-
ge ist ein Rennspiel der Spit-
zenklasse, das man sich ein-
fach nicht entgehen lassen
darf! (C.Borgmeier)

Lotus Esprit
Turbo Challenge
Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung;
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Gremlin
Bezug: Joysoft

Spezialitiit: Fir  jeden

Schwierigkeitsgrad wird eine
eigene Highscoreliste ge-
fiithrt, aber leider nicht abge-
saved; auch darf man seinen
Namen nicht eintragen. Zu-
dem lief unser Testmuster
nur mit IMB, mal sehen, wie
es um diese Dinge in der
Verkaufsversion bestellt 1st.

nichste Rennspiel der Sonderklasse!

LOTUS ESPRIT
TURBO CHALLENGE

IGHT
& SCR ASH/WIDE.
: INDICRTORS DID/MAIN BEQM HORM.

ZUENTILATION: cnmd OLS.
SIEHED RADIO/CASSETTE

wirklich Benzin im Blut haben: Nach dem
tollen ,Super Cars“ kommt jetzt das

Solo-Modus: Oben mrd gerast untenrsmd dle Mechanlker am Werk Qﬂ
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Eine iible Psycho-Pest ver-
wandelt die Menschen in gei-
fernde Bestien - jetzt hat’s
sogar schon Mr. President im
weiBen Haus erwischt! Aber
die Rettung naht, diesmal in
Form eines muskelbepackten
Androiden.

Mit dem Kraftprotz reist
man von Rom nach New
York, um dort die rettenden
Pillen abzugeben. Unter-
wegs gibt’s natiirlich kein
Pardon fiir die verseuchten
Rowdies: Ob Punker, Mo-
torsdgen-Fetischist, oder
sonstwas — alle werden per
Faustschlag oder Fubtritt
flachgelegt. Sollte das nicht
geniigen, sammelt Ranxy-
Boy halt ein paar herumlie-
gende Waffen wie Brechei-
sen und Handgranaten auf.
Und wenn alle Stricke rei-
Ben, kann man es ja mal mit
Konversation versuchen. ..

Durch Druck auf die Space-.

Taste darf zwischen ver-
schiedenen Icons am unte-
ren Screenrand gewéhlt wer-
den: Man kann fragen, be-
stechen, freundlich licheln,
oder dem Gesprichspartner
eine kleben. Das Gegeniiber
ist in einer schauderhaft
grobkornigen Vergrofie-
rung zu sehen und antwortet
manchmal sogar - in einer
Sprache, die der franzosi-
sche Ubersetzer fiir Deutsch

o iT'Tj ¢
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gehalten  hat.  AuBerdem
kann der ecigene Gesund-
heitszustand tiberpriift, Ge-
genstinde benutzt und ein
Spielstand gespeichert bzw.
geladen werden.

Trotzalledem ist Ranx nur
ein schlichtgeistiges Priigel-
spiel mit Action-Adventure-
Versatzstiicken. Die Grafik
ist Durchschnitt, die Ani-
mationen sind traurig, und
statt Scrolling wird umge-
schaltet. Auch die Steue-
rung liuft unter ,eher be-
scheiden®, und die grofstid-
tische Geriduschkulisse nervt
auf Dauer ganz gewaltig.
Berithmte letzte Worte:

Ranx mul} man nicht haben.
(C. Borgmeier)

Ranx

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

'Te istung:

Red. Urteil: :
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ubi Sof
Bezug: Rushware

Spezialitit: Zweir  Disks,
Zweitlaufwerk wird nicht ak-
zeptiert (egal, da nur einmal
gewechselt werden mul).

Keine Highscores.

Aus Italien kommen rassige
Sportwagen, noch rassigere
Frauen und prima Schuhe -
aber Ballerspiele? Seit neue-
stem schon, aber ob das eine
Bereicherung ist?

Bomber Bob ist eine Luft-
schlacht im Comic-Look, so
etwa ,1943" fur die Aller-
kleinsten. Die Vorgeschich-
te palit wie die Faust auf’s
Auge: Eine Hundemeute
lebt gliicklich auf einer Insel
im schonen blauen Ozean,
bis Professor Chicken Brain
mit seinen fliegenden Row-
dies auftaucht und die Kéter
kidnappt. Der Wissen-
schaftler plant, alle Hund-
chen in Hithnchen zu ver-
wandeln — warum, weill nur
der Erfinder dieses
Schwachsinns. Wie auch im-
mer, Bomber Bob, der hiin-
dische Held im Mini-Flie-
ger, wird die Sache schon
richten...

Also braust er mit wehenden
Schlappohren in Richtung
des feindlichen Hauptquar-
tiers, stindig unter Beschuf
von des Professors Scher-
gen. Zuriickgeballert wird
mit dem Bord-MG, gleich-
zeitig wirft man (automa-
tisch) Bomben auf die Bo-
denziele ab. Etwa alle zehn
Treffer gibt es eine Gold-
miinze, fiir die man sich am
Ende des Levels mit Extra-
waffen eindecken kann. Zu-
vor jedoch muf} die Maschi-
ne noch heil durch eine 3D-

Héhle bugsiert werden.

Das Vertikal-Scrolling ist
durchaus gelungen, daf
man aber stindig mit den
Funktionstasten die Flug-
héhe wechseln mul}, kostet
den letzten Nerv: Unter-
schiede sind namlich optisch
kaum zu erkennen! Der
Sound ist recht ordentlich,

die Grafik bunt, aber
schrecklich kindisch. Alles
in allem ist das Game

schlicht tiberfliissig - Italie-

ner verstechen halt doch
mehr von  Sportwagen,
Frauen und Schuhen...

(C.Borgmeier) 4

Bomber Bob

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee: 239
DauerspaB: 36%
Preis/Leistung: 27
Red. Urteil: 349
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Idea
Bezug: Rushware

Spezialitit: Die Programm-
texte waren bei unserer Test-
rersion noch in italienisch.
kennt
er Ferraris scheinbar

Highscores man 1im
Lande

noch nicht. ..

Ve p



Das Geheimnis
einer grossen Mission!

Gefragt sind vollendete
Strategie, ein umwerfender
Sound und phantastische
Grafiken. ..

All das bietet

BONAICO

IHR SOFTWARE PARTNER
SOFTWARE PRODUKTION



Wer einfache, geradlinige Fantasy-Adventures mag, ist beim neuen Spiel von PSS gut
aufgehoben. Wie es der Titel bereits andeutet, mufl man hier keine geistigen Hochstleistun-
gen vollbringen - Kimpfernaturen sind gefragt!

Der Amiga Joker meint:
Battlemaster ist solide

Adventurekost mit einer
Extraportion Action!

Die Hintergrundstory er-
zahlt in bester Tolkien-Ma-
nier von den vier Konigrei-
chen der Elfen, Menschen,
Orcs und Zwerge, die nach
einem schier endlosen Krieg
nunmehr heillos zerstritten
sind. Eine geheimnisvolle
Prophezeiung verspricht die
Wiederkehr des Goldenen
Zeitalters, sollte es einem
Helden aus dem Siiden ge-
lingen, alle Konigreiche zu
erobern und dem Wichter
im Turm die vier Kronen zu
bringen. ..

Als erstes darf man sich sei-
nen Wunschhelden aus einer
Reihe von 16 Charakteren
(vier aus jeder Rasse) aussu-
chen, der von maximal 16
Séldnern (der gleichen Ras-
se) begleitet wird. Konkret
bedeutet das, daB sich bis zu
siebzehn Sprites gleichzeitig
auf dem Bildschirm tum-
meln, die dann oft noch mit
einer gleich grofien Zahl von
Gegnern zu kampfen haben.
Damit man bei diesem Ge-
wusel nicht den Uberblick
verliert, zeigt ein roter Pfeil
auf die Spielerfigur — wegen
der etwas verungliickten
Animationen und der einan-
der recht dhnlichen Sprites
ist dennoch héufig unklar,
ob man gerade auf Freund
oder Feind eindrischt.

Die Konigreiche miissen
Stadt fiir Stadt erobert wer-
den, wobei man es entweder
mit Bestechung oder gleich
mit offenem Kampf probie-
ren kann. In der Regel wird
man sich fiir’s Kimpfen ent-
scheiden, da die Kohle drin-

1)

gend fiir die Bezahlung der
Soldner benotigt wird. Bei
den Waffen gibt es eine
grundsétzliche Einteilung in
SchuBwaffen fiir entfernte
Ziele und Handwaffen fiir
den Nahkampf, ansonsten
herrscht eine verwirrende
Vielfalt: So haben etwa viele
der Dolche, die man findet,
individuelle Eigenschaften
und Namen (in der - deut-
schen — Anleitung befindet
sich eine - ellenlange Aufli-

stung, die aber leider trotz-
dem nicht komplett ist). Ein
anderes Problem ist, daB
man einmal eroberte oder
gekaufte Waffen nicht mehr
los wird - das gilt iibrigens
auch fir alle anderen Ge-
genstinde. Bevor man sich
in einen Kampf stiirzt, sollte
man (wenn irgend maoglich)
erstmal das Verhalten der
Gegner studieren und sich
danach eine geeignete Tak-
tik zurechtlegen.
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Auch wenn bei Battlemaster
sehr viel gekdmpft wird — ein
paar Ritsel sind natiirlich
schon zu losen; z.B. muf}
man fiir einige Tiiren die
Schliissel finden und zahl-
reiche Fallen per Schalter
deaktivieren. Die (ruckeli-
ge) Grafik reillt zwar keinen
vom Hocker, ist aber solide
und detailreich gemacht. Je-
de Stadt hat ihren eigenen
Charakter, und die teilweise
sogar animierten Hinter-
griinde wechseln ziemlich
hdufig. Aus dem Lautspre-
cher dringen leider nur au-
Berst maBige Soundeffekte,
die Steuerung (Tastatur,
Maus, Joystick)ist dafiir gu-
ter Durchschnitt. Battlema-
ster wird zwar keine Soft-
waregeschichte schreiben,
aber fiir ein paar Stunden
actionreichen  Adventure-

spalles ist es allemal gut.
(Felix Biibl)

Battlemaster

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:

Red. Urteil:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: PSS
Bezug: Funtastic

70%

Spezialitit: Sehr schéne und

grofle Landkarte, Kopier-
schutz, lange Zwischenlade-
zeiten, nur ein Spielstand ab-
speicherbar.

AN SN
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AMIGA

AMIGA JOKER HIT 87% "Gratulation an MAGIC BYTES: DINOWARS ist “ungeheuer”

spielbar und sieht "gigantisch” aus!" (Zitat Michael Labiner in AMIGA JOKER 10/90).
"DINOWARS" gibt es im Fachhandel, in den Fachabteilungen der
Kaufhauser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA, Atari ST 69,95 DM. pc 79,95 DM. Co4 Disk 29,95 DM. cs4 cass 19,95 DM
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:
MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegraber, Postfach 2144 B,
4830 Gitersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

Systern angebeni Versand erfolgt per Nachnahme zuzlglich 5,- DM fur Porto, Verpackung MAGFC BVTES

und Nachnahme. Ab 75.- DM Bestellwert ist der Versand frei. Umtauschgarantie bei schad-
naiten Exemplaren (innerhaib 8 Tagen frei zuricksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung.

-

-



Der neue Film von Clive Barker (in Deutschland ,,Cabal: Die Brut der Nacht“) hat
anscheinend tiefen Eindruck auf die Jungs von Ocean gemacht. Wie anders wiire es zu
erkliren, daB sie von dem Horror-Leckerbissen gleich zwei Versoftungen auf einmal
herausbringen?

ij | ¢

Der Amiga Joker meint:
Nightbreed - so

schén konnen Alp-
trdume sein!




durch ein unterirdisches
Reich von gigantischen Aus-
mafen irrt (Kartenzeichnen
ist angesagt. . .).

Die Grafik ist wunderbar
blutrinstig, wenn auch
nicht ganz auf Cinemaware-

Niveau. Gesteuert wird

wahlweise mit Maus, Joy- .
stick oder Tastatur, und das
ziemlich problemlos. Auch
die Soundeffekte sind iiber-
zeugend, jedenfalls bis auf
die - mickrigen

Pistolen-

Oh mein Gott!

schiisse. Aber das Wichtig-
ste: Die Mischung aus Stra-
tegie und Action spielt sich
recht gut - allemal besser,
als z.B. ,The lost Patrol®,
Oceans erstem Versuch in
dieser Richtung.

Der langen Rede kurzer
Sinn: Mit Nightbreed liegen
gleich zwei gute Film-Um-
setzungen vor, mehr kann
man nun wirklich nicht ver-
langen! (mm)

Nightbreed:
Action - Adventure

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:

71% - 78%
73% - 78%
76% ~ 76%

Spezialitit: Beim Actionspiel
konnen die einzelnen Level 3
direkt angewéhlt werden, so- Red. Urteil: 718
Fiir Fortgeschrittene
Preis: je ca. 89,- DM
Hersteller: Ocean
Bezug: Bomico

bald man sie mal geschafft
hat. Die Ladezeiten halten
sich bei beiden Games in
Grenzen.

Clive Barker - Ein Monster in Menschengestalt?

Als der weltberiihmte Autor nach Miinchen kam, um seinen
neuen Film ein biBchen zu unterstiitzen, ratet mal, wer ihn
da besucht hat? Richtig: Max. Zuriickgekommen ist er mit
diesem Kurz-Interview, einer tollen Uberraschung fiir Euch
und der Erkenntnis, daBl Erfinder von noch so grausigen
Monstern privat oft die nettesten Menschen sind. ..

AlJ: Clive, ,Cabal/Nightbreed” ist ja gerade eben erst
versoftet worden, was sagst du als , Betroffener” dazu?
CB: Ich war erst vor kurzem bei Ocean, um mir die Sache
mal anzusehen — und mein Eindruck war hervorragend!
AJ: Verwendest du eigentlich selbst einen Computer, z. B.
fiir deine Filme, zum Biicherschreiben oder gar zum Spie-
len? Und was hdltst du von interaktiven Movies?

CB: Interaktive Movies faszinieren mich sehr, ich hoffe,
daB} ich selbst irgendwann mal in der Richtung was
machen kann. Aber meine Texte schreibe ich noch ganz
altmodisch mit Papier und Bleistift. Auch bei den Filmen
verwenden wir keine Computertricks, sondern gewdhnli-
che Masken. Fiir das digitale Entertainment in der
Familie ist aber trotzdem gesorgt — mein Bruder Roy
arbeitet schlieBlich bei Psygnosis.

AJ: Gibt es vielleicht deswegen so viele Psygnosis-Games
mit Horror-Touch?

CB: Keine Ahnung, ganz ehrlich...

AJ: Zuriick zu deinen Filmen — wie kommst du eigentlich
dabei mit der Zensur klar? Bei euch in England ist es damit
Ja nicht so schlimm wie bei uns, wo ein Computerspiel oft
schon wegen ein paar Tropfen Blut auf dem Index landet . . .

AN 1N

CB: Was?! Ich habe noch gar nicht gewuflt, daf} in
Deutschland Computerspiele verboten werden konnen,
das ist ja entsetzlich! Aber was meine Filme angeht:
Manchmal ist es schon ein regelrechter Kampf; bei
»Cabal® z.B. sollten wir urspriinglich 17 (!) Szenen
kiirzen, aber wir konnten die Kerle schlieBlich auf acht
herunterhandeln.

AlJ: Was sind die Lieblingsfilme und -biicher von Clive
Barker, aufler deinen eigenen, versteht sich?

CB: Mein Lieblingsbuch ist ,Dark Forces®, ein Sammel-
band mit mehreren Geschichten; mein absoluter Favorit
unter den Horrorfilmen ist immer noch die alte Version
von ,,Bride of Frankenstein®.

Al:Letzte Frage — wie sehen deine Zukunftspline aus?
CB: Nun, Pldne hitte ich eine ganze Menge, z.B. fiir einen
Film mit einer Mumie auf einem Skateboard. Oder etwas
in der Art wie ,Hellraiser meets Nightbreed” — vielleicht
als Musical?! Aber mal ganz im Ernst: Als nichstes steht
ein Buch mit dem Titel ,Imajica“ auf dem Programm,
iiber das ich allerdings noch nichts verraten mochte.
AJ:Okay Clive, trotzdem bedanken wir uns sehr herzlich fiir
dieses Gesprdch!

Uberraschung, Uberraschung!

Hier das versprochene Mitbringsel von Mixchens
Plausch mit ,,der Zukunft des Horrors“: Drei ,,Biicher des
Blutes” und zweimal ,,Cabal® - alle vom Meister person-
lich signiert! Wer uns bis zum 10. November eine
Postkarte schickt, auf der steht, in welchem Land Clive
Barker lebt und arbeitet, kann entweder die drei signier-
ten Blutbiicher oder eine der signierten Nightbreed-
Vorlagen gewinnen!!! ot

Schickt Euer Kirtchen an:

Joker Verlag
»Clive Barker*
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Viel Gliick!




Behauptung: Frankreich bietet Spiele auf Weltniveau. Antwort: Glaub ich nicht. Beweis:
UBI Softs ,,Iron Lord“ oder ,,Unreal“. Antwort: Nur Zufall? Zum Kuckuck, dann schau dir
halt mal dieses Game an...!

Der Amiga Joker meint:
Einfallsreiches Rollen-
spielvergniigen in origi-
neller Aufmachung -
empfehlenswert!

Diesmal  kommen  die
Freunde von SF-Rollenspie-
len in den Genul} franzosi-
scher ‘Programmierkunst:
Im 21sten Jahrhundert wird
die Galaxis von der Erde aus
regiert, fiir Ruhe und Ord-
nung im All sorgt eine Ge-
heimorganisation = namens
~Bureau of Astral Trouble-
shooters®”, kurz B.A.T. Klar,
dal} der Spieler einen dieser
harten Burschen mimt, klar
auch, da} es an Arbeit nicht
mangelt. So haben sich zum
Beispiel gerade zwei be-
sonders iible Schurken den
Planeten Selenia vorge-
kno6pft und drohen, dort ein
biBlchen  bakteriologische
Kriegsfuhrung zu spielen.
Die beiden fordern die Eva-
kuierung des rohstoffrei-
chen Gestirns, weil sie das
ganze schone Khegol (siind-
teurer Raumfahrt-Sprit) fiir
sich alleine wollen. ..

Im Spielverlauf - kommen
noch weitere Auftrage dazu,
aber zundchst mull mal ein
Charakter her: 78 Punkte
diirfen auf die Werte Kraft,
Intelligenz, Charisma, In-
tuition, Vitalitit und Refle-
xe verteilt werden. Auf
Wunsch gibt der Computer
auch eine Leistungskurve
fiir diverse Begabungen wie
Klettern, Stehlen, usw. aus,
auBlerdem mufBl unser Held
noch bewaffnet werden.
Dann speichert man seinen

[FEFFons

Supermann auf Diskette ab
und stiirzt sich ins mausge-
steuerte Agentenleben.

Der Handlungsfreiheit sind
kaum Grenzen gesetzt, man
kann Gegenstinde aufneh-
men und benutzen, mit
Menschen oder Aliens kom-
munizieren, beobachten, su-
chen, kaufen und verkaufen,
stehlen, schlafen und vieles
mehr. Zudem hat man einen
Computer dabei, der hilfrei-
che Dienste leistet — er warnt
z. B. vor Gefahr oder beti-
tigt sich als Ubersetzer. Da-
zu mull der Kasten aller-
dings mit einer eigenen (aber
gottlob nicht allzu kompli-
zierten) Programmierspra-
che gefiittert werden. Und

o ) s

damit der StreB auch ja
nicht abreilt, sollte man
noch stindig seinen Ge-
sundheitszustand im Auge
behalten: Wer auf Speis und
Trank fiir den Helden ver-
gidt, wird nicht lange Freu-
de an ihm haben. ..

So komplex Handlung und
Spielablauf sind, so kompli-
ziert ist leider auch die
Handhabung - andauernd
tauchen neue Meniis und
Icons auf; ohne genaues Stu-
dium der Anleitung ist man
hoffnungslos verloren. Aber
die Miihe lohnt, denn nicht
nur die eigenwillige (teilwei-
se in iiberlappende Einzel-
bilder unterteilte) Comic-
Grafik ist sehenswert, auch
der Sound kann gefallen.
Zudem tauchen des dfteren

Fox

A }%

chiater: | Herr
weill auch nj
fiihle mich
8eschlossen

kleine Actionsequenzen auf,
man darf z. B. mit einem
Raumgleiter iiber die Plane-
tenoberfliache flitzen oder in
der Disco das Tanzbein
schwingen. B.A.T. ist also
bestimmt kein Game fir
zwischendurch, aber wer ein
rundum ansprechendes Rol-
lenspiel sucht und an aufler-
gewohnlichen Stilelementen
Freude hat, der kommt hier
voll auf seine Kosten!
(C.Borgmeier)

Grafik: 82%
Sound: 76%
Handhabung: 62%
Spielidee: 90%
DauerspaB: 82%
Preis/Leistung: 79%
Red. Urteil: 81%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: UBI Soft
Bezug: Rushware

Spezialitit: Man kann Spiel-

stinde und verschiedene
Charaktere abspeichern.
Spiel und Anleitung in
deutsch.

Das kleine B.A. T
Spiel

Wi:r méchte eine B.A.T
gllutze samt Poster und
d_.':ldge'.’ Den ersten zehn
1e uns schreiben, was das,
englische Wort BAT (oh-
}111&_ Punkte) auf deutsch
eillt, schicken wir das
Zeug! Schreibt an:
Joker Verlag
»B.A.T.«
Untere Parkstr.
. 67
D-8013 Haar
Erstens _viel Gliick, zwei-
1lupg (!) und drit-
kleiner Witz Sagt
Rechtsweg Zum Psy-
Doktor, ich
cht, aber ich

tens ein
der

immer so aus-

I



SOFTWARE UNI

Erhohte Ansteckungsgefahr
besteht auf Amiga, Atari ST,
Commodore 64, Amstrad CPC

und MS-DOS.

Teenage Mutont Hero Turtles,™ April 0'Neill™ Shredder™ Heroes in o Half Shell,” Mouser™ Bebop;™ Racksteady™ are all registered trade marks of Mirage Studios, USA. ALL RIGHTS RESERVED.
Used with permission. Based on characters and comic books craated by Kevin Enstman and Peter Laird. © 1990 Mlmga Studios, USA.
Published by Mirrorsoft Ltd. under licence from Konami® and under sub-licence from Mirage Studios, USA.

: / KO’WI MI Konomi® is  registered trademark of Konami Industry Co. L. © 1989 Konami. © 1990 Mirrorsoht Lt
Image Works, Irwin House, 118 Southwark Street, London SE1 0SW. Tel: 071 928 1454. Fax: 071 583 3494.




Auch wenn die WM schon wieder Schnee von vorgestern ist — Fulball bleibt der Volkssport
Nr.1. Nicht nur bei uns, sondern auch in England, wo dieses neue Manager-Game das Licht
der Software-Welt erblickte. Und die Programmierer diiffen wirklich stolz auf ihren

SproBling sein!

Wi

Der Amiga Joker meint:
-Fullball-Manager aufge-

horcht — in der European
Superleague ist ein inter-
essanter Posten frei!

Die erste Entscheidung, die der zu-
kiinftige Manager zu treffen hat, ist, in
welcher von fiinf Sprachen er die Bild-
schirmtexte gerne lesen wilrde.
Deutsch ist natiirlich auch vertreten,
aber wer des Englischen michtig ist,
sollte sich die grauenhafte Uberset-
zung ersparen. Dann wird ein Team
ausgesucht, wer mag, darf seinem Ver-
ein (wie allen anderen auch) einen
neuen Namen verpassen. Als nichstes
landet der Jungmanager im feudalen
Biiro des Clubprisidenten, der wild
gestikulierend auf zwei Akten deutet:
In der blauen Mappe findet man Infos
iiber die Mannschaftsmitglieder (Posi-
tion, Form, Marktwert, etc.), die grii-
ne gibt Auskunft {iber die Vereinsfi-
nanzen (Kontostand, Spielerbudget,
Einnahmen und Ausgaben, usw.). Die
Ordner konnen bequem per Maus-
klick durchgeblittert werden, sobald
man weil}, was Sache ist, beginnt der
Ernst des Manager-Lebens.
Vom eigenen (etwas bescheideneren)
Biiro aus konnen alle anfallenden Ar-
beiten erledigt werden - fast jeder
Einrichtungsgegenstand hat eine
Funktion. So kann man beispielsweise
seine Sekretéirin mit Auftrigen betrau-
.en, Presseerklirungen abgeben (im
Multiple Choice Verfahren), mit Kol-
legen iiber Ein- und Verkiufe verhan-
deln, Training fiir die Spieler anordnen
oder einfach einen Tag blau machen.
Selbstverstindlich wird man auch
selbst des ofteren angerufen, oder die
Sekretérin erinnert einen an Termine.
Alle Verabredungen ®sind peinlichst
genau im Terminkalender festgehal-
ten, und im Aktenschrank finden sich
noch wichtige Unterlagen iiber erfolg-
versprechende Taktiken, der aktuelle
Stand der Liga und vieles mehr.
Optionen sind also reichlich vorhan-
den, sogar so reichlich, daB sich hier
nicht annidhernd alle aufzihlen lassen.
Es fehlt also gewil} nicht an Spieltiefe,
bei European Superleague ist der Ma-
nager im Handlungsspielraum alles
andere als eingeschrinkt. Die komfor-
table Maussteuerung und die niedli-
chen, teilweise sogar animierten Grafi-
ken tun ein Ubriges, um die richtige
Atmosphidre aufkommen zu lassen.

35

Ein Leben fiir den Sport..

SUPERLEAGUE

Und was eini die Presse?

Spezialitit: Die einzelnen
Mannschaften sind, was die
Spielernamen betrifft, (fast)
auf dem Stand der Zeit! Nach
jedem Match kann abgespei-
chert werden.

DaB sich der Sound praktisch auf
gelegentliches  Telefonklingeln  be-
schrankt, stort nicht weiter. Einen
Schwachpunkt aber hat das Game: An
Spieltagen bekommt man lediglich ein
paar Bildchen vom Geschehen auf
dem Platz zu sehen - auf das Match
selbst hat man weder Einfluf}, noch
darf man seinen Jungs wirklich beim
Spielen zusehen. Aber von dieser Ein-
schrankung einmal abgesehen, bleibt
nicht viel, was man bei einem Soccer-
Manager besser machen kénnte!

(C. Borgmeier)

H4
1.3

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

Red. Urteil: 74%
Fiir Anféinger

Preis: noch offen
Hersteller: CDS
Bezug: noch offen




Computershop und Gamesworid
- Munchen/Nurnberg 0

Versand oder im Laden erhaltlich

PC‘ENG’NE Burning Force MEGA DRIVE Rings of Medusa 79,-
Cadaver ST/AMIGA Sim City 89,-
PC Engine RGB 349,- Die Hard PC-ENGINE Sarflight 69,-
Joypad 39,- Dynamite Duko MEGA DRIVE Their Finest Hour 89,-
Competition Pro 59,- Final Blaster PC-ENGINE Xenomorph 69,-
Formation Soccer 99,- Fire Shark MEGA DRIVE
Hell Fire 99, Gain Ground MEGA DRIVE 1BM
Image Fight 99,- Invest AMIGA Centurion Def. 0. Rome 79,-
Klax 99,- M1 Tank Platoon AMIGA/ST Champions of Krynn 79,-
Lode Runner 89,- Moonwalker MEGA DRIVE Colonels Bequest 119,-
Ninja Spirit 99,- Murder IBM Conquest of Camelot 119,-
Super Star Soldier 99,- Oils Well AMIGA Dragon Strike 79,-
Pool of Radiance AMIGA Drakkhen 79,-
SEGA MEGA DRIVE Populous MEGA DRIVE Flight IV dt. 159,-
Ports of Call IBM Flight of the Intruder 109,-
Konsole 349,- Power Monga AMIGA Football Manager Woldcup Edition 59,-
Sega Games Sonderangebote ab 49,- Prince of Persia AMIGA Heros Quest 119,-
Batman . 99,- Ra ALLE SYSTEME Indiana Jones 79,-
Competition Pro Sega 16 Bit 59,- Rabio Lepus Special PC-ENGINE Jet Fighter dt. 89,-
Cyber Ball 79,- Rick Dangerous |I ST/AMIGA/C-64 Larry Il 119,-
E Swat 99, - Stealth Fighter AMIGA Legend of Faerghail 89,-
Ghost Buster 99,- Ultima V AMIGA LHX Attack Chopper 109,-
Hell Fire 99,- UMS I AMIGA/ST Loom 69,-
Insector X 89,- W-Ring PC-ENGINE Might and Magic Ii 99,-
Phantasie Star Il (engl.) 109,- Wonderland IBM Oil Imperium 69,-
gmi:iq _— gg,- PGA Golf Tour 99,-
Strider 99,- C 64 Disk Bestseller Ao hir 2
Super Monaco GP 89,- Bards Tale Il 50,- Railroad Tycoon 109.-
Super Shinobi 79,- Battle of Napoleon 69,- Rings of Medusa 79'_
Thunderforce lil 99,- Champions of Krynn 75,- Silent Service Il 99 -
Dragon Wars 49,- Sim City ggf_
SNK NEO GEO Great Courts 59,- Their Finest Hour 89,-
Gunship 49,- Thunderstrike 89,-
NEO GEO Konsole (kompl.) 849,- Kick off Il 45,- Tracon | 99 -
Joystick NEO GEO 109,- Maniac Mansion 49,- Ultima VI 99 -
Nam 1875 429, - Microprose Soccer 49,- Wolfpack 109.-
Magican Lord 449,- Oil Imperium 45,- Xenomorph 75 -
Baseball 429,- Panzerstrike 69,- p '
gﬂ:ng o :Eg»‘ Pirates 49,- Am:ga Bestseller
i Rings of Medusa 49,- -
Ninja Combat 429,- Secret of the S. Blades 75,- éa'gasf;"‘ A ungeonmests: 232:-
Sentinel Worlds 49,- Champions of Krynn 89,-
GAMEBOY g;ﬁnéﬁiw'ce gg-' Dragons Flight 89,-
"™ Drakkhen 79,-
a;ﬁzzz;’;‘:;ﬁ;ﬁn 189, Stealth Fighter 49,- Emlyn Hughes int. Soccer 75,-
S 9 Turrican 39,-
Burai Fighter Deluxe 49,- ‘ E-inLaicon 28~
it 9 i Ultima v 69,- F-16 Mission Disk Ii 59,-
Qix 49:_ Hintbooks ab 19,- Heros Quest 119,-
Solar Striker 49 . Il:lnd':::::rjones ;g’:
Super Mario Land 49- Atari ST Bestseller scaiser %9.-
Jonnis . Al Chaos Strikes Back 69,- Klax 59,-
Wiznrds ad Koamiors 48, Codename Iceman 109,- Larry Il 119,-
Dragon Breath 89,- Legend of Fairghail 89,-
ATARI LYNX Dragon Flight 89,- Midwinter 89,-
Grundgerit 299,- Drakkhen 75,- Might and Magic Il 89,-
Blue Lightning 59,- Dungeon Master 69,- Pirates 79,-
California Games 59 - Emlyn Hughes Int. Soccer 75,- Populous 69,-
Chips Challenge 59,- F-16 Falcon 79,- H?mbow Island 69,-
Electrocop 59,- F-29 ) 75,- Rings of Medusa 79,-
Gates of Zendocon 59,- Fire and Brimstone N 79,- Sherman M 4 79,-
Gaunilot Il 79,- Football Manager Worldcup Edition 59,- Sim City 89,-
Imperium 79,- Starflight 69,-
s Indiana Jones Adv. 69,- Their Finest Hour 89,-
Ankiindigungen Okiober/November Kick off I 69.- Turrican 59
After Burner PC-ENGINE Klax 75,- TV Sports Basketball 79,-
Arrow Flash MEGA DRIVE Larry Il 109,- TV Sports Football 79,-
Axis Fz MEGA DRIVE Midwinter 79,- Ultima V 89,-
Bat Man PC-ENGINE Player Manager 49,- Unreal 89,-
Bundesliga Manager ST Populous 69,- Wings 89,-

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland)

Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten

Laden Miinchen:
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 71 8000 Mlnchen 2

Tel:089/786044 Tel:089/50224 46

089/786044

Versandzentrale:
Drygalskiallee 31

Laden Niirnberg:
Jakobsplatz 2

8500 Nlrnberg
Tel:0911/203028

8



IN SZENE "

int die‘ Szene

en zu bestehen, die
rnd den Kopierschutz yon Origi

gcfehlt: Viele Gruppen bet:

eit, sic
verewigen,
iele Gruppen
ymin den Copy-
s am Anfang
2in. Als auch higé”,
cht mehr firall

, Griile undMit-

verfie-
Kopfe

ausreichte
ar findig

anz neuc/Idee: Sie

ein eigenes kleines
und/setzten es

Is Vorspann vor c?/
ac Spiel — die erst€n  rer

ired geboren!

gKtscreens wurden 3

git richtige kleine
«- mit’ Grafik,
1d allem was dazu-

r: Wollte man

nicht iiber Ge-
erlingern, mubte
h auf wenige Kilo-
Speichermenge  be-

‘mancher epfoltg]

- grammierung
Prozessor noch
Nach- und nach ~tauchten— und auch helite

- aber recht ansehnliche De-

Ppémos & Intros!

Also

dazu iber,

= Intros auch als eigen-
stindige Proggamme her-
auszugeben. Ihr ahnt es
schon: Die Demgs waren
erfunden! Bis zu} diesem
Zeltpunkt waren Intros eine
¢/@Eacker-Déinine ge-
4, f[ 1 , om-

1 C icht
4 . ge-
anderte sich
Reine De

das 'S¢ gartig

o-Gru pen schossen wig -

Bodeafund so
eichey De
mo-Proframmierer ist
alg’Vollprofi bei einem ange-
§chenen Softwarehaus titig!
Schon bald teilte man die
Demos in verschledene Kaz
tegorien ein: Beis eise
Mumkdcmos ~Megade-
#denen mehrere

Pilze aus de

er kehren wir zuriick in

die Zukunft, sprich zu unse-
‘Vom Mo-

,Freundin®. \
ment, als der erste 1000er
iiber den Ladentisch ging,

bis zum Erscheinen der er-.

sten Amiga-Demos verging
in Weilchen, schlief3-

68000—

.gingen

semblerpro-

mos/Intros auf, und als der
Amiga 500 auf den Markt
kam, ging es so richtig los:
Ende 1987 I6ste die deutsche
Gruppe ,D.O.C.“ eine Mo-
dewelle aus, inde ur
ihr Demo ,, Demo#s forever”
zum erstenmal”, Bobs* ver-
wendeten, @lso (zum Teil

~auch am erte) Objekte, die

sich ip#fverschiedenen For-
magidnen Uber den Bild-
irm bewegen. Nahezu al-
le Demos, die in den darauf-
folgenden Monaten erschigz
nen, waren mehr oder wéni-
ger verbesserte Vefgionen
von ,Demons forever ®Als
nichstes kamen Intros rhit
Sinuss ern . (gescrollté
in Sinuskurvenform)
und Demos mit Vektorgra-
fik heraus. Mitte 1989 ko

- zentrierten sich die Sz

Programmierer dann
nehmlich auf zwei
nen: Zum einen di
lung von ,,Vektor
denen  die Obj

nien, sondern dt
dargestellt wefden (meist
Kugeln), anderen
schlug jetzt die Stunde der
ausgefiillten / Vektorgrafik.
Dabei hat unter anderem die
fmmsche Gruppe ,, IT" wich-
Pionierarbeit geleistet,
setzt hier ein

‘Finne, und zwar Slayer von

Gruppe

(., Woow")
Inc.” (,Meg
bildend.
Zum Schl

Blick auf

zur Zeit
einmal
Farbve

der

O dSC v
Vectors, |
gefil

und schliel die
natios o)
ausge : Vel

gibt aber ng
Menge andere

hensvertér Effakte, deshalb

hier ein kleiner /I
Demo-Fans: g %
Demos sind (a
verschieder

z. B. UGA
Spafl = b

wiins \




Versana Service

AMIGA Programme AMIGA Programme

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
08142/53912 und 08142/8274

AMIGA Programme AMIGA ZUBEHOR

888 ATTACK SUB  DT. 8580 LOGO DT WHEELS OF FIRE  * 60,80 4 PLAYER ADAPTER 24,90
ADIDAS CHAMPIONSHIP 6560 LOOM DT. an.m WINGS DT, 7480 X-COPY2 inkl. Hardware 59,90
AMOS GAME CREATOR 109,00 LORDS OF THE RISING SUN DT. 7280 WINGS OF DEATH DT. 8500 X-COPY2 PROFESSIONAL inki. Hardware 74,90
ANARCHY 49,80 LOST PATROL OT. 58,80  WINGS OF FURY 58,80
APRENTICE DT. 5490 LORDSOF DOOM DT. * 8590 WOLFPACK DT. * 74,00
ATOMIX DT. 5480 LOTUS TURBO CHALLENGE * aA. WORLD BOXING MANAGER 49,80
BACK TO THE FUTURE 2 5900 M1TANK PLATOON OT. * 7200 WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 61,00
BATTLEHAWKS 1942 59,80 MAGIC FLY DT 6580 X T. 54.80
BATTLEMASTER DT. 6980 MANCHESTERUNITED DT. 50,00 ZAKMCKRACKEN DT 64.90
BERLIN EAST VS. WEST  DT. 6480 MANHUNTER SAN FRANCISCO 7490 ZOMBIE DT, 64.80
BLOCK OUT DT, 6500 MANIAC MANSION DT. 69,90
BUDOKAN  DT. 8500 MANIX * 50.00
BUNDESLIGA MANAGER  DT. 5480 MAUPITI ISLANDS * 65,80
BSS JANE SEYMOUR  DT. 59,00 MIDWINTER DT 64.00 PREISHITS AMIGA
CABAL 50,00 MILESTONES COMPILATION. DT. 84,00
CADAVER 65,80 MIDNIGHT RESISTANCE DT. 50,80 ACTION SERVICE 17.90
CARMEN SAN DIEGO  DT. 7280 MIGHT + MAGIC 2 89, ADVANCED SKI SIMULATOR 17.60
CASTLE MASTER DT. 8490 M.U.DS. 85,90 = g:‘;r ?\'mualfggg fgx
CHAMPIONS OF KRYNN OT. 1 MB 80,90 MURDER DT 50,90 !
CHESSCHAMPION 2175 DT. 7290 NEUROMANCER DT. 85,90 AM | GA ZU B E HOR FLY FIGHTER 24,90
CHUCK YEAGERS 2 DT. * 8590 NIGHT BREED DT. 50,90 GRIMBLOOD 17,90
CODENAME ICEMAN 1 MB 89,90 NORTH + SOUTH DT. 59 90 . IMPACT 17,90
COLONELS BEQUEST 1 MB 8950 NUCLEARWARS 5090 Diskettenlaufwerke vy 120
COLORIS ! WARF 1 90 35" FLOPPY EXTERN A500-A2000, ABSCHALTBAR, ;
COMBORAGER  DT. 5990 OILIMPERIUM _OT. 5490 80 KB, EXTREM LEISE, SUPERSLIMLINE 25 MM Mt enciss SIMULATOR b
CONQUEST OF CAMELCT 89,90 OPERATION SPRUANCE DT 7490 HOCH KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 179,80 ‘
CORPERATION DT. 6580 OPERATION STEALTH DT. 50,90 NITRO BOOST CHALLENGE 17,90
DAMOCLESS 59.90 OPERATION THUNDERBOLD 59.90  525° FLOPPY EXTERN A500-A2000, ON SAFAR| 17,80
DAY OF THUNDER DT. 5090 ORIENTAL GAMES DT, 8580 ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS, MS DOS, aao KB PACMANIA  DT. 17,90
DOMINATON  OT. 5990 POLICE QUEST2 1MB 8980 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG PAPERBOY 29,80
DOUBLE DRAGON 2 50,90 PRINCE OF PERSIA 85,90 POWERDRIFT 2490
DRAGONS BREATH DT. 66890 PROJECTILE DT. 65.90 PRO TENNIS SIMULATOR 17,60
DRAGON FLIGHT DT. 7200 PINBALL MAGIC DT. 49,90 ich it g:gTPé\‘:gHRBOAT SIMULATOR :;g
DRAGONS LAIR2 1 MB 10480 PIPEMANIA DT 64,80 eiche :
DRAGON STRIKE 0590 PIRATES DT, 85.90 512 B RAM Enwefgfmengooezgr NGEN necksman 1780
DUNGEON MASTER DT. 1 MB 8500 PLAYER MANAGER DT. 48,90 S.A.S. COMBAT 17,60
DYNAMIC DEBUGGER  * 80 POOL OF RADIANCE DT sopo  CINSTECKEN, ABSCHALTBAR, 4 MEGA- SIDEWINDER 2 1780
4 » i BIT CHIPS, AKKU-UHH 118,90 SPIDERTRONIC 1 7'90
DYNASTY WARS 58,80 POPULUS DT. 84,80 EEoiataon 180
DRAGON FORCE 6580 POPULUS DATADISK DT. 3580 g :
. - 1,8 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500, T-8IRD
OO aTRIE - Y80, PomiSoroaLL 1N o0 INTERN,MIT 512KB BESTUCKT.UNR 24690  TIMES OF LORE 2400
! . ! TREASURE ISLAND DI ’
EMOTIoN DT 20 POWEIIONIER. DT 8500  20MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500, TRIAD 2 WMP,MT,D':ZY i
ETINCNE O 2000 purns shas ‘ Sas0 'NTERN.MIT 512 KB BESTUCKT, UHR  289.00  WAR MACHINE 17'0
EMLYN HUGES INT. SOCCER  DT. 64,80 RAINBOW ISLAND DT. 5090 g o MEGABYTE RAM CARD AMIGA 2000 Abgabe nur solange der Vorrat reicht!
Pt 29,90, “HEEDEARL BT: 48.90  |NTERN, MIT 2 MB BESTUCKT 489,00
Escape trom t. Planet of t. Robot Monsters 40,80 RED STORM RISING DT. 85,80
F-16 COMBAT PILOT DT, 81,860 RESOLUTION 101 DT 85,90
F-18FALCON DT. 1 MB 7200 RICK DANGEROUS2 * 59,90 <
F-18 MISSION DISK 2 DT. 80 AINGS OF MEDUSA  DT. 50,80
F-19 STEALTH FIGHTER DT. 69,00 RAOCK'N'ROLL DT. 50,90 Ha l'dd isk
F-28 RETALIATOR 8490 SARACON * 8500 HARDDISK STATIONEN FUR AMIGA 500
FINAL BATTLE DT. * 8590 SATAN * 54,90 30 MBYTE 1088,00
FIRE + BRIMSTONE 8590 SECONDWORALD * 54,80 40 MBYTE NEC 1268,00
FLIMBO'S QUEST DT, 8590 SECRET OF MONKEY ISLAND DT. * 8590 50 MBYTE 1358,00
FLOOT DT. 85,90 SHADOW OF THE BEAST 2 incl. SHIRT DT, 75,90 60 MBYTE 1468,00
FM WORLD CUP EDITION 5480 SHADOW WARRIORS DT. 50,90 }
FULL METAL PLANET  DT. 8590 SHERMAN M4 DT 8590 AUTOBOOT-FILECARD FUR AMIGA 2000
FUTURE WARS TT 8500 SHOCKWAVE 59,90 30 MBYTE 898.00
GREAT COURTS  DT. 8490 SIMCITY DT 7290 49 MBYTE 1096,00 LEERDISKETTEN
GREG NOAMAN GOLF  DT. 84,00 SIM CITY TERRAIN EDITOR 39,90 40 MBYTE SCSI 1288,00
GREMLINS2 DT. * 49,90 SIMULCRA DT. * 8500 80 MBYTE SCSI 130800 3.5'  2DD NoName 10er 9,50
GHOST 'N' GOBLINS  DT. 4990 SIAFRED DT 8590 83 MBYTE SCSI 149800 35"  2HD NoName 10er 18.90
GOLD OF THE AZTECS DT. 59,80 SOUNDEXPRESS 89,90 ALLE HARDDISKS UND FILECARDS WERDEN
GUNSHIP DT. 8990 SPY WHO LOVEO ME 49,90 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG UND MIT 5,25" 200 NoName 1Der 5.50
HARLEY DAVIDSON 7280 STARFILGHT DT. 65,80 AUTOBOOT A.L.F. 2 TREIBER AUSGELIEFERT. 5,25" 2HD NoName 10er 12,60
HEROES COMPILATION 69,90 STORM ACROSS EUROPE 74,90
IMMORTAL DT. 1MB 6580 STUNTCAR RACERS 64,80
IMPERIUM DT, 6590 SUBBUTEO 54,60 MODEMS/B INTERFACE
INTERNATIONAL 30 TENNIS 8580 SUPREMACY 69,80 TX
INDIANA JONES 3 ADV. DT. 6500 SWORD OF THE SAMURAI DT. * 6580  BeoT MODEM 2-06’|. Pt =
INDIANAPOLIS 500 DT. 6590 TACTICALFIGHTER2 DT. * 0590 pesr MODEM 2400 PLUS 438,00 MAUSE
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UP & DOWN

Seit der Erstausgabe gibt es die Game-Charts - seit jenem denkwiirdigen Tag miihe ich
mich Monat fiir Monat ab, mir eine geistreiche Einleitung einfallen zu lassen. Und
ausgerechnet zur Jubildumsausgabe gehen mir die Ideen aus! So eine Schei...

Lesercharts

Verkaufsch arts

L. (2) Kick
DIA
3. (4) LEGEND, &,

DA /5T DIESER
FAPAGE/

ICH REISS I1HM
JEDE FEDER
EINZELN AUsI |&

Redaktionscharts

1. PLOTTING

2. CORPORATION

3. SAINT DRAGON

4. BATTLE COMMAND

5. FALCON MISSION
DISK 2

6. LOTUS ESPRIT

TURBO CHALLENGE
7 BAT.
8. STREET ROD
9. VAXINE

10. WORLD SOCCER

Redaktions-F1opPs

1. FLY FIGHTER

 KRYMINT
ﬁ MICROBATTLE &

4. OVE
5. SECON

Na, wenigstens hat jetzt die
Qual ein Ende, denn nun
kommt, was kommen mulf:
die iibliche kleine Auswer-
tung unserer fiinf verschie-
denen Hitparaden. Aller-
dings macht Ihr es mir auch
nicht gerade leicht! Mit be-
wundernswerter Beharrlich-
keit besteht Ihr in Euren Le-
sercharts fast vollstdndig
auf den Kandidaten des
Vormonats. Sicher, im Mit-
telfeld habt Ihr ein bifichen
umgestellt, auBerdem sind
.Unreal® und der ,Player
Manager® dazugekommen.
An der Spitze hat sich aber
wirklich gar nix geindert,
bis Platz drei hitte ich mir
die Arbeit getrost sparen
konnen, und wir hatten ein-
fach die Charts vom Okto-
ber nochmals veroffentlicht!
Aber ich verstehe Euch ja:
oPirates!™, | Indy* und ,Sim
City" sind halt auch absolu-
te Spitzenklasse!

Beiden Verkaufscharts sieht
es wieder genau umgekehrt
aus, da mull man Spiele, die
bereits im Vormonat vertre-
ten waren, schon fast mit der
Lupe suchen. Besonders au-
genfillig: Der ,,Player Ma-
nager® ist nach sage und
schreibe fiinf Monaten an
der Spitze (drei Hefte, zwei
davon Doppelausgaben!)
plotzlich komplett aus den
Charts verschwunden! Aber
der Nachfolger ,Kick Off 2
ist ja sozusagen sein nich-
ster Verwandter. ..

Was fehlt noch? Richtig: die
Flops. Selbst da zeigt Ihr
Euch erstaunlich standhaft,
der einzige Neuzugang,
LWeb of Terror“, hat sein
Schicksal aber auch red-
lichst verdient. Welche
Games wir warum in die
Redaktions-Charts gewihlt
haben, versteht Ihr sofort,
wenn Thr die entsprechen-
den Tests gelesen habt. Fiir
die Redaktions-Flops gilt
das gleiche, vermutlich so-
gar doppelt. Damit iiberlas-
se ich Euch nun dem einge-
henden Studium der aktuel-
len Chartlage, zuvor aber
noch unsere iibliche Verlo-
sung: Jeder, der uns ein
Kaértchen mit seinen persdn-
lichen Hits und/oder Flops
schickt, hat wieder mal die
Chance, eines von drei Jo-
ker-Shirts oder eines der fol-
genden Spiele zu gewinnen:

1 x Der Spion, der mich liebte
1 x Damocles
1 x 688 Attack Sub

Nicht vergessen, den Absen-
der und Euren Wunschtitel
mit auf die Postkarte zu
schreiben! Adressiert wird
sie dann an:

Joker Verlag

Up & Down
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

MU ROCKUS AN ALLE MAILBOXES:

N VOLLMONVDACHTEN VERWANDELT SICH
MEIN PC IN EINEN ROSTIGEN INDUSTRIE -
ROBOTER , MUES ICH IHYT EINEN HOLZFFLOK
0DER EINE SILBERWUGEL IN DIE CPU JAGEN
ODER REICHT £ DEN STECKER
AAUSZYZIEHEN ?




Wer auf chrom
James Dean und Filn

sichi darf schoni

Der Amiga Joker meint:
Ein Game wie ein
Ami-Schlitten: bildsch
bequem und mit jeder
Menge Power

nicht ge
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Grafik:
Sou
Handhabung:
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Seit nunmehr einem Jahr fiebern die Piloten unter uns der zweiten Zusatzdiskette fiir den
Konig der Simulationen entgegen. Jetzt ist es soweit: Wer nicht geglaubt hat, daf§
Spectrum HoloByte sich nochmals steigern kann, muBl sich nun eines Besseren helehren

lassen!

Falcon Mission Disk 2

Der Amiga Joker meint:
Besser, schoner, schwieri-

ger — eine prachtvolle
Herausforderung fiir
Top-Piloten!

Wahrhaftig: Die zweite Mission Disk
fegt alle Zweifel mit Uberschallge-
schwindigkeit beiseite - hier ist kein
Aufgul} der ersten angesagt, hier wim-
melt es geradezu von brandneuen Fea-
tures! Die wichtigste Neuerung ist
wohl, daB man nun nicht mehr mit

RESERVE KERR KO IM HG SECTOR
&

o
ALTITUGE 430 TRACH

M1 HERDING W2

einer F-16A unterwegs ist, sondern mit
der aktuelleren F-16C. Neben diversen
technischen Verbesserungen ist somit
auch die Bewaffnung wieder auf dem
Stand der Dinge: Die neuen Amraam-
Raketen haben eine viel gréBere
Reichweite, sie treffen auch, wenn der
Feind .noch gar nicht in Sicht ist.
Weiter gibt’s jetzt Harm-Missiles, die
SAM-Stationen sozusagen unter Ga-
rantie zerstéren. Selbst die Sidewin-

der-Raketen sind effektiver geworden, -

und ein ECM-Pod braucht man jetzt
auch nicht mehr einzupacken, das ist
nun schon serienmiBig eingebaut.
Schlielich wurde noch das Radar
iiberarbeitet, seit neuestem unterschei-

°den sich MiGs und SAM-Stationen

farblich, was das Pilotenleben erheb-
lich leichter macht.

All diese Verbesserungen sind auch
bitter noétig, denn die Programmierer
waren so frei, auch den Gegner mit
einigen Neuheiten zu versorgen. Er
verfiigt jetzt nicht nur iiber kiinstliche
Intelligenz, sondern auch iiber ein
paar MiG-27, Bomber-MiGs und na-
tiirlich jede Mlenge der guten alten
MiG-21 - meist greifen die Vogel
gleich zu fiinft an! Und weil das zwar
viel, aber ldngst nicht genug ist, gehen
auch noch Hind-Helikopter auf die
Panzer des Spielers los.

Die neuen Missionen sind natiirlich
auf die veranderten Verhiltnisse abge-
stimmt und wieder sehr abwechslungs-

reich. Mit Angriff alleine ist es nun
nicht mehr getan, jetzt muB auch ver-
teidigt werden. Der Kampfpilot steht
daher oft vor schwierigen Gewissens-
entscheidungen, denn was hilft der
erfolgversprechendste Angriff, wenn
wihrenddessen der Feind das Haupt-
quartier einnimmt? Friedliche ,Spa-
zierfliige* fallen also komplett unter
den Tisch, dafiir kann man jetzt (vor
dem Flug) auch Verstirkung anfor-
dern. Mit einem Wort: eine knallharte
Herausforderung fiir Top-Guns, die
das Hauptprogramm bereits im Schlaf
beherrschen!

Der Vollstandigkeit halber sei noch
erwidhnt, daBl auch die AuBenansich-
ten verbessert wurden, es kann nun
stufenlos in beide Richtungen ,ge-
dreht“ werden. Damit wire so ziem-
lich alles gesagt, die wahren Fans sind
vermutlich ohnehin lingst unterwegs,
um ihre Ersparnisse in das neue Fal-
ken-Futter zu investieren. Und Ihr?
(mm)

Mission Disk 2

Grafik: 92%
Sound: 87%
Handhabung: 94%
Spielidee: 90%
Dauerspa#: 94%,

Preis/Leistung: 85%
Red. Urteil: 949,

Fiir Experten

Preis: ca. 64,- DM
Hersteller: Spectrum Holo-
Byte/Mirrorsoft

Bezug: Joysoft

Spezialitiit: Der alte Cheat
(Control-Shift-X) funktio-
niert hier nicht mehr, aber es
gibt einen neuen, um die
Waffenvorriate aufzufiillen;
Landen und in der Heimat-
basis Ctrl-X driicken! Ach ja:
die Anleitung ist deutsch.




80/0S. 62,-
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E ' COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN

UMFASSEND:
UBER 65 TESTS!

HILFREICH:

TIPS UND TRICKS
ZU JEDEM SPIEL!




Viele haben sie schon totgesagt, jene komplexen Textadventures mit ausgefuchstem Parser
und eher zweitrangigen Grafik-Beigaben. Was ehedems die Domine von Infocom und
Magnetic Scrolls war, hat Software 2000 jetzt zu neuem Leben erweckt — und zwar

komplett in deutsch!

Die Oko-Katastrophe hat dem
Stiidtchen iibel mitgespielt

Der Amiga Joker meint:
Mit weitem Abstand

das bisher anspruchs-
vollste Adventure in
deutscher Sprache!

Um den Anspruch auf ge-
diegenes Computer-Enter-
tainment werbewirksam zu
untermauern, hat die Pléner
Softwareschmiede ein eige-
nes Modewort kreiert: ,,Art-
ventures®. Das Stundenglas
soll sozusagen eine neue Ara
der klassischen Abenteuer-
spiele einlduten, und alte In-
focom-Hasen werden derlei
Wiederbelebungsversuche
sicher zu schitzen wissen.
Zumal auch die philoso-
phisch angehauchte Story
iiber die Hektik und Unrast
unserer heutigen Zeit recht
anspruchsvoll ist:

Sir Glanfoss war vor 80 Jah-
ren dem Geheimnis der Zeit
auf der Spur, seine Nachfor-
schungen fithrten ihn in ein
tibetanisches Kloster. Dort

fand er eine merkwiirdige
Truhe, die in ihrem Inneren
eine  Mairchenwelt barg.
Doch dann zerstorte eine
Naturkatastrophe Kloster
und Truhe; erst kurz vor
seinem Tod fand der Wis-
senschaftler heraus, dal}
noch ein Gegenstiick der in-
teressanten Schachtel exi-
stiert. Also falite er seine
Erkenntnisse  zusammen,
schickte alles dorthin, wo er
Truhe Nummer zwei vermu-
tete, und starb. ..

Das Spiel beginnt im Jahre
2012, nachdem eine weltwei-
te 0kologische Katastrophe
die Menschheit heimgesucht
hat. Durch Zufall entdeckt
unser Held die Truhe samt
den dazugehorigen Auf-
zeichnungen. Natiirlich er-

" .} 4] .

und macht Bekanntschaft
mit allerlei Magiern, Mon-
stern und Fabelwesen, fiir
die verschiedene Auftrige
zu erledigen sind. Ziel der
Ubung ist es, binnen zwdlf
Tagen das verlorengegange-
ne Stundenglas wiederzufin-
den, das den Lauf der Zeit
regelt.

Alle Befehle werden iiber die
Tastatur eingegeben, wobei
der deutsche Parser erstaun-
lich gute Arbeit leistet: Er
versteht auch lange Schach-
telsitze, nur sollte man dar-
auf achten, die Objekte ge-
nau zu bezeichnen (z. B.
Biichlein, nicht Buch). Die
Ritsel sind knackig und ori-
ginell, die Texte humorvoll,
auBlerdem kann und muB

DAN STUNDENGLAN

sehr viel kommuniziert wer-
den. Insgesamt trifft man
auf 20 verschiedene Perso-
nen, es gibt iiber 100 Rdume
und 25 Farbgrafiken - leider
in ziemlich bescheidener
Qualitit. Auf Sound wurde
konsequent verzichtet, noch
nicht einmal eine Titelmelo-
die durchbricht die Stille.
Bedienungskomfort hat
man dafiir groBgeschrieben:
Die wichtigsten Befehle
wurden auf die F-Tasten ge-
legt, und man kann sich vom
Drucker ein Protokoll er-
stellen lassen. Eine interne
Uhr informiert iiber die Ta-
geszeit im Spiel und simu-
liert die fiir Aktionen ver-
brauchte Zeit, wobei das Li-
mit von zwolf Tagen nicht zu
eng gesteckt ist.

Man kann ohne Ubertrei-
bung sagen, daf Harald
Kriiger (Story) und Andreas
Niedermeier (Programm)
ganze Arbeit geleistet ha-
ben: Das Stundenglas macht
moglich, was viele fiir un-
moglich gehalten haben -
ein deutschsprachiges Ad-
venture, das (fast) an die
Qualitat frither Infocom-
Games heranreicht! (wh)

Grafik:

Handhabung:

Spielidee:

Dauerspali:
Preis/Leistung:

Red. Urteil:

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 100,- DM
Hersteller: Software 2000
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Das Game wird
mit einem spannenden Kurz-
roman, einer hiibschen Karte
und einer Coderad-Abfrage,
die in die Handlung eingebet-
tet wurde, ausgeliefert. Meh-
rere Speicherstiande moglich.




Suche Hardware

Tausche Toaster gegen Atari! Far
nihere Information ruft an:
0524780502 SEE YA LATER!
MEXX IS IT!

Armes Schwein sucht Amiga 500,
2000 oder 3000. Da Sozialhilfeab-
hingig, bitte umsonst. Daniel Mo-
niri-Awal, Geschwister-Scholl-Str.
89, 4019 Monheim 2

Sorry! Armer Schiiler sucht kosten-
los (sorry) Speichererweiterung fiir
A1000 auf IMB. Boris Kesseler,
Miinstereifelerstr. 33, 5376 Boude-
rath, DANKE!"'

Tausche folgende Amiga Orig.: B.
Hills Cop II, Super Cars, Cabal,
Atari 2600 mit 4 Spielen + Zube-
hér, 10 Clever und Smart Hefte, 10
Mad Hefte, alle 100% OK gegen
Nordic Power Cartridge (100%
OK). Schreibt an: Matthias Nikola
Wannenwetsch, Grimmelshaus-
enstr. 1, 7640 Kehl

Suche DF1 fiir AS00 mit Kabel,
sowie orig. Panzerstrike mit dt
Anl. Zahle sogar. Call Carsten von
3-6 Uhr unter 0561/771161. Alle
Preise VB.

Wer schenkt mittellosem Schiiler
einen funktionierenden AS500 (viel-
leicht sogar mit IMB?) oder A2000?
Portokosten ubernchme ich! Tel.:
0626871659 ab 14h, Jirgen verlan-
gen

Suche billigen A500 + Speicherer-
weiterung auf IMB. Keine defekten
Sachen!! Eventuell mit Disks. An-
gebote schnell an: Steffen Lewe-
renz, Weihergasse 11,8811 Leuters-
hausen. Oder: 09823/686

Biete Hardware

Verkaufe Nordicpower Freezer 99
DM. Super Teil!! B. Hacke, Jager-
weg 10, 3280 Bad Pyrmont
Versteigere meinen nagelneuen
A 500 - Mindestgebot 700 DM. Su-
che Amiga + C-64 Programme.
Matthias Klein, Postfach 150350,
2800 Bremen 15

Kabelloser Maus SICOS (neu, un-
gebraucht) fir PC nur 175 SFr
Amiga 2032 Video Modulator Kit
(2 mal) pro Stiick nur 130 SFr.
Fligfag-Anti-Flimmer-Karte nur
300 SFr., Atari-Maus (neu) spezial
1kl. nur 40 SFr., Audio-Digitizer
Hagenau Computer Amiga 100 mit
Programm nur 150 SFr., Interes-
senten melden sich bei: Duong Ki-
em Due, Peterstr. 31, 3186 Dudin-
gen, Schweiz. Tel.: 037/431001

Druckernadeln fiir NEC P2200
Stiick 20 DM. Bar oder V-Scheck
(per Einschreiben) an: S. Mrowka,
Ulmenstr. 66, 2890 Nordenham
Verkaufe int, A2000 Laufwk. (3,57
Drive von NEC, ladenneu!) fiar 170
DM. Interessenten schreiben an: C.
Grunewald, Marburger Str. 245,
6300 GieBen

Stop! Verkaufe C64, 1541 (Speed-
dos+), Final Catridge 111, Zeit-
schriften u. div. Zubehor. Tel.:
06857/5426

ANA SN

Verkaufe AS00 + 2. Floppy + 40 +
Minimax (1IMB) fiir ca. 1000 DM
(VB). Kontakt zu: 02427/1693 (Ste-
phan Schnitzler)! Na hopp, auf
zum Telefon!

Achtung! Verkaufe Schneider CPC
464 mit Grinmonitor GT 65, Am-
strad Floppy DDI-1 mit 40 Spielen,
Anwenderdiskette und Handbuch
fiir ca. 430 DM! Tel.: 07394/1246
Amiga 2000B (2LW, Philips TV
Tuner, Super Spiele, 2 Joysticks,
Fachliteratur) kaum gebraucht,
dem Meistbietenden ab 2000 DM
zu verkaufen. B. Eger, Regina-
Ullmannstr. 5, 8000 Miinchen 81
Verkaufe C-6411 u. Floppy 154111
u. Orig. Ghostbusters II u. Reset-
schalter. Alles 3,5 Monate alt. Top

Zustand. Uber den Preis kénnen -

wir ja reden! Schreibt schnell an:
Steffen Lewerenz, Weihergasse 11,
8811 Leutershausen. Oder Tel.:
09823/686. PS: Der Meistbietende
gewinnt!!! Tausche auch gegen
AS500 mit Zubehdr. Keine defekte
Ware!!

Verkaufe A500 und TV Modulator
1/2 Jahr alt, sowie Drucker 1550
und Monitor 1084, 2 Mon. alt,
Kaum gebraucht. VHB 2200 DM.
Tel.: 07224/4746

Tausche A500 mit C-64 Tastatur
gegen A2000!!"! Angebote an: Jens
Fleig, Pfalzstr. 8, 7512 Rheinstetten
2. Erstes Angebot erhalt 10 leere
Amiga-Disks!

Verkaufe Nordic Power Freezer fur
AS00 (2 Wochen alt)., Kaum be-
nutzt. NP 250 DM, VB 200 DM.
Sebastian Martin, Riibezahlstr. 56,
2000 Hamburg 74

Suche Software

Hilfe! Wer hat Erbarmen mit
mir??? Suche Software fir AS00!
Suche: Dyter 07, Manchester Uni-
ted, Fire, Turrican, North Sea In-
ferno, Thunder Blade (bitte nur
Originale). Kann leider nur 10 DM
bezahlen! Schickt Software an:
Holger Weber, Rontgenstr. 18, 5608
Radevormwald

Suche Fantasy-Rollen und Ac-
tionspiele fiir AS500. Besonders
Phantasie III und Programme zum
Adventure-selbermachen (Talespin
usw.). Speedy Volkmann, Alte
Dormitzer Str. 11, 8524 Neunkir-
chen a. Br.

Dringend! Ich suche das Spiel
Rocket Ranger fiir meine Spiele-
sammlung. Zahle bis zu 40 DM.
Wenn es méglich ist, hiitte ich gerne
die Urversion, in der man gegen
Nazideutschland spielt. Tim
Feindt, Am Felde 29, 2081 Holm

Suche Wasteland fiir den Amiga.
Tausche gegen Jean d’Arc, Arma-
gedon Man oder Dakar 89. Tel.:
04181733700 (Marc)

Suche dringend: Armada und Aus-
terlitz!!! Nur Originale!!! Deutsch
mit Anleitung. Schreibt an: Oliver
Erlbeck, Schonbergstr. 66, 8729
Ebelsbach

Suche giinstig neueste Soft! Ange-
bote an die Nummer 06341/52345.

KL EIanzeigen

Suche neueste Amigasoft (auch al-
tere!)! Games oder Listen an: Senor
Mega Roger Bowald, Giacomet-
tistr. 59, 7000 Chur, Schweiz
Welcher Hiindler bietet noch dltere
Amigasoftware aller Art an? Z.B.
Impact, Sonix, Arkanoid I, usw..
Ich méchte nur verpackte Origina-
le. Liste an: Stefan Miiller, Postfach
1764, 6750 Kaiserslautern

Suche fiir A1000 das Spiel: Lom-
bard RAC Rally in deutsch mit
Anleitung (nur Original). Tel.:
02161/641224 oder 650208 nach 20
Uhr

Suche und tausche Amiga-Softwa-
re. Schickt eure Liste an: Christoph
Meister, Binzgerstr. 53, 7887 Lau-
fenburg 4, BRD

Kaufe STERRA und LUCASFILM
Spiele. Bin auch an anderen guten
Spiclen und allerlei Lésungen (Be-
sonders von Sierra, z.B. Space
Quest 3) interessiert. Angebote mit
Preisvorschlag bitte an folgende
Adresse schicken: Frederico Belot-
ti, Veia Tgaplottas 12, CH-7460
Savogin/Schweiz

Suche méglichst billiges D-Paint 111
Orig. u. Anl! Schreibt an: Jorg
Steffans, Drevenackerstr. 7e, 4230
Wesel, oder ruft ab 20 Uhr an bei
0281/530102 (Jorg)

Suche Tauschpartner fur Amiga.
Schickt Listen an: Sven Hofmann,
Hammarskjéldring 1, 6000 Ffm 50.
Kaufe auch Disks.

Suche Original Their finest Hour,
Battle of Britain mit Verpackung u.
Anl. Nehme billigstes Angebot, das
mir 1,5 Wochen nach Erscheinen
dieser Ausgabe zugeschickt wurde.
Verkaufe auBBerdem C16 Originale
zu 30% des Neuwertes. Schreibt an:
Heiko Jendralski, Breughelstr. 7,
3152 Ilsede 5

Suche dringend Tele War, Dragons
Lair [ u. 11, Armada und Austerlitz.
Bitte nur Originale. Tel.: 0431/
726958 zwischen 13 und 1S Uhr,
Frank

Suche zuverlissigen Tauschpartner
fir PD, Demos und Sources (Dev-
Pac)! Schreibt mit Disks an: Stefan

Schalich, Wacholderweg 2, 3300
Braunschweig! (keine Raubko-
pien!)

Nur Originale: Suche Rings of Me-
dusa und biete dafiir Midwinter
komplett deutsch. Volker Michels,
Zum Kottinger See, 5042 Erftstadt
16

Wer tauscht Maniac Mansion gegen
Shufflepuck Cafe! Wer interessiert
ist, ruft bitte unter der Nummer an:
02171/82134

AMIGA Suche die allerneueste
Software auf meinem Compi!!!
Verkaufe auch meinen TV Modula-
tor fiir 35 DM (Porto gratis). Bitte
schreibt schnell an: Frank H6fs,
Oderstr. 7, 2990 Aschendorf!!!

Tauschpartner fir (mega)Demos,
Intros etc. auf AS00 (V. 1.3) in HH
gesucht! Ralf Zielaskowski, Ernst-
Scherling-Weg 7a, 2000 Hamburg
74

Suche MFM-Editor und Implode-
Cruncher. Tobias Schill, Hebetstr.
11, 7637 Ettenheim 1

Suche: Dungeon Master (dt), Rain-
bow Islands und Their finest Hour.
Bitte nur Originale mit Anleitung!
Matthias Schiafer, Kreuzkamp 57¢c,
2057 Reinbek, Tel.: 040/7225980

Suche Bundesliga Manager (bis 50
DM), Pirates (bis 60 DM), Rings of
Medusa (bis 60 DM). Schreibt an
M. Huber, Brunnenweg 9, 8708
Minnedorf, Schweiz

Hilfe! Wer kann mir Zombi, Wild
Streets, Colorado, Xenomorph,
Antheads und Dragons Lair 2 ver-
kaufen? Kann leider nur pro Stiick
20 DM zahlen. Tel.: 069/511970
Deutschland

Suche Tauschpartner fiir Software
des AS500. Ich bin Anfinger und
habe daher keine Software fur den
AS500 anzubieten. Sven Ballinger,
Im Plaggen 48, 4550 Bramsche 2
Achtung! Ich suche alte Infocom-
Adventures! Wer verkauft mir
Hitchhikers Guide to the Galaxy
oder Bureaucracy? Zahle bis zu 30
DM fiir jedes. Angebote an: 06407/
1200 (Martin). Nur Originale! No
Swapping!

Hallo Freaks! Suche USS John Yo-
ung, 688 Attack Sub, Sherman M4
und Battle of Britain (Their finest
Hour). Biete dafur Future Wars,
Battle Hawks, Full Metall Planet,
Star Trek, Test Drive II, Indy III
adv. und Zak Mac Kracken.
Schreibt oder ruft an: C. Hoff-
mann, Ginsterweg 5, 5760 Arns-
berg 2, Tel.: 02931/4506

Tausche Amiga-Originale: Habe:
Rock ’n Roll, TV Sports Football,
RType, Falcon F-16. Suche: Turri-
can, Battle Squadron, Klax, Int.
Soccer, Might & Magic 11, Cham-
pions of Kr., It came from t. Des..
Angebote an: Michael Kremb,
Postfach 1232, 6760 Rockenhausen
An alle Amiga und Amigo Users!
Suche stiindig neue PDs und Spiele.
Tauschpartner erwiinscht. Schickt
Listings oder Disk an: Andreas
Linhoff, Grevener Str. 104a, 4402
Greven 2

Suche Soft aller Art. For Abo send
your Lists and Disks. A500. Edu-
ard Sartour, Ingersheimerstr. 5,
7140 Ludwigsburg

Suche neueste Amiga-Games. Li-
sten an: Paul Guillaumon, Meders-
bach 3, 8413 Regenstauf, no Phone-
calls

Tausche Software: Ich suche: Too-
bin, Twinworld, Cabal, Lizenz zum
Toéten und Paperboy. Gebe dafiir:
Tom u. Jerry, Gunship, Xenon 2,
Indy (Action), Forgotten Worlds,
Double Dragon II, Indy (Adv.,
komplett in deutsch) und Stunt Car
Racer. Suche auflerdem ein 3,5
Diskettenlaufwerk. Gebe dafiir ein
5,25" Diskettenlaufwerk fir Amiga
(IBM Spiele moglich). Tel.: 06061/
2956 oder schreibt an: Timo Kwiat-
kista, Dr. H. Kudlichstr. 10, 6120

Michelstadt



Suche jeden Monat das neueste
Zeug. Wer verk. mir den neuesten
Stuff. Auch Gruppen. Ruft an:
07541/73493 (Peter)

Suche Budokan! Biete dafiir Fighter
Bomber oder F-16 Combat Pilot.
Meldet Euch bei: Alexander Korte,
Eggeweg 69, 4800 Bielefeld 13

Ich suche Maniac Mansion Original
fiir meinen Amiga, orig. verpackt
und mit Anleitung. Ich zahle 40
DM. Suche auch noch andere Ori-
ginale. Zahle fir jedes Game 40
DM. Schreibt an: Peter Skutecki,
Gemsweg 1, 7913 Senden. Ihr be-
kommt 101% Antwort! Oder ruft
mal an, Tel.: 07307/22203

Suche zuverldssige Swappartner
mit aktueller Soft. No Lamers! Li-
sten und Vorstellungen an: B.
Amann, Peter-Arnold-Str. 9, 7912
Weillenhorn

Hi Guys! Suche Reassembler!
Nicht Profimat, sondern den, der
nicht so gerne weitergegeben wird.
Biete bis 20 DM. Tel.: 0221/583971
(Marc)

Suche 9 Spiele seit einem Jahr zum
Tauschen auf Amiga: Rings of Me-
dusa, Therarium, Their finest
Hour, Coleorado, Conflict Europe,
Safari Guns, Operation Thunder-
bolt, Berlin 1948, Take ‘em out.
Bitte meldet euch, ich gebe natiir-
lich andere gute Spiele zum Tau-
schen. Habe ca. 100 Stiick. Jo-
achim Wagener, Tel.: 0211/153291
Suche Amiga Originale: Grand
Prix Circuit, Pipemania, Wayne
Gretzky Hockey und Sculpt 4D,
Turbo Silver, Beckertext II. Tel.:
05191/12923 (Maik) ab 20 Uhr

Suche fiir Amiga: Player Manager
dt. und Oil Imperium dt. Biete fiir
jedes ca.-30 bis 40 DM. Freundliche
Abgeber schreiben an: Jens Fleig,
Pfakstr. 8, 7512 Rheinstetten 2

Suche alle Intromaker, die es gibt,
und gute PD-Soft! Angebote mit
Kurzerklarung (bzw. Disks) an:
MB, Postfach 1104, 4797 Schlan-
gen 1

Suche Fantasy-Rollenspiele fiir den
Amiga. Auch aus PD=Bereich!
Schickt Listen u. Angebote ant
Stefan Czernin, Holzschwanger
Str. 10, 7910 Neu-Ulm

Suches TIntro-Demo-Lettermaker.
Schickt Liste oder Demo-Disk an:
Guido Giesen, Sudetenstr. 16, 5030
Hirth! Keine Raubkopien, only
PD

Suche Sim City oder Oil Imperium
mit Anleitung. Biete dafiir Berlin
1948 zum Tausch an. Jens Litsch-
ko, Gottlob-Beck-Str.. 1, 8860
Noérdlingen

Amiga Originalprogramme gesucht
die nicht ilter als 2 Jahre sind.
Zahle gut. Listen mit Preisen an
Rudolf Geier, Beilngrieser Str. 95,
8070 Ingolstadt, Tel.: 0841/59586
ab 16 Uhr

Suche Rings of Medusa (Original)
mit Tips und Anleitung. Tausche es
gegen Lancaster (Orig.) mit Anlei-
tung und Originalverpackungu. 1
Leerdiskette. Daniel Hoéhn,
SchloBhof 16, 8581 Altenplos
Suche orig. Rollenspiele! Insbeson-
dere: Might & Magic 2, Legend of
Faerghail, Champions of Krynn,

a3

Dragonflight, Pool of Radiance.
Ankauf oder Tausch moglich!
Schreibt mit Adr. u. Tel. an: Andi
Wittmann, Laubersberg 59, 7312
Kirchheim/Teck

Suche fiir den Amiga: Twinworld,
Hanse, Omni-Play, Shufflepuck,
IK, Magic Hammer, Super Won-
derboy, Rainbow Islands, Bubble
Bobble, Toobin, Chambers of
Shaolin, Puffy’s Saga, Double Dra-
gon II, Manchester United. Biete
pro Spiel 30 DM bis 40 DM. Nur
Originale! Wenn ihr diese Spiele
nicht habt, schickt trotzdem eure
Listen an: Dennis Hiibner, Herr-
mann-Almers-Str. 90, 2970 Emden

Biete Software

Verkaufe oder tausche: Roller Coa-
ster Rumbler (30 DM), Empire stri-
kes back (35), Superman (40 DM),
Space Harrier 2 (40 DM), Realm of
the Trolls (20 DM), Hot Shot (10
DM). Alle Spiele zusammen fiir 160
DM. Tausche einzelne oder mehre-
re Spiele gegen Rings of Medusa,
Dragons Lair, Venus, Antheads,
Turrican, Klax, Midwinter. Andre
Buchleitner, Lauenburger Str. 40,
7500 Karlsruhe 1

Amiga-Software! Neueste Games
und viele deutsche Anleitungen su-
perschnell und giinstig abzugeben.
Kontakte in der BRD, Schweiz und
Holland gesucht. Umfangreiche
Gratisliste auf Disk anfordern! Bei
AMIGA-Usergroup, A-8011 Graz,
Pf. 612, Austria

Den and Mad have the newest Soft!
Call us fast: 02307/31197 or 02307/
30778 only from 15-17h! We search
for contacts, too! And we search
for a NORDIC POWER CAR-
TRIDGE! Hi to all Contacts!
Verkaufe Amiga Originale: F-29
Retaliator und 688 Attack Sub.
Zwei Supersimulationen!!l, Nur
nach 17 Uhr. Uwe Fecker, Bielefel-
derstr#119, 5940 lennesstadt 11,
Tel:: 02721/10179

“Verkaufe: Phantasie IT] 20 DM, BT

11 30 DM, Kult 40 DM, Bloodwych
40 DM, Drakkhen 45 DM. Tel.:

 07541/42944 ab 18 Uhr

Verkaufe Originale fir Amiga. Die
Fugger, Rings of Medusa, Manhun=
ter N.Y., Zak Mac Kracken, Twin-

world, Dr. Doom’s Revenge, North

& South, Batman the Movie, Con-
flict Europe und viele andere! Alle
Spiele fir je 40 DM. Bitte nur
schriftlich.an: R. Gerzner, Gott-
hardstr. 12, 8800 Thalwil, Schweiz

Verkaufe folgende Originale zu je
30 DM:; SYS Viruskiller, Tetris,
Victory Road, Pac Land und War-
lock’s Quest fiir 35 DM! Alle Spiele
mit Original Verpackung!

Verkaufe Originale: F-29 Retalia-
tor, Populous, Maniac Mansion dt.,
Flight 2, Rodeo Games. Tels
(04331729538 ab:18 Uhr

Verkaufe Originale: Rings of Medu-
sa, Swords of Twilight, Midwinter
(je 45 DM). Suche: Bloodwych Da-
ta Disk (Original). Ruft an: Tel.:
040/7015963

Amiga Originale zu verkaufen:
(Tausch méglich: z.B. Turrican) Be-
verly Hills Cop (35 DM), Batman
the Movie (35 DM), Chambers of

Shaolin (35 DM), Power Drift (30
DM), Antheads (40 DM). Auller-
dem noch ein NES mit 3 Spielen
(Ice Climber, Mach Rider, Pro
Wrestling) fiir 200 DM (ich habe
keine Anleitung fiir den Anschluf
des NES mehr!) Tel.: 07165/8974
(Mathias). Call fast!!! (Orig. sehr
gut erhalten!)

Einmalig!! Verkaufe original Ulti-
ma IV u. Super Intro-Maker fiir 40
DM 089/938881

The Elk’s verkaufen nur Originale!!
Amigasoft Info und Gratisliste un-
ter 08131/21851 Montag bis Frei-
tag 14 bis 18 Uhr

Braucht Thr mal neue Soft, habe
immer n¢ue. Auch Demos, Dia-
shows und Programme. Das ist bei
mir kein Problem! Brief oder Anruf
geniigt, blitzschneller Service. Un-
bedingt ausprobieren!! Schreibt an:
Duong Kiem Due, Petergasse 31,
3186 Didingen, Schweiz. 100%
Antwort, Tel.: 037/431001
Verkaufe neue und alte Software,
Karten, Anleitungen und L&sun-
gen zu geilen Preisen!! David Ma-
jert, Poststr. 45, 2077 Trittav, Tel.:
04154/3707

Achtung!!! Tausche Indy (Adv.) in
Originalverpackung und Anleitung
gegen: Sir Fred, Tie Break, Turri-
can, Unreal, oder verkaufe fiir 45
DM. Schreibt an: Sascha Modan-
haupt, Kérnerstr. 7, 5240 Betzdorf/
Sieg

Intromaker mit vielen Efféekten und
Funktionen, Preis: 45 DM. Demo-
Disk 5 DM. Viras-Destroyer-Disk
killt alle Viren u. den JEFF-Virus!
Einfaehe Bedienung, Preis: 15 DM.
Nachnahme auch ‘moéglich! M.
Bruckmann, Postfach 1104, 4797
Schlangen 1

Verkaufe Originale:DPaint II (dt.)
“fiir 50 DM, The Music Studro fiir 30
DM, Capone, Menace, Starglider

_ II je 25'DM, Dragons Lair, Sargon

III fiir je 30 DM, Foundations
Waste fiir 15 DM und Jagd auf

roter Oktober 20 DM, Bard’s Tale "

IT far 30 DM, Tel.:,0711/6493698

ab 16 Uhr. Martin Rahlfs, Heu-

steigstr. 58, 7000 Stuttgart 1

Verkaufe: King Chicago. 35 DM,
Blood Money 35 DM, Block Out 30
DM, Titan 20 DM, Arkanoid 20
DM, Sidewinder 20 DM, Bomb
Fusion 15 DM, alle zus: 140 DM.
Klaus P. Moller, Schwabenstr. 90,
8952 Marktoberdorf, Tel.: 08342/
40929

Verkaufe original Spiele mit Ver-
packung und deutscher Anleitung.
Defender of the Crown {o. Ver-
packung 20 DM),Starglider (o.
Verpackung 20 DM), Amiga Disk:
Jumping Jim; Splash, Backgam-
mon, Words of Art, Landscape 3D
(20.DM). Bei Abnahme von allen
Spielen nur 55 DM. Stefan Kiesel,
Burgstr. 8a, 8730 Bad Kissingen,
Tel.: 0971763327

Verkaufe fiir Amiga: Manchester
United (48 DM) und Bozuma (35
DM). Write to: I. Erlenhofer, Hu-
bertusstr, 5, 4044 Kaarst 2 or call:
02101/519969 (be fast)

Verkaufe Amiga Originale zu je 5
DM: Black Lamp, Leaderboard! Je
20 DM: Stormlord, Savage, L. Rac
Ralley, Licence to Kill, Rocket

Ranger u.v.a. Fiir je 30 DM: North
Sea Inferno und Indy Adv. Bestel-
lung u. Geld ( u. 3 DM Porto) an:
Jiirgen Bilsse, Blumenstr. 4, 5120
Herzogenrath (Wenn nicht liefer-
bar, dann Geld zuriick) Innerhalb
von 24 Stunden!!!

Verkaufe Orig. Antheads fiir 30 DM
(Desert 1 erf.). Thorsten Rohwed-
der, An der Au 5, 2308 Schellhorn

Verkaufe original verpackte
Kampfhubschraubersimulation
(Gunship). Preis: 49 DM (NP: 79
DM). System: Amiga. Tel.: 09372/
72164, Jens verlangen

Verkaufe u. suche stindig Software!
Suche auch zuverlassige Kontakte!
Soft: Airborn Ranger, Dungeon
Master Editor, Cosmic Bouncer,
Sidewinder II, Impossamole u.v.a.
Suche alles was relativ gut ist! Tel.:
06224/3841. Nur werktags ab 20
Uhr. Fragt nach Adrian!

Verkaufe Amiga Originale! Im
Giant 4er Pack (Blood Captain,
Crazy Cars, Xenon und Arkanoid
II fir 30 DM), Emerald Mine (10
DM), Motorbike Madness (15
DM), Mind Force (10 DM), Speed
(10 DM), Footballmanager 2 (20
DM), Vader (10 DM), Auto Duel
(10 DM), Rollisg Thunder (10 DM)
u.v.a. Tel70911/449479 (Michael)
Verk: Orig. Amiga Soft: Xenon 11
(45 DM), Rock 'n Roll, Spherical,
Chambers of Shaolin (je 40 DM),
Amegas u. E. Weaver Baseball
(je 25. DM). Tel.: 02251/55826
(Holger)

Originale, was sonst? Verkaufe
Zombi (40 DM), Manhunter N.Y.
(40 DM), Holiday Maker (40 DM),
Mini-Golf Plus (30 DM), Steve Da-
vies World Snooker (30 DM) und
andere. Suche und tausche auch
Originale. Suche u.a. Great Courts,
Bubble Bobble, Borrowed time.
Annussek,  Goldschmiedstr, 32,
7450 Hechingen, Tel.: 07471/13521

labends

Verkaufe fir Amiga: Strider (35
DM), Dragons Lair II (50 DM),
Indy Adv. (45 DM). Tausche auch
z.B. gegen Turrican, Westphaser
(Strider u. Indy gegen Westpha-
ser!!!). Verkaufe auBerdem 25
John Sinclair und 53 Butler Parker-
Hefte fiir 40. DM!! (auch.einzeln)
Tel.: 07165/8974 (Mathias)

Verschiedenes

Dungeon Master! Suche alle mogli-
chen Tips! Marco T. Miitz, Mo-
zartstr. 10, 2190 Cuxhaven

Wer leiht oder schenkt mir gegen
neueste Software Happy Computer
5/89 mit Power Play, Graupner
Neuheiten Modellbau-Katalog 90
oder Amiga Joker Ausgaben vor 9/
90. Habe Player Manager, Pirates!,
Their finest hour, Safari Guns,
Kick Cff 2, Antheads, Turrican,
usw. Schreibt an: Hanno Stuppner,
Brennerstr. 28E, 39100 Bozen/Siid-
tirol/Italien

Suche dringend alle moglichen
Emulatoren. Besonders von élteren
Computern. Tausche auch gegen
Spiele. Erich Timerdorf, Morike-
weg 2, 2085 Quickborn, Tel.
04106/69714
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Dt. Anleitungen!!! Besitze iiber 50
verschiedene Anleitungen von Po-
pulous iiber Gunship bis hin zu
Indy IIl Adv. Info gegen frank.
Riickumschlag. Tausche weiterhin:
KQ 3, BT 1&2, Jinxter, Ultima 4
und Indy III gegen andere Adven-
tures und Rollenspiele (Nur Origi-
nale). Marco Rabe, Richterstr. 49,
1000 Berlin 42

Suche Verwaltungsprogramm fiir:
MC LP CD Videocassetten. Fur
AS500, mit Anleitungen. Angebote
an: Christian Schifferdecker, Haf-
nersteig 11B, 8400 Regensburg
Verkaufe Original Amiga Kom-
plettlosungen!!! Kings Quest III,
Police Quest I, It came from the
desert, Larry ~TII, Zak . Mac
Kracken, Heros Quest (mit Uber-
setzung" fremdsprachiger
nungsanleitung), Space Quest TIT

(mit [Tbersetzung) fiir je 10 DMI?
0911/449479, Jean-Paul-Platz

Tel.:
27, 8500 Niirnberg 40, Bartsch bei
Burger Michael

Dragon Flight von Thalion. Wel-

cher Rollenspielfan hat schon Er-,
fahrung mit diesem Spicl gemauht'-' 2

Ich bin am Austausch von:

und Tips interessiert. Guido Geise,
Heckenweg 1, 4934 Horn 1
Hallo Musikfreunde!" Kommt ihr
bei jeglicher PD-Serie zu kurz?
Dann kénnen wir Euch nur beruhi-
gen, da es eine neue PD-Serie na-

mens MANDOX gibt, die sich nur.

auf Musik konzentriert. Neue Mu-

sikstiicke, neue IFF-Samples bzw.
Instrumente und Longplay-Disks
und, und, und vieles mehr. Info

unter: 02433/84918 Guido

Alte Videokonsolen und Cassetten
gesucht! Liste an T. Baur, Teckstr.
14, 7908 Niederstotzingen senden.
Verkaufe 3,5“ Disks, no-Name, 2D,
mit Etiketten, 100% Error Free.
Nur SFr. 1,50-pro Stiick! Write to
Dominic “Kislin, Belmontstr. 8,
7000 Chur, Schweiz

Biete Atari 800 XL/XE Cas. Stick
5 DM, schreibt an F. Luczak, Tho-
niestr. 11, 4600 Dortm. 70. 100%
Antwort, bitte Riickporto beilegen

Suche Spiele und Zubehor fiir Eu-
ropiische Mega Drive, sowie alles
fiir Neo Geo. Angebote an: Alexan-
der Tinschert, Waller Heerstr. 50,
2800 Bremen 1

Verkaufe = Computerzeitschriften
z.B. ASM, Amiga, Amiga S. fast
alles von 88 an fir 1,50 DM das
Stiick!!! Markus Schweda, Karlstr.
37, 4690 Herne 2

Verkaufe Losungsbuch fiir Leisure
Suit Larry 1, 2 u. 3. Nur 25 DM.
Schreibt an: Felix Tietje, Ilmen-
hauer Weg 5, 4500 Osnabriick
Verkaufe Amiga Originale: Elite, R-
Type, Populous (je 40 DM), Speed-
ball, Superst. Iceh. (je 35 DM),
Bards Tale II, Barbarian Psy. (je 30
DM), In 80 Tagen..., Out Run,
Terramex (je 20 DM) und Jet (50
DM). Alle 11 zusammen nur 290
DM!!! Wer seinen alten Computer
oder andere Hardware nicht mehr
gebrauchen kann, schickt ihn bitte
an mich (iibernehme Porto). Dan-
ke! Suche auch Anfianger als
Tauschpartner. Schreibt an: Tho-
mas Schmidt, Birnbaumweg 35,
7800 Freiburg
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. kostenpreis.
“Birkenallee 32, 6745 Offenbach
Suche dt. Anleitungen zu Emelyn
Hughes Int. Soccer u. Populous
* (ausfiihrlich). Frank Becke, Dorn-

Bedie-

800 Anleitungen fiir Games und
Anwendersoft auf Diskette vor-
handen. Pro Disk ca. 80 Anleitun-
gen. Keine Raubsoft. Sendet 10
DM und 1 Disk oder 50 DM u. 6
Disks an: R. Wekwerth, Gerh.-
Hauptm.-Str. 89, 7302 Ostfildern 2

News from System 4! Das-Amiga
Szenemagazin auf Papier und in

Englisch. Siehe auch Amiga Joker

5/90 Seite 38./8chickt noch heute
20 OS/3.DM in Briefmarken und
eure Adresse an: SYS 4, Postfach
803, 8011 Graz; Austria

Ruins_of Galaxy Wir suchen noch
Mitspieler fiir unser hypergalakti-
sches Postspiel. Regelheft (22 Sei-
ten) kostet 3 DM. Jetzt neue Ver-
sion!! Dic Spielkosten zum Selbst-
Volker Jankowski,

roschenweg 66, 4530 Ibbenbiiren 2

Bitte helft mir! Ich habe die Code-
Tabelle von Maniac Mansion ver-
legt! Ich zahle fiir eine gut crhaltene

‘Tabelle bis zu 15 DM (100 OS)!

Ruft bitte heute noch bei mir an:
Romed Lackner, Am Haidehof 3,
9900 Lienz (Osterrcich)!!

Suche Anleitungen und Lésung zu
Legend of Faerghail. Schreibt bitte
an Mario Kundert, Lerchenstr. 22;
8754 Netstal, Schweiz

Die/Computerwelt gerit durchein-

ander, denn der Phoenix veranstal-
tet die Megacharts. Macht alle mit:

Sendet uns eine Postkarte mit Eu-
ren _Top Five (Compi angeben!).
Einsendeschluf}: 31,12.90. Unter al-
len Einsendern findet eine Preisver-
losung statt! Eure Karte an:
PHOENIX-Computer-Club, Burg-
weg 3, 7186 Billingsbach

Verk. Happy Computer 8/88 u. 10/
88 bis 11/89 u. 1/90 bis 4/90 nur
kompl. fir 50 DM + Versandko-
sten. Marco-Seiffert, Tel.: 02183/
6207

Hilfe! Wer hat eine Sicherheitsko-
pie von Larry und die Codes zu
Indy 3? Gebe als Geschenk Plunde-
red Hearts und Unkostenbeitrag!
Lars Walter, Pommernring 45, 2400
Libeck 14, 045/301703

Wer mir als erster die Tabelle (Zah-
lengitter) von Future Wars schickt,
bekommt 20 SFr. plus Shadow of
the Beast (Amiga Original). Das
Ganze an: Mike Romano,
Grundstr. 9, 8620 Wetzikon
Hilfe!! Durch einen Virus sind mir
bei Loom folgende Files zerstort
worden: Disk 2: Rooms/18 LFL,
13 LFL. Disk 3: Rooms/70 LFL.
Wer kann mir von seinem Original
diese Files kopieren? Zahle fir je-
des heile File 2 DM. Schreibt mir
schnell eure Adresse, ich schicke
euch dann eine Disk und iiberneh-
me Hin- und Riickporto. Markus
Schnepel, In der Feldmark 16, 4970
Bad Oeynhausen 1

Kontakte

Tausend Griille an Liidi aus Wedel,
den ST-Freak! Na, gibt's schon
Worldgames fiir den ST?

‘mos!

- vorrdtig. Michael

Suche Original u. PD-Tauschpart-
ner. Habe z.B.: Antheads, Indy III
Adv., Space Quest 11 u. I1E, Hillsfar,
... und diverse Disks'von U.G.A .,
S.A.FE, FAUG, RMS - leider

noch nicht viele! AuBerdem ver- |

kaufe ich 100te von Zeitschriften
und C64 Originalen. Spiclt einer

svon Euch gerne Rollenspielbiicher?

Wenn ja, wie wir's mit Tausch

“(habe ca. 20)? Mirja Brandenburg,

Steinstr. 3, 2123 Bardowick

Yo want to beamember of Wonder-
storm. We need cool Coder, Gra-
phix- and Soundman! Cool one
should send. there products to: L.

Roese, Muehlenstr. 15, 4750 Unnal
‘Suche zuverldssige Tauschpartner

fiir Amiga. Bitte schickt mir eure
Liste. Innerhalb 1 Woche bekommt
ihr 100% Antwort. Denis Grote,
Eschenburgstr. 33d, 2400 Liibeck 1

Suche Tauschpartner - only AMI-
GA - schreibt an: Pf. 071834, 8500
Niirnberg 51

Tausche PD Nur Serien, keine De-
Briefkontakt bzw. Erfah-
rungsaustausch neben dem PD-
Tausch erwiinscht! Keine Raubko-
pien und keine PLK!!!! 150 PD’s
Geuting, Am
Hang 19,4290 Bocholt

Programmierer sucht Grafiker und

Musiker fiir gemeinsame Spiele-

Produktion. Michael Taupitz, Stet-
tinger Str. 15, 5350 Euskirchen

Looking for DEF-Partners to swap
latest stuff. Beginners welcome (nur
Kreis Hamburg). You wanna buy?
Amiga-Graphik-Musik-DFU
Buch (Basic) NP: 59 DM mit o.
Diskette, sowie Stormlord (Origi-
nal) komplett NP: 79 DM beides la
Zustand fiir je 35 DM (aufgrund
Fehlkaufs). Write to: Bastian
Bechtle, Barenbleek 5, 2000 HH 71
Verkaufe 3,5" u. 5,25 Disketten!
Errorfree! Stk. 1DM/0,25 DM.
Oliver Wolff, Holunderweg 24,
5142 Hiickelhoven 7, Tel.: 02433/
2694, Suche Demoswapper

Erster deutscher Kick-off Club
(EDK) sucht Mitglieder aus der
ganzen Welt. Wir bieten Wettbe-
werbe, vermitteln Spielpartner und
eine Clubzeitung. Nihere Informa-
tionen: EDK Th. Knott Landgra-
ben 11, 5303 Bornheim 1. Bitte
frank. Riickumschlag beilegen

I'm searching for a new Demo-
group! Falls Ihr einen Grafiker fur
Eure Demogruppe sucht, schreibt
doch einfach mal an: Christian
Schulze, Stolpstr. 15, 3300 Braun-
schweig

Suche zuverldssige Tauschpartner/

in fir Amiga. Tel.: 0911/777550
(Stefan).
Hy Fans! Tausch, Verkauf und

Kauf von Amigasoft unter der Tele-
fonnummer: 07546/5824 von 13 bis
21 Uhr

Unsere neue AMIGAgruppe sucht
noch einige Leute, um Demos zu
machen. Und zwar: Sounders, Co-
ders, Modem-Traders... Falls Ihr
einen anderen Bereich beherrscht,
konnt Thr auch schreiben. Wenn
Ihr interessiert seid, schreibt an:
Pierre Runser, Weissenrain 13,
2502 Biel, Schweiz (Deutsch, Fran-
zosisch)

Suche Kontakt zu anderen Amiga
Music Programmierern zwecks Er-
fahrungsaustausch. Schreibt an: J.
Funk, Jakobusstr. 9, 6450 Hanau 9

Suche zuverlissigen Tauschpartner.
Schreibt schnell an: Markus Stédu-

- ble, Parsifalstr. 7, 7912 WeiBenhorn

Suche Tauschpartner fiir Amiga
PD-Software (habe 45 Disks). Falls
Interesse besteht, schreibt an: Mar-
kus Wild, Gammertingerstr. 23,
7450 Hechingen

If you wanna cool and new Progs
for Amiga; then write to: Marc
Krupp; Drosselstr. 19a, 3420 Herz-
berg or call: 05521/3641 (after
13:00) only selling!

Hi Music Freaks! DemoSounder
sucht Kontakt zu anderen Soun-
dern. Falls ihr Ahnung von synthe-
tischen Sounds (ich brauche ein
paar Effekte fiir ein Game) oder
Midi habt, ruft mich an! Ich tau-
sche auch Instrumente. Lars Frant-
zen, Montanusweg 3, 5657 Haan,
Tel.: 02129/8555

Mecklenburger Joystickqualer
sucht Strategen (Handelssimulatio-
nen) zum Erfahrungsaustausch: Pe-
ter Stackebrandt, Hollstr. 7, G-
strow 2600 DDR

Zuverliissige Tauschpartner fiir
Amiga gesucht! Biete 150 verschie-
dene Games. 100% Antwortgaran-
tie. Schickt Listen mit. Schreibt an:
Sascha Klink, Oberstiftstr. 56a,
5502 Schweich

Stormtroopers of Death riisten zur
Demoinvasion auf! Wir suchen
dringendst fahige Coder, Graphi-
ker u. Musiker. Schreibt an: M.
Jung, Ringstr. 19, 3062 Kirchstet-
ten, Austria. Also Demo-Swap-
ping!

Suche Tauschpartner fiir Amiga
Software. Listen und Disks an: Mi-
chael Ubler, Fiirther Str. 53, 8500
Niirnberg 80 (100% Antwort)
Suche Tauschpartner(in) fiir Amiga,
der/die Games und Anwendersoft-
ware zum Tauschen freigibt (100%
Antwort). Schreibt an: Martin
Funda, Auf der Heide 43, 2806
Oyten/Sagehorn

Suche Mitspieler fiir Middleage 2.0!
Strategisches Postspiel im Mittelal-
ter! Gratisinfo (Riickporto!): Chri-
stoph Stahl, Fichtenweg 6, 8301
Rudelzhausen

Dringend! Wir wollen einen Amiga-
Club griinden! Falls Interesse, mel-
det Euch bei Dirk (Tel.: 04947/776)
oder Klaus (Tel.: 04941/65999)
oder schreibt an: Dirk Einnolf, Hii-
nenschlotweg 5, 2960 Aurich |

Suche Kontakte zu Amiga und De-
peche Mode Freaks, wie ich einer
bin, zwecks tauschen. Schreibt an:
A. S. bei Moltzen, Diestelkamp 46,
2330 Eckernforde

Suche Kontakte in und um Ham-
burg. Ab 20 Uhr 04106/3907, Peter
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If you want to swap new and good,
write to: CCC, In der Weide 20,
5142 Hickelhoven or call: 02433/
60788 (aks for Chapy)

Suche Tauschpartner fiir A500. Pe-
ter Walter, Mauritiusgasse 6, 8722
Oberschwarzach, Tel.: 09382/8895
Galaxion Die PD-Serie, die nur aus
Demos, Megademos und Demo-
makern besteht! 1,50 DM erforder-
lich Disk! 2,70 DM inklusive Disk!
Matthias Polok, Gustav-Radbruch
Str. 3, 2800 Bremen 41, Tel.; 0421/
4673517 P.S.: Hey, Jungs, eure De-
mos werden ganz schén verbrei-
tet!!! Ciao

Suche Tauschpartner fiir Original-
software, besonders Rollen- und
Strategiespiele. Schreibt an: Philip
Hartmann, Algunder Weg 6, 8904
Friedberg

Falls Du ein nettes Miidchen bist,
und Lust hast, einem gutaussehen-
den Jungen zu schreiben, dann
schreib mir. Dein Alter sollte etwa
zwischen 15 u. 17 liegen. Wenn Du
noch ein Foto von Dir dazu legst,
antworte ich garantiert! Write to:
Michael Maéller, Sanderstr. 16, 2843
Dinklage

The Chiefs are searching for: Co-
ders, GFX-Man, Musix-Man, Con-
tacts and Swappers. Write fast to:
Postfach 401331, 6072 Dreieich

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fur Amiga Games! Moglichst An-
fanger! Habe Pirates, Dragons Bre-

Hallo Midchen! Suche Kontakte
zwecks PD-und Brieftauschs. Wer
méchte schreiben? Thomas Hir-
mer, Berliner Str. 18, 8400 Regens-
burg

Fiir 20 3S/3 DM/3 SFr bekommst
Du 2 Disks u. Liste gratis. Sear-
ching for Swappartners. Only Ami-
gasoft (PD, Demos, ect.). Write to
Postfach 111, 4070 Eferding, Aus-
tria

Hi Amiga Freaks! Habe neueste
Software wie The Plague und Elvi-
ra usw. Suche Kontakte zum Tau-
schen. Schickt eure Listen an: Nils
Behnke, Im Forst 7, 2359 Henstedt/
Ulzburg 3

Searching for contacts! Write to:
Postfach 114, 4910 Ried, Austria
Suche Kontakte aus allen Lindern
zwecks tauschen. Habe guten Stoff.
Schreibt mit Liste oder Disk an:
Thorsten Schlick, Waldstr. 18, 5130
Grotenrath. Riickporto nicht ver-
gessen.

Fanatischer Grafiker sucht gute
Programmierer(gruppe) fir Game-
Projekt! Tel.: 030/8529397

Search contact to Golly Company!
Bitte melden H. J.

Hallo Tower of Babel-Freaks! Wer
mit der Losung der Original-To-
wers noch nicht genug hat, der muf
nicht linger auf Nachschub warten:
Erstklassige neue Designs von Mi-
chael Reineke, Kalandsweg 4, 4710
Liidinghausen, Tel.: 02591/7229

Interesse hat, schreibt an: Simon

Piontel, Sandhasenweg 1B, 6200
Wiesbaden-HeBloch. Liste mit-
schicken nicht vergessen! Tel.:
06121/543714

Suche Tauschpartner fiir PD! Zur
Zeit leider nur 100 Disks. Auch
Anfanger! Call: 04281/3237, Ste-
phan

Suche Kontakte zu anderen Amiga
Usern zum Software-und Erfah-
rungsaustausch, Schreibt an: Niko
Reufl, Neudorfer Weg 13, Harzge-
rode 4306, DDR

Hey Amiga-Freaks! Suche zuverlis-
sige Tauschpartner in der ganzen
Welt. Wenn ihr Software fiir A500
habt und tauschen mdachtet, dann
schreibt an: Lars Triilzsch, Jacob-
Sohnstr. 47, Berlin(Ost) 1120, DDR

Suche zuverldssigen Tauschpartner
mit Amigasoft. Dirk Miitzel, Hel-
lingen 83, 8729 K&nigsberg, 100%
Antwort!!!

Suche Tauschpartner fir neueste
Amiga Games. Call 06131/331193
(Mario)

The Kings are having newest Ga-
mes!!! Write to: B. Miinchau,
Kriillsdyk 165, 4150 Krefeld, also
swapping

Suche zuverldssigen Tauschpartner
fiir Amiga. Habe viel Neues!!!
Schreibt mit Liste an: Timo Bieber,
Faulchenstr. 30, 6345 Eschenburg
3. 100% Antwort!!!

Megasoundguru sucht Kontakte zu

te oder Disk mit 4 Track fir 7 DM
bei M. Helber, Schillerstr. 2, 7252
Weil der Stadt. Verkaufe auch Top-
games z.B. Champions of Krynn
fir 35 DM, u.va.!

Suche zuverlissige und schnelle
Tauschpartner fiir gute Amiga-Ga-
mes! Keine Tauschpartner fir nur
einmal! Auch Anfinger! Schreibt
an: Michael Miller, Saalburgerstr,
1, 6457 Maintal 4. 1029 Antwort!!
Suche zuverlassige Tauschpartner
fiir Amiga. Tel.: 069/5077040 ab 17
Uhr (nach Thomas fragen)
Greetings to Law Project und den
Rest von TDDC

A legal Democodinggroup is sear-
ching for more reliable coders, gra-
phicians and sounder! Please write
with Demo Disk (own Intro, GFX,
or Sound) to: Stephan Schalich,
Wacholderweg 2, 3300 Braun-
schweig! (only legal guys!)
Tausche und suche Software.
Schreibt an: Michael Bohlen, Farn-
weg la, 4470 Meppen!

Kostenlos

ist Deine PRIVATE Kleinanzeige in
AMIGA JOKER. Einfach Postkar-
te zur Hand nchmen, Text, RU-
BRIK und Adresse draufschreiben
und ab damit zur Post:

Joker Verlag

Kleinanzeige
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

ACHTUNG!
Nummern
Raubkopien

Anzeigen mit PLK

C- und Assemblerprogrammierern AHF

fur gemeinsame PD/Shareware-

ath u.a.! Suche Sim City, Safari
Guns o.a.! Denis Duwe, Angerstr.

Amiga-Einsteiger sucht zuverlissi-

die
gen Tauschpartner. Gesucht wer-

oder solche,

“hlichen lassen, wer-

44 34 vende Arten vo ames. Wer rojekte! 60 miniitige Democasset- e g .
s 3406 Bovendsen ) den glls deten vork 1@ proj & den NICHT VEROFFENTLICHT!
Computer-Shop of the 90’s.
TOP-AKTUELL: TOP-AKTUELL: TOP-AKTUELL: ANKONDIGUNGEN: DER PREIS IST HEISS!
Antares a A Federation Quest 1 kompl. dt. 62,90 Murder 62,90 Advanced Tactical Fighter Nov. 90 | Afterburner 41,90
Apprentice 60,90 Fireball a A Neuromancer dt. 74,90 Badiands Nov. 90 | Altered Beast 4190
Beast || + T-Shirt dt. 80,90 Flimbos Quest dt. 62,90 Nightbreed dt. 72,90 Carthage Okt. 90 | Circus Attraction 21,90
Back to the Future || dt. 64,90 Flood dt. 69,90 Operation Steaith kompl. dt. 62,90 Chase HQ 2 Nov. 90 | Cloud Kingdoms 2190
Bards Tale 3 a A F-29 Retaliator 62,90 Oriental Games a A Curse of the Azure Bonds Nov. 90 | Eliminator 21,90
Battlemaster 73.90 F-19 Stealth Fighter dt. 76,90 Paradroid 90 a A Dick Tracy Nov. 90 | Forgotten Worlds 21,90
Betrayal a A Gold of the Aztecs 62,90 Pirates ! dt. 62,90 Epic (3D Goldrunner) 7290 | Hard Drivin 39,90
Billy the Kid dt. 68,90 Gremlins 2 dt. 53,90 Plotting a A E-Swat Mov. 90 | Hard & Heavy 2990
Buck Rogers 82,90 Hardball 2 7190 Poo! of Radiance dt. 67,90 James Pond - Underwater Nov. 90 | Hawkeye 4190
Cadaver 65,90 Heroes 73,90 Powermonger dt. 77,90 Legend of Billy Boulder Okt 80 | Impossible Mission 2 21.90
Captives 74,90 Invest kompl. dt. 64,90 Professor Moriarti 50,90 Line of Fire Nov. 90 | Savage 4190
Champions of Krynn 1 MB dt. 69,90 Imperium dt. 69,90 Ra dt. 59,90 Narc Nov. 90 | Shadow of the Beast 21.90
Corporation dt 62,90 Khalaan kompl. dt 69,90 Red Storm Rising dt. 69,90 Navy Seals Nov. 90 | Shufflepuck Cafe 29,90
Damocles 62.90 Kick Off 2 + World Cup  kompl dt 62,90 Rick Dangerous 2 dt. 62.90 Neverending Story 2 Nov. 90 | Soldiers of Light 2990
Days of Thunder 65,90 Klax dt. 50,90 Robocop 2 a. A Off Road Racer Okt. 90 | Stormiord 2180
Dino Wars dt. 59,90 Legend of Faerghail kompl. dt. 65,90 Sarakon dt. 68,90 Pang Okt 90 | Strider 3990
Dizzy Dice dt 19,90 | Leisure Suit Larry 3 10090 | Second World dt. 59,90 | Puzznic Nov. 90 | Super Wonderboy 2190
Dragon Flight kompl. dt. 79,90 Loom kompl. dt. 76,90 Sly Spy dt. 62,90 Stun Runner Nov. 80 | Tetris 21,90
Dragonstrike 73,90 Lost Patrol kompl. dt. 62,90 Speedball 2 a A Teenage Mutant Hero Turtles Okt. 90 | UM.S. 29.90
Elvira - Mistress of Dark a.A. Magic Fly dt. 69,90 Supremacy 82,90 Toki Okt 90 | Vindicators 41.80
Emlyn Hughes Int. Soccer 62,90 Midnight Resistance dt 62,90 Ultima 5 73,90 Total Recall Okt 80 | Western Games 2180
Escape from Colditz a A Midwinter kompl. dt. 69,90 Venus Fly Trap dt. 50.90 U.N. Squadron Okt. 90 | Wild Streets 29,90
Escape from the Planet d1.50,90 Monty Python Flying Circ. dt. 50,90 Wings 73,90 Vaxine Okt. 90
Fatal Heritage kompl. dt. 79,90 .U.D.S. dt. 74,90 Wonderland 7390 | Voodoo Nightmare Nov. 80 | Solange Vorrat reicht!!
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Hohenstr. 31 Herm.-Kiister-Str. 58 . . Batman 82,90 Gerdt + Calif. Cames 384.90 | champ. of Krynn: 29.90
6231 Schwalbach 6000 Frankfurt 80 - Alle Neuheiten auf einer 3 Std. Cass. Bomber Boy 82.90 glue L\gnlgng g; gg Codename: lceman 2990
B . 7 . - Double Dragon 82,90 alifornia Games Conquest of Camelot 29,90
Lel. :611946;812:‘?‘7 N‘:eI.FOG?;ST;DS: - Jedes Spiel wird ca. 3 Min. vorgefiihrt Master Carateka 69.90 | Chips Challenge 67.90 | Colonel Bequest 2990
0-Fr. 14~ r o-Fr: 14- r . : : a North Ken 69,90 | Electrocop 67.90 | Dragon Wars 29.90
Sa: 9-14 Uhr Sa: 9-14 Uhr - inclusive Preisangaben fiir alle Systeme Sofnian D g980 | Gatesof Zendocon 6790 Dun‘.’lgeumnawr 5950
dkkk Ik hk kA kA AR AR AR AT KT - 1.B. |I'WESL Beast 2‘ Cadauer...u.v.m. Spiderman 82.90 Gauntlet 2 75.90 Future Wars 29.90
. ) SUDET Mario Land 6990 % Pk K% e g de g de g ok ok ok e ok ok e KIHQSQUESI 1-4 je 2909
Andere Spiele und Slrsteme auf Afirage! - Videopreisliste Nr. 4 fiir nur: 15,90 DM T. Mutant Ninjz Turtles 8290 | DER PREIS IST HEISS ! | Legend of Faerghail 29,90
Versandkosten: NN = 6,00 DM, VK = 4,00 DM L
Preisind behalten! . Trumm Boy BIO0 | wkmenkkdenxkkerkkrekrkx | Leisure SuilLarry 1-3:  je 29,90
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e Renju 4390 | Might + Magic 2 29,90
BESTELLUNGEN ab: Kostenlos aktuelle Gameboy + Tetris | oux 4390 | Sec. of Siverblade 5900
90,00 DM Preisliste anfordern! - Solar Striker 3090 | Ultima 4-5 je 29,90
v dkosten frei System angeben fir nur: 154,90 DM | space invaders 30.90
ersan osten frei Tennis 4390 | andere Bucher auf Anfrage
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THE GOLD OF THE AZTECS

Bei manchen Spielen nervt es richtiggehend, daB sie so schon aussehen. Was?! Warum?
Ganz einfach: Je opulenter die Optik, umso drgerlicher, wenn sich das Game dann als
spielerische Magerkost entpuppt... '

Der Vietnamveteran Bret Conrad hat
eine Karte geerbt, auf der ein geheimer
Goldschatz der Azteken verzeichnet
ist. Ohne zu z6gern steigt er ins Flug-
zeug, hiipft mitten iiber dem Dschun-
gel aus der Maschine und landet mit
seinem Fallschirm recht unsanft in der
Botanik. So beginnt US Gold’s neues
Arcade-Adventure, das kein Geringe-
rer als Dave Lawson programmiert
hat. Dave ist gewissermafien ein Pio-
nier der Softwarebranche: Als Mitbe-
griinder von Imagine (einem der ersten
professionellen Softwarehduser) und
langjidhriger Mitarbeiter von Psygno-
sis kann er auf einen umfangreichen
Erfahrungsschatz bei der Entwicklung
.von Computerspielen zuriickgreifen.
Leider hat er das im vorliegenden Fall
nicht gemacht — Gold of the Aztecs ist
eine recht zihe Mischung aus Arcade-

&

Adventure und Plattformspiel mit
spielerischen Macken.

Erstmal geht’s durch den Urwald, bis
man den Eingang zu einer Hohle fin-
det, in der sich dann ein GroBteil der
nichsten wvier Level abspielt. Er-
schwert wird die Expedition durch
giftige Schlangen, wilde Kannibalen,
riesige Elefanten und allerlei sonstige
Dschungelbewohner. Aber natiirlich
ist der alte Vietnam-Haudegen auf so
etwas vorbereitet: Driickt man den
Feuerknopf, zieht er seinen Revolver
und knallt die Angreifer iiber den
Haufen. Fiir den Nahkampf hat er
aullerdem eine Machete dabei, die
(genau wie alle anderen Waffen und
Gegenstinde, die man im Spielverlauf
findet) per Space-Taste in einem Icon-
Menii ausgewidhlt wird. AuBler schie-
Ben und zustechen kann Bret auch

BiBchen zu groB der Gegner, was Bret?

noch Seile hinaufklettern, springen
und sich ducken. i
Keine Frage - grafisch ist das Gold der
Azteken schon beeindruckend. Die
Sprites sind zum Teil riesengrof}, die
Animationen konnten aber etwas flot-
ter vonstatten gehen. Auch die ver-
schiedenen Hintergrundgrafiken sind
iiberzeugend, obwohl man hier iiber
die Farbwahl geteilter Ansicht sein
kann. Schade ist nur, dafl nicht ge-
scrollt, sondern von Screen zu Screen
umgeschaltet wird. Der Sound bietet
weder AnlaB zu Kritik noch zu Begei-
sterungsausbriichen. Aber wo um alles
in der Welt ist das Gameplay geblie-
ben? An unzéhligen Stellen lassen ei-
nem die fiesen Gegner einfach keiner-
lei Chance - statt der anfianglich drei,
brauchte man zumindest 300 Leben!
Hinzu kommt eine ungenaue Steue-
rung, auBerdem greifen Fauna und
Flora weiter an, wiahrend man um-
standlich in der Meniileiste nach einer
neuen Waffe kramt.

Tja, bei genauerem Hinsehen ent-
puppt sich das Azteken-Gold denn
doch als (fast) wertloser Plunder:
Nicht ganz so unspielbar wie ,Beast-
11, aber dafiir auch nicht ganz so
hiibsch anzusehen. .. (C. Borgmeier)

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:
DauerspaB:

Red. Urteil:

Fiir Experten

Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: US Gold
Bezug: Korona Soft

Spezialitit: Zwei  Disks,
Zweitlaufwerk wird unter-
stutzt. Total nervige Sicher-
heitsabfrage mit Codewheel,
bei der man bis zu vier Einga-
ben hintereinander machen
muf3!




” Der Amiga Joker meint:
.. Komplexer kann eine
Wirtschaftssimulation
kaum sein: Wild West
World ist ein Volltreffer!

Werner Krahe und Jens
Onnen, die Macher dieses
iiberaus komplexen Strate-
gie- und Wirtschaftsgames,
sind durchaus keine Green-
horns: Mit dem ,,Bundesliga
Manager“ haben sie sich so-
zusagen warmprogram-
miert, mit ihrem neuen Pro-
jekt konnten sie die Herzen
der Computer-Cowboys im
Sturm erobern. Denn Wild
West World ist so ausgeklii-
gelt, dafl man bereits die
Hintergrundstory sehr auf-
merksam lesen sollte, damit
einem keine wichtigen De-
tails entgehen. Erzdhlt wird
die Geschichte von Jack
Putter, der unterwegs nach
Gold City ist, um sich dort
auf einer Farm héauslich nie-
derzulassen. Jacks Ziel ist,
es zum angesechensten Biir-
ger der ganzen Umgebung
zu bringen. Dazu stehen ihm
zwanzig (Spiel-) Jahre zur
Verfiigung, wobei jede Zug-
folge einen Tag reprisen-
tiert. Also heuert er erstmal
ein paar Ménner an, feilscht
mit Handlern um Pferde
und Wagen, und legt so den
Grundstein  fiir  seinen
Ruhm - oder auch nicht. ..
Wild West World kann man
alleine oder zu zweit spie-
len, so oder so sind der
freien Persénlichkeitsentfal-
tung kaum Grenzen gesetzt:
Man kann friedlich Rinder
ziichten, Getreide anbauen
und nach Bodenschitzen
graben, sich dem legalen
Handel verschreiben, oder
aber eine Laufbahn als
Schurke einschlagen, Killer
anheuern, plindern und
morden. Hinzu kommen et-
liche Ereignisse, auf die man
keinen EinflufB hat, wie
Uberschwemmungen, Feu-
ersbriinste, Indianeriiberfil-
le und vieles mehr. Sei es die
Wetterlage, die Steuerung
der Produktion, oder die Bi-
lanzen - alles will bedacht
werden, denn die computer-
gefithrten Gegenspieler
(Farmer, Banditen, India-
ner, Sheriffs) stellen sich

20)

Western-Spielchen kennen wir, Wirtschaftssimulationen auch.
Aber eine Witschaftssimulation im Wilden
Westen? Das ist mal was Neues!

Das Leben ist teuer — auch im Wilden Westen!

gentlichen Actionsequenzen
Treck-Uberféllen oder
Pistolenduellen.

auch nicht dumm an! Abge-
rundet wird die superreali-
stische Simulation von gele-

Den ,Gelegenheits-Simu-
lanten” mag diese Gestal-
tungsvielfalt anfanglich ein
bifichen erschrecken, aber
schon bald hat man die Sa-
che im Griff. SchlieBlich
gibt es fiinf wverschiedene
Schwierigkeitsgrade und ein
deutsches Handbuch, das
kaum Fragen offen lat. Zu-
siatzlich liegt dem Pro-
gramm das Ganze sozusa-
gen nochmals als Brettspiel
bei, damit der Groligrund-
besitzer auch ja nicht den
Uberblick verliert. Am Scre-
en ist alles mausgesteuert,
vom Hauptmenii aus ge-
langt man in Untermeniis,
wo die Aktionen eingeleitet
werden. Optisch prisentiert
sich Wild West World als
Mischung aus Tabellen,
Karten, Digi-Bildern und
Grafiken von Chris Folding
(,,Stadt der Lowen*). Leider
sind einige Bilder etwas
klein geraten, wie auch ein
paar der zahlreichen Sound-
Effekte ein wenig unpassend
sind. Aber die beiden Mu-
sikstiicke bieten dafiir ech-
ten Hilly-Billy Ohrenschmaus!
Man merkt dem Spiel deut-
lich an, daf zwei volle Jahre
Entwicklungszeit dahinter
stehen — wer beispielsweise
»Rings of Medusa®“ mochte,
wird vom sehr viel komple-
xeren Wild West World oh-
ne jeden Zweifel begeistert
sein! (wh)

Wild West

World

Grafik: 69%
Sound: 72%
Handhabung: 71%
Spielidee: 82%
Dauerspal: 849%
Preis/Leistung: 69%
Red. Urteil: 82%
Variabel

Preis: ca. 120,- DM
Hersteller: Software 2000
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Zwei Disks, Pal3-
wortabfrage, Harddisk-In-
stallationsprogramm, Poster.
Leider nur finf Speicher-
stinde und kein PAL-Screen.
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THRILLING
ROLE PLAYING
; ADVENTURE
Die Erde, im 22. Jahrhundert :

® ,Sie sind vom BAT (Bureau of Astral Trouble-
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dene Ligen vorhanden!
Wurde dann noch die Spiel-
dauer (3 - 30 Min.) und der
Sound (Musik oder FX) be-
stimmt, findet man sich auf
dem Feld wieder.

Hier muB man sehr bald
feststellen, dall Future Bas-
ketball mit der Konkurrenz
nicht ganz mithalten kann:
Das Game lauft etwas lang-
sam, das Scrolling ruckelt

ganz schlimm, und die Spie-
ler zucken immer so merk-
wiirdig, wihrend sie auf ei-
nen Einwurf, eine Ballabga-
be oder dhnliches warten.
Aber zumindest die Joy-
stick-Steuerung und der
Sound wissen zu gefallen,
die Grafik ist halt eher
zweckmafig. Mit etwas
mehr Liebe zum Detail hitte
das Spiel ein Hit werden

Die letzten Mohikaner bei der Korperertiichtigung

bo nicht gliicklich, denn von
den drei gebotenen Schlag-
varianten ist nur eine halb-
wegs praktikabel. AuBer-
dem ist das Game unfairer
als das Leben selbst, von
Spielbarkeit keine Spur.
Aber vielleicht taugt ja we-
nigstens die Prasentation et-
was? NO, nix da: Erbiarmli-
ches Ruckelscrolling, haBli-
che und schlecht animierte
Grafik, ein riesiger Rahmen
ohne jeden Sinn und NTSC-

Mk

Streifen pragen das Bild.
Dazu gesellen sich mies digi-
talisierte (und total ordini-
re) Sound-FX und eine
schwache Titelkomposition.
Der originellste Moment des
Spiels ist, wenn es den Hel-
den nach Energieverlust aus
den Socken haut. Und das
gleiche kénnte Euch passie-
ren, sobald Thr merkt, wofiir
Ihr da die Kohle rausge-
schmissen habt. Hoffentlich
treffen die Programmierer
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Priigeln ohne Lust und Laune

konnen, so aber kann es
weder
» TV Sports Basketball* das
Wasser reichen. Eigentlich
schade ... (mm)

~Speedball® noch

Future Basketball

Grafik: 61%
Sound: 76%
Handhabung: 72%
Spielidee: 68%
Dauerspal: 65%
Preis/Leistung: 63%
Red. Urteil: 64%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Hewson
Bezug: Funtastic

Spezialitit: Aus unserem
Testmuster ging noch nicht
hervor, wie es mit dem Ko-
pierschutz, einer deutschen
Anleitung, etc. aussieht.

nie einen Kiaufer - sonst
brauchen sie wahrscheinlich
selbst einen Schutzengel. ..

Grafik: 44%
Sound: 38%
Handhabung: 11%
Spielidee: 6%
Dauerspaf: 19%.
Preis/Leistung: 26%
Red. Urteil: 22%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Codemasters/
Dinamic

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Mehrsprachige
Anleitung, Pause-Funktion,
Highscoreliste wird nicht ge-
speichert. Auch mit Tastatur
(un-)spielbar.
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Der Amiga Joker meint:
World Soccer ist viel
FuBball fiir wenig
Geld - zugreifen!

Zeppelin gilt unter C 64-
Usern als Garant fiir gute
Low-Budget-Soft. Mit Konig
FuBball als Zugpferdchen

blist die englische Company
jetzt zur Attacke auf 16 Bit
Computer - feinstes Mana-
gement zum Spartarif!

Das Game hat das Zeug
zum Klassiker: Der Weg an
die Spitze von drei Ligen ist
reichlich mit Optionen ge-
pflastert, ohne daf} die Spiel-
barkeit darunter leidet. Man
darf Spieler ein- und verkau-
fen (wobei auf Wunsch ein
Talentsucher behilflich ist),
sich iiber verletzungsbe-
dingte Ausfille drgern und
an den Match-Tagen mit sei-
ner Mannschaft zittern. In
die Begegnungen selbst
kann man zwar nicht ein-
greifen, aber es gibt schone
Animationen der Torchan-
cen zu sehen - wer mag,
kann sie auch abschalten,

Alppha Waves

Uber die Meniis kann man nun wirklich nicht meckern . ..

die Jungs spielen dann nicht
schlechter, aber das Pro-
gramm steht komplett im
Speicher!

Die Handhabung ist vom
Feinsten: komplett mausge-
steuert, mit animiertem Po-
inter (immer gleich zu fin-
den) und sehr iibersichtlich
aufgebauten Meniis. Auch
die Grafik kann sich sehen
lassen, die Bilder sind super-
farbig, sogar die Tabellen
hat man hiibsch unterlegt.
Die Ohren miissen sich zwar
mit ein paar Gerduschen

Marke Fuliballplatz (nur
wihrend der Match-Anima-
tionen) begniigen, aber was
darf man von einem Soccer-
Manager auch anderes er-
warten? Was man erwartet,
ist ein motivierendes Spiel-
chen mit Charme und Tief-
gang - und genau das be-
kommt man hier auch.
World Soccer kann mit
(fast) jedem Vollpreisgame
konkurrieren, fiir knapp 35
Mirker ist es so gut wie
geschenkt! (mm)

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

PSSV EIND

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspab:
Preis/Leistung: 93%
Red. Urteil: 86%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 34,- DM
Hersteller: Zeppelin
Bezug: Leisuresoft

Spezialitidt: Deutsche Anlei-
tung, pro formatierter Extra-
Disk kann nur ein Spielstand
gesaved werden. Komisch: In
deutschen Teams spielen hier
lauter Englidnder!?

« Sie haben

die Traummaschine

erfunden... »

-
\
Y

> G

Fiir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible

Ihr FreipaB fiir DIE neue Welt: VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken. 3

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D

A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
A 100 % NEW AGE
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Ganz schon was los im Weltall heute!

Der Amiga Joker meint: :
Xiphos kann man

passionierten Raum-
fahrern ohne Bedenken
ans Herz legen.

Die Xiphons haben sich ihr
eigenes Universum geschaf-
fen, das aus fiinf eigenstindi-
gen Systemen besteht. Diese
sind wie konzentrische Ringe
angeordnet, mit Xiphos in der
Mitte — einem intelligenten
Wesen von gigantischen Aus-
mafen!

Der Spieler  steuert ein
Raumschiff, das mit Rake-
ten, Radar und Navigations-
computer ausgeriistet ist.
Ein Sichtfenster zeigt das
Universum, in dem man sich
befindet, mit den Raumsta-
tionen und -schiffen in 3D-
Vektorgrafik. Die Aufgabe
besteht darin, sich durch die
fiinf Systeme ,durchzuar-
beiten® und letztlich den bo-
sen Xiphos zu zerstoren.
Man treibt Handel, um
Sprit, bessere Raketen oder
die Eintrittskarte fiir das
nichste System zu ergattern;
die notigen Tausch-Credits
erhalt man durch das Ab-
schiefBen von Raumschiffen,
die den (untereinander zer-
strittenen) Volkern der Xi-
phons gehoéren.

Bis jetzt hort sich das alles
sehr nach , Elite” an, aber es
gibt auch Unterschiede:
Man mul sich hier seine
Gegner schon etwas ge-
nauer anschauen, bevor
man sie abschiefit - viel-
leicht braucht man die Kerle

D

noch! AuBerdem gibt es eine
Art Schwerkrafteffekt: Der
Flug nach ,Norden“. ver-
braucht Energie, wahrend
der Flug Richtung ,Siiden®
zusitzliche Energie bringt.
Grafik, Animationen und
mit Einschridnkungen auch
der Sound sind erstklassig,
vor allem ist die Vektorgra-
fik atemberaubend schnell.
Die Ausstattung lafit kaum
Wiinsche offen, dazu kann
man den Schwierigkeitsgrad
praktisch nach Belieben ein-
stellen — fiir Weltraumhéand-
ler ist Xiphos mehr als nur
ein Testspielchen wert!
(Timothy Kansas)

Xiphos
Grafik:
Sound:

Handhabung:
Spielidee:

Red. Urteil:

Variabel

Preis: noch offen
Hersteller: Electronic Zoo
Bezug: noch offen

~Raid-Mo-

Spezialitit: Im
dus” kann man unter verein- |

fachten Spielbedingungen |
(keine ,Schwerkraft® und |
kein Handel) ganz unbe- |
schwert das Ballern iiben.
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Fast Ton in Ton - ob der Grafiker farbenblind ist?

Nun hat also auch Andrew
Braybrooks C 64-Klassiker
seinen Weg auf den Amiga
gefunden. Aber ist die Spiel-
idee iiberhaupt noch zeitge-
miB, oder hiitte sich der gute
Andy die Arbeit mit der Um-
setzung sparen konnen?

Diese Frage werden Para-
droid-Fans mit 64er-Ver-
gangenheit wohl anders be-
antworten als ,geburtige”
Amigianer. Es geht jeden-
falls immer noch darum, rhit
einem kleinen Roboter ein
von Aliens besetztes Fracht-
schiff zu durchsuchen. Die
einzelnen Decks sind in
Draufsicht dargestellt, klein
Robbie flitzt durch die fu-
turistische  Grafik und
schliagt sich mit Wachrobo-
tern herum. Ab und zu trifft
ef auf ein Computertermi-
nal, in das er sich einloggen
kann: Auf dem Monitor des
Bordcomputers ist dann ein
Ubersichtsplan des Schiffes,
eine Karte des aktuellen
Decks, oder die Kampfstir-
ke der feindlichen Blechka-
meraden zu sehen. Beson-
ders anfangs sind die Kerle
alle starker als der eigene
Roboter, man kann seine Ei-
genschaften aber durch ei-
nen Energietransfer verbes-
sern. Dazu driickt man ldn-
gere Zeit den Feuerknopf,
wodurch ein Kabel ausge-
fahren wird. Damit braucht
ein Gegner nur berithrt zu
werden, schon gelangt man

in ein Unterspielchen, wo es
gilt, Laimpchen zum Leuch-
ten zu bringen. War die
Ubertragung  erfolgreich,
geht’s einfach mit dem geg-
nerischen Robot weiter.

Die Grafik wurde zwar
iiberarbeitet, sieht aber
reichlich traurig aus. Das
Scrolling ruckelt zum Stein-
erweichen, und der Sound
ist auch eher nervig. Ob das
Spielprinzip noch State of
the Art ist, moge jeder fur
sich selbst entscheiden. ..
(C.Borgmeier)

Paradroid 90

Grafik:

Sound:

Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung: 55
Red. Urteil: 62%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 85,- DM
Hersteller: Hewson
Bezug: World of Wonders

Unser

Spezialitit:
ster hat die Highscores noch [
nicht gespeichert — wer Wert |
darauf legt, sollte die End-

version vor dem Kauf aus-

probieren.

Testmu- |




Der gleichnamige Rennfah-
rer-Film war ja nicht gerade
ein berauschender Erfolg,
hatte aber immerhin Tom
Cruise als Zugpferdchen. Die
Versoftung hat nicht einmal
das...

Das Game ist etwa so aufre-
gend wie ein Schneckenren-
nenam Nirburgring —selten
habe ich am Amiga eine der-
art langsame Vektorgrafik
gesechen! Dabei konnte alles
so schon sein: Funf verschie-
dene Strecken, Zwei-Spie-
ler-Option per Null-Mo-
dem, Qualifikationsrunden,
Boxenstops mit Reifen-
wechsel, Nachtanken oder
Schnellreparaturen, und
nicht zuletzt die unzihligen
Perspektiven (von der Seite,
von oben, aus dem Riickfen-
ster, etc.) hidtten Days of
Thunder zu einem echten
Simulations-Leckerbissen
machen kénnen. So aber hat
man den Eindruck, in einem
Kinderwagen zu sitzen, und
nicht in einem 200 Meilen
schnellen Stock Car.

Um die Katastrophe kom-
plett zu machen, ist auch die
Joystick-Steuerung ziemlich

in die Hose gegangen. Die
Karre laBt sich kaum auf der
Strecke halten, wenn man
jetzt noch anfingt, mit den
Funktionstasten rumzuspie-
len, um die Perspektive zu
wechseln, wird die Steue-
rung noch trager. Aullerdem
ist die Grafik nicht nur lang-
sam, sie ruckelt auch ganz
erbarmlich. Naturlich, wer
im Hauptmenii den Detail-

Level herabsetzt, kommt et-
was zligiger voran. Nur: Am
Amiga darf man wohl er-
warten, dal} die Grafik de-
tailreich und schnell ist! Ein-
ziger Lichtblick ist David
Whittakers Umsetzung des
Film-Soundtracks. Kauft
also lieber die CD - das
erspart Euch knapp 60 Mér-
ker und eine groffe Enttidu-
schung. (C.Borgmeier)

Days of Thunder

Grafik: 53%
Sound: 71%
Handhabung:  29%
Spielidee: 66%
Dauerspali: 34%
Preis/Leistung: 29%
Red. Urteil: 35%
Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Mindscape
Bezug: Rushware

Spezialitit: Die verfliigbaren
Autos und die zu absolvie-
renden Runden konnen ein-
gestellt werden. Mit P wird
pausiert, F-10 blendet die
Rundenzeiten ein/aus. Auch
Tastatursteuerung moglich.

INFOGRAMES PRASENTIERT AUS DER CRYSTAL KOLLEKTION

Alrha Waves.

« Sie haben
die Traummaschine
erfunden... »
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Ihr FreipaB fur DIE neue Welt : VIR-
TUELLE REALITAT. Das Programm :
erforschen Sie ein Labyrinth von Licht
und Wellen, entdecken Sie die Traum-
mechanik, und geben Sie sich den
ALPHA-Wellen hin. Ein starkes Erleb-
nis, reich an irrealen, bisher unbekann-
ten Eindriicken.

A 2 MODI : VERSENKUNG / ARCADE
: A 256 SALE ZUM ENTDECKEN

A UNIVERSUM IN ECHTZEIT-3D

A 1 BIS 2 SPIELER GLEICHZEITIG
3 A 100 % NEW AGE

Fir ATARI ST-STE, AMIGA, PC & Kompatible




Nach dem Nachfolger kommt jetzt der Vorginger! Nix verstehn? Also: Noch vor dem
Vorginger kam der Nachfolger. Noch immer unverstiindlich? Gut, im Klartext: Nach
»Champions of Krynn“ ist jetzt endlich die Amiga-Version des ersten
AD&D- -Rollenspiels von SSI erschienen!

Die Letzten werden
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Ein Abenteurer,
der es nicht geschafft hat?
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die Ersten sein. ..
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Auf in den Kampf!

Der Amiga Joker meint:
Pool of Radiance ist

ganz klar das bisher
beste AD&D-Game
am Amiga!

Verwirrt? Noch uniiber-
sichtlicher wird die Angele-
genheit, bedenkt man, daf}
zwischen Pool of Radiance
und ,,Champions of Krynn*
ja ,Curse of the Azure

Bonds® liegt — mal sehen,
wann der Mittelteil der Dra-
gonlance-Saga nachgereicht
wird. Und um das Verwirr-
spiel auf die Spitze zu trei-
ben, verraten wir Euch jetzt,
dafl die Amiga-Umsetzung
diesmal zwar wieder vom
Strategiespezialisten SSI
vertrieben wird, jedoch in
der franzosischen Software-
schmiede UBI-Soft erstellt
wurde! Da Pool of Radiance
auf anderen Systemen als
das bessere Spiel gilt als der
»verfrithte® Nachfolger, wa-
ren wir natiirlich besonders
gespannt. ..

Wie gewohnt, steht am An-
fang die Erschaffung einer
sechskopfigen Party nach
allen Regeln der AD&D-
Kunst. Im Spielverlauf kén-
nen sich noch zwei Nicht-
Spieler-Charaktere Zur
Mannschaft gesellen, die ei-
nerseits die Kampfkraft der
Truppe starken, andererseits
aber auch ein Stiick vom
Beute-Kuchen wollen. Das
Abenteuer beginnt im zivili-
sierten Teil der Stadt Phlan,
deren iibrige Bezirke durch
stark erhéhtes Monsterauf-
kommen schon ziemlich
heruntergekommen  sind.
Grundsitzlich ist zu kliren,
wer hinter der bésen Macht
steckt, die den Niedergang
des einst stolzen Landstrichs
herbeigefithrt hat - sobald
man den Feind kennt, mul
er natiirlich auch vernichtet
werden . .. Zunachst werden
aber kleinere Brotchen ge-
backen: Vom Gouverneur
erhdlt man verschiedene
Auftrage, deren Erledigung
sich in Gold, Ausriistung
und Erfahrungspunkten be-
zahlt macht.

Neben der riesigen Stadt
gibt es noch die Wildnis mit
thren zahlreichen Schlos-
sern und Pyramiden. Wih-
rend Stralen und Dungeons
in 3D-Sicht dargestellt sind,
siecht man das Geschehen
auf freiem Feld aus der Vo-
gelperspektive; trifft man
auf Gegner, wird auf einen
Kampfschirm umgeschaltet.
Eine willkommene Hilfe

‘beim Kartographieren bie-
tet die Automapping-Funk-
tion, leider versagt sie des
ofteren ihren Dienst. Insge-
samt aber geht die Benutzer-
fithrung in Ordnung, zumal
das ausgefeilte Kampfsy-
stem allerlei taktische Fines-
sen zulafBt.

Was die Prisentation be-
trifft, hat man sich in Frank-
reich allerdings nicht so viel
Mithe gegeben: Die Grafi-
ken sind zwar stimmungs-
voll, haben uns aber bei
»Champions of Krynn*“ bes-
ser gefallen; vor allem der
Bildschirmaufbau (und da-
mit der SpielfluB}) ist langsa-
mer. Auch die Sound-FX
sind nochmals schwicher,
dafiir klingen die Musik-
stiicke jetzt etwas besser.
Viel wichtiger ist aber, dal} -
hier der Schwierigkeitsgrad
deutlich héher liegt — Ritsel
gibt es auch viel mehr zu
knacken! Profi-Abenteurer
finden also den ersehnten
Spielspal} fiir Wochen, Ein-
steiger hingegen werden sich
an dieser harten Rollenspiel-
NuBl die Zihne ausbeiBen.
(Sonke Klettner)

Pool of Radiance

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 74%
DauerspaBi: 78%
Preis/Leistung: 67%
Red. Urteil: 76%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,—- DM
Hersteller: SSI
Bezug: Gamesworld

Spezialitit: 1MB erforder-
lich, 2 Disks, PaBwortabfra- |
ge mittels Code-Scheibe. Die
ausfithrliche Anleitung und
samtliche  Bildschirmtexte
sind in englisch.

62%
33%
61%

Janns SIS
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ASM-HITSTERN. Spielwert 11 (92%). "THE SECOND WORLD ist ein sehr gelungener
Cocktail aus diversen anderen Handelssimulationen mit vielen Erneuerungen. der auf jeden

Fall zu einem Longdrink wird." (Zitat Torsten Oppermann / ASM).

“THE SECOND WORLD" gibt es im Fachhandel, in den Fachabtei-

lungen der Kaufhauser und ...

...jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen!

AMIGA, Atari ST 69,95 DM. pc 79,95 DM. cs4 Disk 29,95 DM. Cs4 cass 19,95 DM,
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an:

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegrdaber, Postfach 2144 A,

4830 Gutersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834.

Systern angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuzuglich 5.- DM fur Porto, Verpackung
und Nachnahme. Ab 75.- DM Bestellwert ist der Versand frer. Umtauscngarantie bei schad-
haften Exemplaren {Innerhalb 8 Tagen frei zurlicksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung
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Die deutschen Adventure-Spezialisten Guido
Henkel und Hans-Jiirgen Briindle haben ihre
Firma zwar jiingst von Dragonware in Attic
umbenannt, aber ihren Spielen tut das keinen
Abbruch - willkommen in der Horror-Stadt!

i

Ohweh, Zombi in Sicht!

Der scheuBliche Rahmen hiitte ruhig ein biBchen dezenter ausfallen diirfen

(96}

Der Amiga Joker meint:
An Lords of Doom
haben auch Einsteiger
Freude - heutzutage eine
Seltenheit!

Noch etwas ist neu: Die
Jungs haben den Text-Gra-
fik-Adventures mit Parser
ade gesagt und auf ein neues
Icon-System umgestellt -
jetzt geht’s also per Maus
zur Sache. Aber ‘bevor wir
zu den Einzelheiten kom-
men, ist erstmal die Story an
der Reihe: Im Stddtchen
Vertic regiert der blanke
Horror! Nur noch Zombies
und Vampire streifen durch
die Straflen, kein menschli-
ches Wesen weit und breit.
Zumindest fast keines, denn
Sharon McGillis und Char-
lie Jackson konnten den Un-
toten bisher stets entwi-
schen. Das diirfte sich aber
ziemlich schnell #ndern,
wenn nicht bald Verstidr-
kung eintrifft. Also schleicht
man sich zum Telegrafen-
amt und verstdndigt Freun-
din Susan und den erfahre-
nen Vampirschreck Abra-
ham Van Halen (nein, nicht
der Rockstar!). Sobald die
Mannschaft komplett ist,
kann man sich mit vereinten
Kriften daran machen, das
Geheimnis von Vertic zu
luften. ..

Die Screenaufteilung ist rol-
lenspieltypisch verschwen-
derisch: In einem riesigen
(und tristen) Steinrahmen
befindet sich ein etwas klein
geratenes Sichtfenster, das
Inventory, Handlungs-
Icons und Portraits der
Spielfiguren samt Farbbal-
ken, die ihre aktuellen Wer-
te fiir Hunger, Durst und
den Gesamtzustand zeigen.
Essen und Trinken ist fiir die
Truppe ebenso wichtig, wie
sich nicht von den Monstern
erwischen zu lassen. Damit
sind die Gemeinsamkeiten
mit einem Rollenspiel auch
schon erschopft, im iibrigen
erinnert das Game eher an
Mindscape-Klassiker  wie
~Shadowgate® oder ,,Unin-
vited“. Will man herumlau-
fen, werden einfach die Pfei-
le am Grafikfenster ange-
klickt; um einen Gegen-
stand aufzunehmen, geniigt
ebenfalls ein simpler
Mausklick, und schon lan-

det er im Inventory-Fenster.
Nochmaliges Anklicken be-
wirkt, dafl der Mauszeiger
die Form des Fundstiicks
annimmt —jetzt kann man es
direkt im Grafik-Fenster be-

‘ nutzen.

Die Ritsel sind zwar auch
nicht sehr viel komplizierter
als die Handhabung, aber
dank der gelungenen Story
und den 130 verschiedenen
Bildern bleibt die Motiva-
tion nicht auf der Strecke.
Auch die (teilweise animier-
ten) Grafiken sind recht
hiibsch, der Titelsound ist
stimmungsvoll und die FX
passabel, wenn auch etwas
sparlich. ILeider hat das
Spiel einen dicken Schoén-
heitsfehler: Auf unaufgerii-
steten 500ern wird jedes ein-
zelne Bild nachgeladen! Wer
Wert auf einen fliissigen
Spielablauf legt, kommt um
eine  Speichererweiterung
(oder einen 2000er) nicht
herum. Ansonsten ist Lords
of Doom ein spannendes
Adventure mit kinderleich-
ter Handhabung, ordentli-
cher Prasentation, deut-
schen Bildschirmtexten und
einem Hauch von Rollen-
spiel — genau das Richtige
fiir jiingere Spieler, die ein
bifichen Abenteuerluft
schnuppern wollen. Aber
auch gewiefte Zocker konn-
ten ja mal einen Blick riskie-
ren. (C.Borgmeier)

Lords of Doom

Grafik: 69%
Sound: 51%
Handhabung: 74%
Spielidee: 70%
Dauerspal}: 70%
Preis/Leistung: 62%
Red. Urteil: 70%

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Attic/Starbyte
Bezug: Bomico

Spezialitidt: Zwei Disketten,
Zweitlaufwerk wird nicht an-
erkannt (erste Disk nur fiir
Intro und Laderoutine). Fir
Speicherstinde ben6tigt man
eine zusitzliche Diskette.

AN SN
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Century

Das Spiel mit Licht und Schatten

Es gibt sie seit Ewigkeiten:
Die Geschicklichkeitsspiele,
bei denen man eine Kugel
mittels vorsichtigen Hin- und
Herschwenkens durch ein
Holz-Labyrinth bugsiert,
moglichst ohne dafl sie in
irgendwelchen Lochern ver-
schwindet. Und jetzt gibt
es so etwas auch auf dem
Amiga.

Digitale Kugelschiebereien

haben ja spitestens seit
.Marble Madness® eine
treue Fangemeinde. Die

Leute mit der ruhigen Hand
diirfen sich bei Century an
ein ganz neues (Computer-)
Spielprinzip wagen: Durch
Verschieben des Mauszei-
gers wird die Spielebene ,,ge-
kippt®, wodurch sich die
Kugel in die entsprechende
Richtung bewegt (quasi
.hach unten“ rollt). Auf
schmalen Pfaden geht es so
durch verschiedene Laby-
rinthe, vorber an Loéchern
und tiber zahlreiche Hinder-
nisse. Unterwegs sollen di-

verse Symbole (Schlissel,
Herzchen, etc.) aufgesam-
melt werden; sind alle einge-
sackt, mufl man wieder zu-
riick zur Ausgangsposition.
Alsdann kommt der nichste
Level, mit anderem Ausse-
hen und natiirlich hoherem
Schwierigkeitsgrad.

Die Grafik ist nicht ber-
wiltigend, sie soll aller-
dings gegeniber unserer

Testversion noch ein bil3-
aufgepeppt

chen werden.

Die ,Neigung® der Platt-
form wird durch eine inter-
essante Schattenwurf-Tech-
nik simuliert — das funktio-
niert meist ganz gut, ist zeit-
weise aber auch irritierend.
Soundtechnisch halt Cen-
tury recht ordentliche Effek-
te bereit, die Steuerung ist
ebenfalls ganz passabel.
Nur ist die Aufmachung et-
was zu simpel, kleine Gags,
wie man sie von anderen
Vertretern des Genres

Ja, wo rollt denn das Kiigelchen wieder hin?!

kennt, fehlen leider vollig.
Im Gegensatz zu beispiels-
weise ,Rock’n Roll* will

sich hier die Begeisterung
nicht recht einstellen. (wh)

Century

Grafik: 52%
Sound: 61%
Handhabung: 62%
Spielidee: 54%
Dauerspal: 51%
Preis/Leistung: 52%
Red. Urteil: 51%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 75,- DM
Hersteller: Software 2000
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Zwei-Spieler-Op-
tion, Highscoreliste wird ge-
saved. Bei uns ist die Kugel
manchmal hiangengeblieben.

Der Amiga Joker meint:
Lettrix la3t nochmal
das alte Steinchen-
Fieber auflodern!

Die Steine von ,, Tetris” haben
sich zum Universalwerkzeug
fiir Tiifteleien aller Art ent-
wickelt: Diesmal wird nicht
einsortiert, sondern gepuz-
zelt. ..

In China gibt es solche Lege-
puzzels seit Jahrhunderten,
am Amiga erst seit Lettrix:
Vorgegebene Fliachen in
Form von Buchstaben, Zah-
len und Symbolen miissen
unter Zeitdruck mit den be-
kannten bunten Steinchen
ausgefullt werden. Es stehen
insgesamt acht verschiedene
Klotzchen in begrenzter An-
zahl zur Verfiigung; durch
Anklicken mit der linken
Maustaste wird ein Stein
aufgenommen, mit der rech-
ten kann er in die richtige
Position gebracht werden.
Genauso einfach wird er

dann plaziert oder auch wie-
der entfernt, falls man ihn
falsch gesetzt hat. Wird die
Aufgabe innerhalb des (sehr
eng bemessenen) Zeitlimits
gelost, geht’s im nidchsten
Level weiter.

Lettrix kann man alleine, im
Zweier-Team (jeder ist ab-
wechselnd fir einen Zug
dran) oder zu zweit gegen-
einander spielen. Zwar pri-
sentiert sich das Spiel in der
genretypisch bescheidenen
Aufmachung, dafir ist die

(abschaltbare) Soundunter-
malung recht ansprechend.
Die Steuerung arbeitet sehr
prazise, lediglich das Um-
schalten von ,,Steine setzen®
auf ,Steine léschen® erfor-
dert ecin bilichen Gewoh-
nung. Statt absavebarer
Speicherstinde gibt es nach
jeweils fiinf gelosten Leveln
einen Paflcode - nicht unbe-
dingt die gliicklichste Lo-
sung. Ob das fesselnde
Game dieselben Suchter-
scheinungen  hervorrufen

wird wie , Tetris”, bleibt ab-
zuwarten, die Vorausset-

zungen bringt es jedenfalls
mit. (wh)

Lettrix

Grafik: 51%
Sound: 72%
Handhabung:  70%
Spielidee: 74%
Dauerspal: 78%
Preis/Leistung: 70%
Red. Urteil: 75%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Software 2000
Bezug: Software 2000

Spezialitiit: Sehr schon: Statt
einem Kopierschutz gibt es
ein Harddisk-Installations-
programm, die Highscores
kénnen gespeichert werden,
alles ist komplett in deutsch.

Lettrix

Zuriick in die Stein-Zeit



Wem Fernsehshows norma-
lerweise zu langweilig sind,
der sollte mal bei der Killing
Game Show reinschauen:
Hier spielen die Kandidaten
um den hochsten Preis iiber-
haupt - ihr Leben! Stattfin-
den tut das Ganze in acht
groBen Zylindern, die je-
weils aus zwei , Todeskam-
mern“ bestehen. Die Kam-
mern sind voller Plattfor-
men, liber die man rennen,
hiipfen und klettern mubf,
um den Ausgang zu finden.
Damit dabei nicht getrodelt
wird, gibt’s reichlich Gegner
und - die Zylinder fiillen
sich langsam mit einer Fliis-
sigkeit, deren blofle Beriih-
rung todlich ist! Aulierdem

l [-OE- 1] |

sind iiberall Uberraschun-
gen versteckt: Minen, ;Flut-
stopper”, Orakel, Schliissel
und vieles mehr. Natiirlich
ist man derlei Spifichen
nicht wehrlos ausgeliefert,
es gibt die iiblichen Waffen
und Sonderausstattungen
(Normal- und Dreifachschuf,
Laser etc.). Trotzdem ist Kil-
ling Game Show kein reines
Ballerspiel. Um aus den la-
byrinthartigen  Zylindern
des Todes zu entkommen,
darf man oft ganz schon
tiifteln, denn der Weg ist
weit (Karten zeichnen!) und
voller tiickischer Hindernis-
se (,Warum paBt dieser
verd. .. Schliissel nicht??!“).

Der Killer-Kandidat auf seinem dornenreichen Weg

Wo ist hier bloB der Ausgang?

Grafisch ist das Game eine
Wucht: Das beginnt beim
Intro, geht mit dem hinrei-
Benden Spielersprite weiter
(eine Heavy Metal-Ausgabe
von Donald Duck), macht
auch bei den abwechslungs-
reichen Hintergrundgrafi-
ken, die ein bilchen an ,Xe-
non 2“ erinnern, nicht halt
und gipfelt schliellich in
dem umwerfenden Effekt
mit der ansteigenden Fliis-
sigkeit! Lediglich das Scrol-
ling ruckelt leicht, und der
Bildschirmausschnitt ist nicht
allzu groB. Und der Sound?
Ein absoluter Killersound-
track PLUS astreine Effekte
PLUS Sprachausgabe! So,
nun aber genug der Lobes-
hymne...

Die Steuerung ist zwar
okay, konnte jedoch besser
sein. Es gibt eine Reihe net-
ter Gags, aber halt nicht
sooo viele — mit der Zeit
wird’s doch ein bilchen ein-
tonig. Insgesamt ist Killing
Game Show ein iiberdurch-
schnittlich gut préisentiertes
Game, das vom Spielprinzip
her stark an , Flood“ erin-
nert. Allerdings sollten fiir
die tédliche Show nur Profis
kandidieren, denn auch der
Schwierigkeitsgrad ist iiber-
durchschnittlich  hoch...
(mm)

5 h__ i

A . ‘
The Killing Game Show
Grafik: 88%
Sound: 949
Handhabung: 72%
Spielidee: 71%
DauerspaB: 67%
Preis/Leistung: 709%
Red. Urteil: 71%

Fiir Experten

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Psygnosis
Bezug: AHS-Amegas

Spezialitiit: Brauchbare An-
leitung, Zweitlaufwerk wird
unterstiitzt. Nach jedem
Bildschirmtod gibt’s ein Re-
play (wahlweise mit schnel-
lem Vorlauf), in das der Spie-
ler wieder einsteigen kann!

-

INH.: C. WAGNER

Speichererweiterung fur

AMIGA 500 auf 1 MB

DM 144,—
{abschaltbar/incl. Uhr - ginfach einstecken)
AMIGA 2000 aut 8 MB
DM 589,—

(mit 2 MB bestuckt)
AMIGA-ZWEITLAUFWERKE

3,5" ext., abschaltb., Bus
ext., abschaltb., Bus DM 244

5,25
3,5"intern / A 500
3,5" intern / A 2000

Netzteil / A 500

DM 184 —

DM 164,—
DM 154, —

DM 134,—

AMIGA-SOFTWARE
Ant Heads (Zusatzd.lt c.f.1.D.) 44,90

Asterix I

Batman - The Movie
Battlehawks 1942
Beach Volley

Block out

Bomber

Bomber (Mission Disk)
Chambers of Shaolin
Champions of Krynn
Cycles

Damocles

Dragon Flight
Drakkhen

Dungeon Master

Emlyn Hughes Intern. Soccer

ES:S

Falgon F-16

FalCon (Mission Disk )
First Person Pinbal
F-29 Retaliator

Full Metal Planet
Future Wars

Gravity

Hillsfar

Imperium

Indiana Jones/Adv.
Intarphase

Iron Lord

Italy 1990

It cam from the desert
Kick off 2

Klax

Legend of Faerghail
Lost Patrol
Manhunter Il

Maniac Manson
Midwinter

Might and Magic Il
P-47

Pictionary

Pinball Magic
Pipemania

Pirates

Premier Collection Il
Quartz

Rainbow Island

Red Storm Rising
Revolution 101
Rings of Medusa
Rock’'n Roll
Sherman M4
Shufflepuck Cafe
Sim City

Sim City (Terrain Editor)
Space Ace

Star Command

Star Flight
Supercars

Swords of Twilight
Their finest hour
The story so far Vol. 3
of Babel

Triad
TV Sports Basketbal
TV Sports Football
Twin World

U.S.S. John Young
Xenomorph

X-0Out

54,90
64,90
64,90
54,80
69,90
74,90
44,90
64,90
69,90
64,90
64,90
74,90
74,90
64,90
64,90
74,90
74,90
54,90
44,90
64,90
64,90
64,90
64,90
69,90
69,90
69,90
64,90
69,90
64,90
74,90
64,90
54,90
69,90
64,90
74,90
69,90
69,90
74,90
69,90
69,90
59,90
64,90
69,90
69,90
69,90
64,90
69,90
64,90
69,90
64,90
69,90
64,90
74,90
44,90
99,90
69,90
69,90
54,90
69,90
79,90
54,90
69,90
69,90
74,90
74,90
69,90
54,90
69,90
59,90

Einige Titel waren bei Drucklegung
noch nicht lieferbar, jedoch:
Téglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!

Vorkasse +4,— /

Nachnahme +8,50 DM

Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1
Mo-Fr 9—15 Uhr / 17—21 Uhr

Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511
Fax 02051/85525

Anderungen und Irrtimer vorbehalten
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Hiermit bestelle ich bei ATLANTIS Soft & Hardware

Zahlung erwinscht O Nachnahme O Scheck
Name/Vorname:

Anschrift:

Tel.: Datum: Unterschrift:

NEU

REPARATUR

ALLE AMIGAS ab 1. Sept.

IHR DISKET]

3,5" Disketten doppelst

ab 10 Sti
ab 100 Stii

.= DEUFT‘SCHES PRODUKT

0DE
DEUTSCHE ANLEITUNG
* = BEI ERSTELLLNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR
! = NEUERSCHEINUNG

Programmiersprachen und
Programmierhilien

ABSOFT AC/BASIC
ABSOFT AC/FORTRAN
AMIGA LOGO

A

AREXX LANGUAGE

GFA ASSEMBLER

GFA BASIC INTERPR. 3.5 (DEU)
GFA BASIC COMPILER 3.5 (DEU)
HISOFT-BASIC COMPILER (DEU)
HISOFT-DEVPAC ASSEMBLER (DEU)
LATTICE AMIGA G+ +

LATTICE AMIGA COMMUNI. LIBRARY 495
LATTICE AMIGA COMPILER C 5.05 375
LATTICE AMIGA COMPILER COMPAN 195
LATTICE AMIGA CROSS COMPILER 1478

LATTICE AMIGA DBC |11 LIBRARY 278
LATTICE AMIGA PANEL 378
M2AMIGA ’\fIODULA ZV33 @ 298
M2AMIGA DEBUGGER ® 225
M2AMIGA MATH-TREASURE @95
M=AMIGA PROGRAMMIERUMGEBUNG @ 98
M2AMIGA TREASURES @ 186
MANX AZTEC C DEV_5.0 + SLO 375
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 270
MANX SOURCE LEVEL DEBUGGER O.H _ 145
0.M.A MACRO ASSEMBLER @ 145

Business-, Datei- und
Kalkulationssoftware

ADWANTAGE (TABELLENKALKULATION @ 198
AMIGA EXTRA 11° KARTEIKASTEN ® 43
AMIGA TABELLENKALKULATIDN
DATAMA’

DATAMAT PROFESSIONAL

0B MAN 5

GD ADVANTAGE, THE {DEU)
LOGISTIX PROFESSIONAL (DEU)
MATH AMATION

MAXIPLAN PLUS

PERFORMAN

SUPERBASE AMIGA
SUPERBASE 2

SUPERBASE PRO [
SUPERBASE PRO. ENTWICKLERPAKET
SUPERPLAN 238

Textverarbeitung und
Desk Top Publishing

BECKERTEXT I\ ® 206
CREATE-A-SHAPE @96
CYGNUS ED PROFESSIONAL V20 168
DOCUMENTUM 2.0° ® 135
GD DESKTOP BUDGET 85
GD PAGESETTER (DEU) ® 85
GD PAGESETTER 2 1MB LDEU} @® 174
GD PAGESETTER-FONT SET 33
GD PAGESETTER- LASERSCRIF’T 95
GD PROFESSIONAL PAGE 1.3 (DEU) @ 394
PAGESETTER HELP 55
PAGESTREAM UPDATE" 1.8-2.0 188
PAGESTREAM V1.8 . 295
PAGESTREAM ¥2.0° 428
PAGESTREAM FONTS 1-19 je 66

PAGESTREAM LINIE FONTS 1-8 |e 58
PAGESTREAM POSTSCRIPT FONTS A-G je B6
PRO SCRIPT® 35
PRO WRITE 3 D 278
PUBLISHER Cl
RECHTSCHHEIBEPRUH
SAXON PUBLISHER
SCRIPTUM AMIGA

SUPERED

SUPER ED C FOR MANX COMPILER
TEXTOM.

WORD PER‘FEKT DEU

WORD PERFEKT (DEU) STUDENTEN

Grafiksoft- und -Hardware

30 PROFESSIONAL 828
30-CAD-AMIGA 1 07 ® 195
AEGIS ANIMA[JIL 158
AEGIS DRAW 2 378
AEGIS GHAPH\CS STARTER KIT 126
AEGIS MODELER 30 138
AEGIS PROMOTION 178
AEGIS VIDEDSCAPE + PROMOTION 308
AEGIS VIDEQTITLER 1.5 + LIC'A! 208
AIRSHIPS SCULPT 7

AIRSHIPS TURBOD SILVER 7

AMIGA EXTRA 1 GRAFIK @45
AMIGA EXTRA 4 GRAFIK @45
AMIGA REFLECTIONS L_R:t:}
ANIM FONTS | + || (KARA) 1e 95
ANIMATION EDITOR 95
ANIMATION EFFECTS 86
ANIMATION FLIPPER 95
ANIMATION MULTIPLANE 145
ANIMATION ROTOSCOPE 133
ANIMATION STAND 85
AMIMATION STATDUN 198
B-GRAPHIC: 318
HHDADCAST TITLER Il PAL 628
BUTCHER (DEU) @66
C-LIGHT 48
C-WIEW | PAL 98
C-WIEW 11 PAL 85
CALIGARI (NTSC) 3898
CALIGARI CONSUMER (NTSC) 428
CHOROMAP — MAP GENERATOR 98
CHROME TWIST ANIM. FONTS 138
DECBUILDEAS CAD 148

DELUXE ART PART 1| 28
DELUXE PAINT Il @ 195
DELUXE PHOTOLAB (PAL, DEU) 185
DELUXE PRINT |1 (DEU) ® 175
DELUXE VIDED 1.2 (PAL DEU) ® 215
DELUXE VIDED 111 245
DESIGN 30 {PAL. DEU) ® 245
DESIGN 3D (PAL. ENG) 185
fiir SCULPT

oder VIDEOSCAPE

oder Turbo Silver

DESIGN, ARCHITECT 55
DESIGN, DINOSAUER 55
DESIGN. FUTURE 55
DESIGN SPACE 55
DESIGN WOODLAND 55
DESIGN, HUMAN 55
DESIGN, INTERIOR 55
DESIGN, MICROBOT 55
DIGI PAINT 3 (PAL) ® 148
DIGI VIEW GOLD 4.0 (PAL) +DP1 ® 270
DIGI WORKS 3/0 218
DIRECTOR, THE (DEU, PAL} ® 86
DIRECTOR, THE — TOOLKIT 65
DISNEY ANIMATION STUDIO 278
ELAN PERFORMER 118
EXPRESS PAINT 3.0 176
EXPRESS PAINT CLIP ART 1 48
FLO-FLOORPLAN CONST. 88
GALLERY-3D 138

GD COMIGSETTER (DEU) @88
GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 34
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FIC 34
GD COMICSETTER ART-SUPERHERQES 34
GD MOVIESETTER {DEU) ® 38
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 34
GD OUTLINE FONTS® 208
GD PROFESSIONAL DRAW (DEU) @ 248
GD STRUCTURED CLIP ART 96
GO VIDEON - COLOR DIGITIZER® 698
GRAPHICS STUDIO, THE (DEU) @5
HOME BUILDERS SCULPT INTERFACE 188

IMAGINE (NACHF. TURBO SILVER) 578
INTERACTOR (PAL) 196
INTERGHANGE a8
INTERCHANGE 30 OBJECTS VDL 1 34
INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 34
INTERFONT 30 DESIGNER 198
INTROCAD PLUS 248
MARBLE TRAIL 78
MEDIA LINE BACKGROUND 78
MEGA PAINT 348
MY PAINT (DEU) @68
PAGERENDER 30 (PAL) 268
PHOTON PAINT 11 (1MB) 225
PIC MAGIC 250 CLIP ART, 10 DISK 198
PIXEL 3 D 128
PIXMATE ® 138
PIXOUND 158

PRINTMASTER PLUS 74
PRINTMASTER-ART GAL. 3 FANTASY 48
PRINTMASTER-ART GAL PAK 1 = 2 68
PRINTMASTER-FONTS & BORDERS 68
PRO VIDEO PLUS (PAL] 416
PRO VIDEO PLUS FONT SET 1-5 DEU  je 198
PROFILLS 48
REFLECTIONS- ANIMATUR" @93
SCENE GENERA 78
SCULPT 3D XL tPAL]

SCULPT-ANIMATE 4D (PALY ® 738
SCULPT-ANIMATE 4D JUMIOR (PAL) 228
SEX FONTS 58

SPAGE VEHICLES 98
SPEEDTRACER @ 148
STARSHIP 2050 — SCULPT B8
STARSHIP 2050 - TURBOSILVER BB
SUPER CLIFS (PDSTSEH]FTW 58
SUPER SHA 78
SUPERPIC DIG\HZEH + GENLOK DEU @ 1795
TALKING ANIMATOR

TITLE PAGE 298
TRICKSTUDIO A V2 0 @90
TUIEBU SILVER 3.0 328

RAPHICS
TVTEX'T PRUFESSIONAL PALY 298
VIDED & ANIMATION BACKGROUNDS 78
VIDEO EFFECYS 3D (PAL, DEU} 278
VIDEQ P ® 165
VIDGEN PAL VIDEQ-BACKER-GENERA 298
X-CAD DESIGNER (PAL) 178

X-CAD PROFESSIONAL (PAL) 548
ZOETROPE V1.1 (DEU) ® 188
ZUMA FONTS 1-5 je’55
Musiksoft- und -Hardware
AEGIS AUDIOMASTER 1l 168
AEGIS SONIX 2 (0 118
AMIGA EXTRA B: AUDIO WORX ® 45
AUDIO ENTWICKLER-PAKET @9
BARS & PIPES 396
BARS & PIPES PROG HANDBOOK 98
BARS & PIPES MULTI MEDIA 88
BARS & PIPES MUSICBOX B 88
DELUXE MUSIC {PAL. DEU) @® 135
DR. T'S COPYIST APPRENTICE 198
DR. T'S COPYIST DTP 498
DR. T'S COPYIST 3.0 598
DR T'S KCS & COPY. APPRENTICE 588
DR. T'S KEYBOARD CONTR. SEQ. 2 598
DR. T'S KORG M-1/R 208
DR. T'S MIDI-RECORDING-STUDIO 138
DR T'e TIGER CUS 168
E C.E. MIDI 500 128
GD DYNAMIC STUDIO 246
HYPERCHORD 258
M 325
MARK [ SOUND SYSTEM 7
MASTER SOUND 126
MIDI INTERFACE AS00/A2000 e
MIDI MAGIC 298
MUSIC BOX A 98
MUSIC X 448
MUSIX X JUNIOR 288
SOUNDEXPRESS 118
PAO SOUND DESIGNER @275
SOUND FACTO @i

SOUNDSAMPLEH OMEGA 22KHZ STER @ 148
SOUNDSAMPLER OMEGA 2BKHZ MONO @ 78
SOUNDSAMPLER OMEGA 44KHZ MONO @ 108
SOUNSAMPLER OMEGA + 28KHZ MOND @ 128

SOUNDSAMPLER OMEGA + 56KHZ MOND @ 148
SOUNDSAMPLER STEREQ (MIMETICS) 228
198

SYNTHIA Il

TFMX WORKSTATION 118
Datenferniibertragung und
niitzliche Zusatzsoftware

A-MAX MAC\NTOSH EMULATOR 268

A-MAX 348
A MAX '\ZBK ROM'S 348
A-MAX: CUTTING EDGE DRIVE 548
A-TALK 111 146
AMIGA CALL @99
AMIGA DRIVE ALIGNMENT 98
AMIGA EXTRA 2 UTILITIES ® 45
AMIGA EXTRA 10 UTILITIES @45
AMIGA EXTRA 14: MEND MIND® @ 45
AMIGA EXTRA 15 TODLS® ® 45
AWARD MAKER PLUS 98
AWARD MAKER SPORTS LIBRARY 58
B.A.D_DISK OPTIMIZER [DEU) @5
BBS (SKYLINE) — BULLETIN BOARD 298

BOOT-MAKER V2.0
BTX/VTX-MANAGER V2.2 FTZ - |F
BTX/VTX-MANAGER V2 2 FTZ - IF ® 120
BTX/VTX-MANAGER ADAPTER A1000 . EIEI
CLI-TOOL |

CROSS DOS 4.0 64
DISK MASTER {DEU) ® 115
D0S-2-D0S 78
FACC || FLOPPY ACCELERATOR 52
FUN KEYS 68
G.O.MF 3.0 58
ICON LAB V1.3 68
ICON MAGIC 98
ICON PAINT 178
INTER FONT 188
MAC-2-005 248
MAGELLAN V1.1 (KUNSTLINTELLI) 398
MATH BLASTER PLUS & ég
MATHE THA\NER + PROFI @85
OUTLINE! 8
PC-BRID L R:1:]
POWER WINDOWS 2.5 148
PRO BOARD 768
PRO NET 768
PROJECT O @58
QUARTERBACK 4.0 98
RAW COPY 13 118
SYNCRO EXPRESS (COPYPROG) 128
TOTAL CONTROL DIET 198
VIRUSKILLER V4.1 ® 44
'WORKBENCH +EXTRAS 1.3.2 @ 5B
X-COPY Il ® 38
X-COPY Il + HARDWARE @64
X-COPY PROFESSIONAL 78
ZING ! DEUTSCH ® 98
Lernsoftware

AMIGA EXTRA 7 ERDKUNDE | L ]
AMIGA EXTRA 8: ENGLI L
AMIGA EXTRA 16: ERDKUND{ 1l L3
AMIGA EXTRA 17: MATH-GEOMETRIE :
L]

1

AMIGA EXTRA 18: PHY
EISGTAgT SUNS (ATRONOMIE}

AMIGA EXTRA 18: MAT;{ ﬂ%.GEBRA

88
ENGLISH 1} 88
ENGLISH 11 B8
m:waﬂumnwomscnm 88
MATH 268
necmsmnmsuna DEUTSCH B8
RECHTSCHREIBUNG DEUTSCH I BB
RECHTSCHREIBUNG DELTSCH il 88
SESAME STR: AT THE 700 7B
SESAME STR: LETTERS FOR.¥OU 7B
SESAMESTR: NUMBERS COUNT 78
SESAME STR. OPPOSITES ATTRAGT 78
SPIELEND LERNEN 2, 6-B JAHRE @58
SPIELEND LERNEN 2, UNTER 6 JAHRE 58
VOKABELTRAINER Vi:5 ® 56
Spiele und Simulationen
30 POOL 56
688 ATTACK SUBMARINE SIM 76
7 GATES OF JAMBALA ®7s
At0 TANK KILLER gg
‘(DEU 58
ACTION FhTER 68
ADVANGED SKI SIMULATOR ® 48
ADVENTU e
ARIGAN RAIDERS/DAKAR 89 (DEU) @58
FTER THE 28
ALIEN SYNDROM 58
ALIEN TRACKERS (DEU) @58
ALL DOGS GO TO HEAVEN 78
ALL TIME FAVORITES ® 88
ALPHA WA ®58
AMC DINAMIC 88
AMERICAN DREAMS ®78
AMIGA EXTRA® 3 SPIELE ® 45
AMIGA EXTRA 5! SPIELE @ 45
AMIGA EXTRA 12: SPIELE @45
AMIGA EXTRA 13: SPIELE REGNUM @45
AMNIX 98
ANARCHY 58
AQUABLAST 68
AQUANAUT e
AQUAVENTURER" 78
ARCHON COLLECTION 78
ARTHUR — QUEST FOR EXCALIBUR 88
ASTERIX || OPERATION HIN @78
ATOMIX ® 56
BACK TD THE FUTURE 2 @ 68
BAD COMPANY @ 56
BALANCE OF POWER 1990 88
BANKOK KNIGHTS L i
BAR GAMES ® 74
BARD'S TALE | [DEU} @74
BARD'S TALE | HINTBOOK 18
BARD'S TALE Il {DEU)} @ 65
BASKETBALL COLLEGE MODULE 45
BASKETBALL SIDE VIEW (M) 45
BATMAN — THE MOVIE (DEU} @5
BATTLE CHESS 68
BATTLE MASTER 78

BATTLE SQUADRON
BATTLEMASTER

A
BEYOND THE DARK CASTLE (DEU)

BIG BANG*

BILLARD

BLACK MAGIC

BLACK TIGER

BLOCK OUT

BLUE ANGEL

BLUE ANGELS (FLUGSIM)

BODO \LLGNEH S SUPER SOCCER

BOMBER

BOMBER FIGHTER

BOMBER MISSION DISK
T CAMP*

A
BORSENFIEBER
BRIDE OF THE ROBOT

BRIDGE 6.0
BSS JANE SEYMOR (FEDER QUEST)

BUDOKAN

BUGGY BOY

BUNDESLIGA MANAGER
AL"

CALCULATION

CARDIAC ARREST

CARMEN — EUROPE
CARMEN - U. 5 A

CASTLE MASTER

CASTLE WARRIOR (DEU)
CENTREFOLD SQUARES (DEU}
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMP, THE

CHAMPIONS OF KRYN!
CHAMPIONSHIP WRESTLING

CHESSPLAYER 2150
HICAGO 90

CHINESE CHESS

CLOUD KINGDOMS

CLOWN O°MANIA (DEL)

CLUE
CODENAME ICEMAN
COLONEL BEQUEST

COMBO RACER
CONQUEST OF CAMELOT
CONQUERDHA {30)
CONTINENTAL CIRCUS
CONTRA™

CORPORATE RAIDERS

CRADKDDWN
CRAVITY
L.RAEY SH(JT

PR!BBAGE KING!G\N KING
CYBER WORL

GYBERBALL

GYCLES
DAMOCLES®

DARIUS*

DAHK CENETURY
AS HAUS

DAS MAGAZIN

DATASTORM®

DAVID WOLF

DAY OF THE VIPER

DEATH SWORD*

DEFENOERS OF EARTH
DELUXP.IESSTR\P POKER

DOGS OF WAR

{NATION
DOMINATOR {DEU}
DOUBLE DRAGON 2
DOUBLE DRIBBLE
DOWNHILL CHALLENGE
DRACHEN VON LARS (DEU)"

DRAGONS BREATH

ORAGONS DF FLAME
DRAGONSCAPE

DRAKKHEN

DRIVIN' FORCE

DUCK TALES

DUNGEON MASTER A1000/1MB
DUNGEON QUEST {DEU)
DYNAMITE DOX

DYNASTY WARS

ES.S. (DEU
EAGLE RIDER

EAST VS WEST BERLIN 1948
ELITE

EMANUELLE DEUTSGH
EMLYN HUGHES INT. SOCCER
ESCAPE FROM THE PLANET
ESKIMO GAM ES

F-16 COMBAT PILOT

F-19 STEALTH FIGHTER'
F-29 RETALIATOR

-16
FAECON F 16 MISSION DISK 1 + 1l

FC LIVERF’DOL SOCCER GAME”
FEDERATION

FERRAR| FORMULAR OME
FIENDISH FREDDY
FIGHTER BOMBER
FIGHTING SOCCER

FIRE

FIRE BRIGADE
FLIGHTSIMULATOR 2
FLOOD

FLYER"

L]
je @ 56

FOOTBALL MANAGER 2 + EXPANSION @ 5&
FOOTBALL MANAGER |

FOOTBALL MANAGER WCE ° 53
FOOTBALLER OF THE YEAR Il ® 55
FORMATION 138
FROM SPACE 78
FUGGER, DIE 55
FULL METAL PLANET ®7s
FUTURE CLASSICS 58
FUTURE DREAMS ®78
FUTURE WARS ®78
GALAXY FORCE ®78
GAME COMBI PACK ® 58
GAMES — SUMMER EDITION ®68
GARFIELD UND SNOOPY BUNDLE 68
GARFIELD'S WINTER TALE ®8
GENIUS @58
GHOST AND GOBLINS 64
GHOSTBUSTERS 2 ®i8
GHOULS & GHOSTS 78
GIANTS ® 9%
GLADIATOR® 78
GOLDRUSH (DEU) ®9%
GOLDRUSH 68
GRAND MONSTER SLAM ®58
GRAND NATIONAL " ®58
GRAVITY ®7s
GREAT COURTS - TENNIS (DEU) @74
GREAT EUROPEAN COMPETITION® ®8
GREG NORMAN'S SHARK ATTACK 78
GRUNE PLANET, DER" ® 58
GUNSHIP e
SE @68
HARD DRIVIN' (DEU) ® 50
HARD N HEAVY ® 48
HARDBALL Il ® 66
HARMONY 74
HARPOOM* 78
HATE ® 58
HEAT WAVE 84
HELLRAIDER ® 58
HERO'S QUEST ® 38
HEROES 88
HIGHLIGHTS (RAINBOW ARTS) @68
HIGHWAY PATROL (DEU) ® 78
HILLSFAR ® 88
HONEYMOONERS, THE® 88
HORSE RACING 85
HDRSE RACiNG STABLE UWNBH 45
HO @78
HDLIND nr THE SHADD! 88
HOYLE'S BOOK DF | GAMES 98
ICW WRESTLING 58
IMPERIUM 88
IMPOSSAMOLE 58
INDIANA JONES ~ #{N LEE
INDIANA JONES — AD! 78
INDIANA JDNES HINT DISK 34
INFESTATIO 78
INSIDE DUT\NG(DEU) @78
INSPECTOR GRIFFU 56
INTACT 68
INTEACEPTOR F/A18 62
INTERNATIONAL 3D TENNIS 68
INVEST 68
IRON LORD 78
IRON TRACKER (DEL) ®58
ISLAND OF LAST HOPE 74

L4
IT GAME FROM THE DESERT (1MB) ® 85
IT CAME FROM THE DESERT DATAD @48

ITALY 1990 ®78
IVANHOE* ®78
JACK NICKLAUS GOLF [DEU ® 68
JAGK NICKLAUSE GOLF COURSE | 38
JAGD AUF ROTEN OKTOBER ® 58
JEANNE D'ARC ® 45
JET 78
JET iNSTRUMENT TRAINER 178
JETSON® 7B
J\GGSAW PUZZLE MANIA %g
JUMPING JACKSON® ® 58
KAMPF DER WELTEN" ® 38
KEEF THE THIEF a8
KENNEDY APPROACH 78
KHALAAN 48
KICK OFF ® 45
KICK OFF EXTRA TIME ® 33
KID GLOVES 873
KILLING GAME SHOW, THE ® 64
KING'S QUEST Il HINT DISK 38
KING'S QUEST TRIPLEPACK (1-3) 82
KINGDOM OF ENGLAND (DEU) @63
KENGS QUEST IV 98
® 64

KN\GHTS OF THE CRYSTALLION @94
KREUZ AS (DE ® 34
KRYPTON EGG ® 58
KuLT @58
LABYRINTH 48
LAMCASTER @68
LAND OF LEGENDS® 98
LASER SQUAD @68
LAST NINJA Il 68
LEAVIN TERAMIS ® 382
LEGEND OF DJEL (DEU) ®62
LEGEND OF FAERGHAIL 58
LEISURE SUIT LARRY 2 98
LEISURE SUIT LARRY \ 55
LEISURE SUIT LARRY 98
LEISURE SUIT LARRY \ HINT BOOK 28
LEONARDO (DEU) ® 5
LIGHT FORCE (DEU) ® 78
LIMES & NAPOLEON ® 58
LIN WUS CALLENGE 64
LITTI'S HOT SHOT ® 58
LI L ® 58
LIZENZ ZUM TUTEN ® 58
® 54

LOMBARD RALLEY 64
LOOM 88
LORDS OF WAR ® 58
LOST DUTCHMAN MINE 98
LOST PATROL ®73
M1 TANK PLATODN 88
MAGIC 4 PACK ®78
MAGIC CANDLE 98
MAGIC JOHNSON'S BASKETBALL a8
MAGIC LINES 48

LADENVERKAUF wahrend der Bestellzeiten in der DunantstraBe 53 (Nahe Stadion) in Hirth-Alt-Hurth
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MAGIC TRI PACK 68
MANCHESTER UNITED 88
MANHUNTER 88
MANHUNTER 1| NEW YORK 88
MANIAC MANS\GN (DEUY o 88
MATHE-TRAI ® 415
MATHEMAT\K PROFESSIONAL @68
MATRIX MARAUDERS 68
MEGA HIT TRI PACK 75
MEGA PACK Il ®78
MICROLEAGUE WHESTLINB [i:]
MICR(}PHOSE 500

MASTER

MIDWWTER
MIND GAl
MIXED- UP MOTHER GOOSE"
MOUNWAL ER

MURUER IN SPACE*
MURDER IN VENICE
NEVER MIND

NINJA SPIRIT

NINJA WARRIOR

NO EXCUSES

NORTH AND SﬂUTHE('DEUJ

NUCLEAR
QIL IMPERIUM
OLIVEH (DEU)
8
UPERATIUN NEPTUN (DEU: @68
OPERATION SPRUANCE 66
OPERATION THUNDERBOLT L i
OTHELLO KIL 86
OUTLANDS 68
DVEHLANDEH (DEU)” ®58
OXXOMIAI ® 58
P47 THUNDEREDLT 74
PAPERBOY (DEU) ®38
PERSIAN GULF INFERND 78
PHARAQH o7
PICTIONARY (DEU) e8!
PINBALL 1.0 58
PINBALL MAGIC 68
PIPE DREAMS 781
PIPE RIDER 4
PIPE MANIA ® 6
PIRATES [
PLAYER MANAGER 681
POLICE QUEST | 7i
POLICE QUEST Il (DEU) ® 9
POPULOUS — FROM\SED LAND ® 3
POWER D 7i
53
PGWERDQUME (DEU} ® 68
PREMIER COLLECTION Il ®35
PROFESSIONAL LOTTERY 68
PROJECTYLE 76
PURSUIT TO EARTH 781
PUZZLE L
PYR MAX 5
QATBOL 5
az: 6
QUARTZ ® 8
QUEST FOR THE TIME BIRD (DEU) ®8d!
R-TYPE @68
RAINBOW ISLANDS" ®78
RMNEOW WARRIOR o8
RAM 68!
RED LIGH 98
RED STROM R\SING ® 66
REEDERE! ® 64
RESOLUTION 101 78
REVENGE OF DEFENDER 58
RICK DANGEROUS (DELII ®78
RINGS OF MEDUSA e
78
RITTER @6
ROBOT COMANDER 56
ROCK & ROLL 68
ROLLER COASTER @78
ROMANCE (]F THE 3 KINGDOMS 128
RURKES 63
GR 68
RDT ® 66
RnuLEﬂE RDVAL @64
RUSH'| ACK™ 78
RVF HDNDA 8
STAG gnEu; [ 1]
SAFARI G! @48
SCENERY D!SK HAWAIIAN ODYSSEY 58
CORPION 68
CRAMBLE SPIRITS (DEU) e8!
Eé HEA\"EN TOWERS 58
RI P 78
EX VIXENSFHDM SPACE 68
HADOW OF THE BEAST + T-SHIRT ®38
HADOW OF THE BEAST Il 3
wuuw WARRIORS 85
INDBI @68
SHUFFLEPACK CAFE (DELY ®78
SIDESHOW — WORLD ADV (DEU) @84
SELKWURM @58
SIM CITY (DEU 12K e5
SIM CITY TERI 3
KATE wARS' 98
KIDOO ® 58
KIDZ ®5¢
KY SHARK" 78
LABS 58
LY SPY* [ 3]
NOOPY ®3
NOWSTRIKE 74
OCCER MANAGER PLUS {DEU) e
SOCCER MATCH 58
SOLOIER 2000 78
BOOM ®7
PACE ACE }DEU: @8s!
PACE ACE (ENG) 68
PACE HARRIER® @58
PACE HARRIEA 2 ®58
SPACE DUEST 11l 98
i ROGUE 98
STADT DER LOWEN ®95
STAR BREAKER ®68
TAR COMM. 88
TAR WAHS CUMPIL»\TIDN (DEU) ° ?g
TARTRRSH 58
TEIGAR® 66
TELLAR CONFLICT (NEW VERSION) 56
STEVE DAVIS WORLD SNODKER 55
STORY S0 FAR 1l THE {DEU) ® 58
STREET SPORTS FOOTBALL* 98
TRIP POKER 2 PLUS e
TRIP POKER ARTWORX V2.0 7
TRIP POKER ARTWORX DATA 4-5
TRYX
TUNT CAR RACER (DEU)

SUPER UUINTETT (DEU
SUPER WOMNDERB!
SUPERSKI (DEU)

SWORD OF ARAGONS a8
SWORD OF TWILIGHT ®74
TACL (GAME GENERATOR) 198
TABLE TENNIS (DEU] @58
ALESPIN 98
TEENAGE MUTANT NINJA TURTELS B8 !
TEEMAGE QUEEN (DEU) @44
TELEWARS 58
TENNIS CUP 68
TEST DRIVE 2 THE DUEL (DEU) ®78
TEST DRIVE 2 CALIFORNIA (DEU) @34
TEST DRIVE 2 CAR DIS| ) @34
TEST DRIVE 2 EUROPEAN CHALL
TEST DRIVE 2 MUSC 38
THEIR FINEST HOUR 88
THEME PARK MYSTERY ®74
THIRD COURIER @78
THRILL TIME PLATIN I} (DEU) @58
THUNDERBIRDS 58
THUNDERSTRIKE 781
TIE BREAK e 78

TIM + STRUPPI A. D MOND (DEU) ®58
TIME MACHINE 74
TIME SOLOIER
TIP TRICK
FTANU

TOM & JERRY (DEU)
TOM UND JERRY 2

TOOBIN' (DEU)

TOWER FRA

TOWER OF BABEL

TOYQTTAS

TRACERS"

TRACKER'S GlJ{Sl

TRIAD VOL |

TRIAD vOL HI

TRIALS OF HONOR 98

TRIVIAL PURSUIT GEN|U§ ® 58

TUNNELS OF ARMAGGEDON 74
TURBO OUTRUN (DEU)y @78
USKER 68

TV SPORTS EA‘;KETEALL ® Bi

TV SPORTS DAT) 33

TV SPORTS FUDTEALL {DEU) 875

WIN WORLD @58

TYPHODN THOMPSON 68

UsS. JDHN YOUNG ®56

ULTIM, 98

ULTIMATE GOLF ® 8

UMS MILITARY SIMULATOR (DEU) @88
UMS-DATA CIVIL WAR
UMS-DATA VIETNAM
UNIVERSE 3

UN|

UNTOUCHABLES

Vi

VERMINATOR "

VIGILANTE®
LCAN

WALL STREET EDITOR

WALL STREET WIZARD
WANGLER {ENG)

WAR IN MIDDLE EARTH (DEU)
WAREHEAD

WARP

WAYNE GRE‘ZK\' HOCKEY {DEU)
WEB OF TER|

NElRD DREF\MS (DEUN

RIS
WEST PHASER
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN S B8

HITE 98
WIKING CHILD THE B
WILD STREETS @
WILLIAM TELL CROSSBOW 681
WINDOW WIZARD !
WINDWALKER

NGS

WINNERS (5 GAMES) ® 98
WINNETOU @66
WIPE OUT B8
WORDPLEX 2 78
WDRDPLEX 2 ﬂ DATA DISK 58
WORLD ATLAS 98
WORLD CHAMF‘\ONSH\P BOXING MGR 68
WORLD CUP COMPILAT DN L i}
WORLD CUP SO 68
WORLD CuP \'EAR 74
WORLD TROPHY SDCCER 98

[ 3
XENGPHOE ® 38
XYBOTS (DEU) ® 58
YUPPIES REVENGE @6l
ZAK MCKRACKEN (DEU) L]

Peripherie und Hardware

A PRO DRAW Il - TABLET 1268
AMIGANET ETHERNET BOARD A 500 @ 898
AMIGANET ETHERNET BOARD A 2000 @ 1248
AMIGANET STARTER SET A 2000 ® 2348
ASDG DUAL SERIAL BOARD 848
ASDG ENHANCED MEMORY MODULES 5998
RSDF JX-100 SCANNER + SOFTWARE 1798 !
G

ASDG JX-300 A4 COLOUR SCANNER 7998
ASDG PHUFESSEONAL SCANLAB 3498
ASDG RESEP UTILI 98
ASDG SBX-GRIB IEEE 488 INTERFA 648
ASDG SBX-SERIAL/2 RS232C MODUL 648

DG TWIN-X PURPOSE /0 BOARD 1248
CMI MULTI BDARD [G SERIAL) 548
COMMODORE @ 988
COMMODORE A 520 T\’ PAL MODULAT @ 68
COMMODORE A2000 TMB CHIP-RAM @ 1888
COMMODORE MONITOR 1084 @ 598
FAST FAX [FAX BOX - ALL AMIGA) 1898
FLICKER FIXER (PAL) 928
FLOPPY 3.5 EXTERN (CHINON) @228
FLOPPY 3.5 INTERN (CHINON] ® 168
FRAME GRABBER (PAL) 1488
GENLOCK @ 598
GENLDCK RGB KABEL ® 48
GENLDCK 5-Vi

HS ® 1150
GVWP A 3001 4MB/80 Mﬂ OUﬂNTUM 6298
GVP A 3001 4MB/DM| 4498
GWP A 3001 4MB’4DMB QUANTUM 5798
KICKSTART ROM 1 @ 58

MEDUSA ST-EMULATUR ® 454
MODEM BAUDT BANDIT 198
MONACOR CAMERA TVC-500 ® 458
MONACOR CAMERA TVC-600 @ 488
MONACOR CAMERA TVCCD-2000 + PS @ 1498
MONITOR NEC MULTISYNC 3D ® 1768
MONITOR NEC MULTISYNC 1A ® 1298
MONITOR PHILIPS CM 8805 ® 498
MONITOR PHILIPS SM 8833 ® 749
MONITOR PHILIPS CM 9043 ® 798
NETWORKING SOFTWARE 98

REIS-MOUSE (AMIGA] @58
RGB COLOR SFL#TTER (AUTOMATIC @ 398
ROM-ROM SWITCH BOARD @78

ROM-ROM SWITCH BDARD& KICK 1.3 . 98
|8}

SCANNER HANDY 10 LHDDDP\ 16GS) @ 9481
SCANNER PERSON A4 (200DPI, 4G5) @ 1748
SUPRA MODEM 2400 {220V, RS-232) 398
SUPRA MODEM 2400MNP CLASS 5 498
SUPRA MODEM 240021 (A2000 INTy 398

VIDEQ-KONVERTER {RGB-FBAS) ® 598
VO REC ONE 328,
Zubehir und Accessoires !
DISK-BOX B0 * 3.5 + LOCK 181
DISK-WALLET 20 * 3.5 ® 35
FLICKERSCREEN CVR 3!
JOYSTICK COMPETITION PAO 500 Jat
JOYSTICK DELUXE DIGITAL QUICK 19
JOYSTICK QICKSHOT If + 19
JOYSTICK QUICKJOY 11 2%
JOYSTICK SPEED KING L3
JOYSTICK TAC 5t 34

JOVSTICKHALTERUNG STIK GRIPPER 3
MONITOR-ANT| REFLECTION FILTER @451
MOUSE PAD 98

SE PA
POSSO-MEDIABOX 3.5 38
PRINTER NEC P 20 @ 345
PRINTER NEC P GD ® 1798
PRINTER NEC P ® 2198
SONY OPTICAL D\SK + INTE 9490
TASTATURSCHUTZFOLIE SAFE SKEN 39
TRACKBALL AM TRAC (3 BUTTON) 198
TRACKBALL STATT MOUSE BB

Harddrive & !
Controller Interface

ALF 2 25G MFM CONTROLLER @ 548
ALF 2 3JOMB AUTO INT A2000 ® 1038
ALF 2 33MB AUTO EXT A1000 ® 1198

ALF 2 33MB EXT A500 ® 1198
ALF 2 BOMB SCSI QUANTUM A2000 @ 1998
COMMODDORE A 590A SCS| AUTOROOT @ 998

COMMODORE A2092A 20MB AUTOBOOT @ 1098
OMMODORE A2094A40MB AUTOBOOT @ 1598
C5l 6100 AUTOBOOTCARD 198
PRINTER GOLOR INJECT JX-730 3655 ¥
PRINTER LASER JX O
PROFEX AS00 33ME SESI AUT(]EUGT .HGB
QUANTUM PRO D @ 5
QUANTUM PRO DHWE BDS e IESB
SEAGATE HOD 20MB 3BMS, MFM 498

SEAGATE ST 125N-1 21MB 28MS @ 598
SEAGATE ST 138N-1 32MB 28M5 ® 738
SEAGATE ST 157N-1 49MB 28MS ® 898
SUPRA A 500 SCS| CONTROLLER 498
SUPRA A1000 SCSI CONTR W/CLOCK 598
SUPRA A2000 5C5| CONTROLLER 498

TRUMPCARD 198
TRUMPCARD 200(! M. M-SATZ 398
TRUMPCARD 500 EXTERN COMPLETT 548
TRUMCARD 500/2000 0 M-SATZ 348
TRUMPCARDCONTRDLER + MEMORY OMB 548

TRUMPCARD PROFESSIONAL 500/200 5481
TRUMPCARD 500 498

RAM EXPANSION
COMMODORE A2058 2MB-8MB W) 2MB o 4% T

MEMORY A 500 1 T ® 408

MEMURY A 500 2MS INT FOR FATAG @ 670

MEMORY A 500 512K IN @181
MEMORY A 300 212 INT « cL @381
MEMORY A 500 512K/ 2M8 INT + CL @ 320

MEMORY A 1000 2MB/ 8MB INT ® 898

MEMORY A2000 2M8/ BMB ® 598

MEMORY A2000 4M8/ 8MB @ 958

MEMORY A2000 BM8/ BMB ® 1598

Literatur

Amiga intern a8

Amiga PD Programme 39

Amiga Spiele

39
ANWENDERBUCH AEGIS MODELER 3-D @ 24 95
ANWENDERBUCH DIGI PAINT ® 5
BECKERTEXT PRAXIS ®22
DAS GROSSE BECKERTEXT I BUCH
DB WordPerlekt Buch
GFA BASIC FUR EINSTEIGER
GFA BASIC FOR FORTGESCHRITTENE
MA&T 3D-GRAFIK UND ANIMATION

=
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S-HANDB 2

M&T FRAKTALE GRAFIK
MA&T FREIE MALEREI AUF D AMIGA
M&T GFA BASIC
M&T GFA BASIC REFEFENZHANDBUCH
M&T GRAFIK * MUSIK * DF
M&T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC
M&T HARDWARE-TUNING
MA&T KREATIVE GRAFIK GFA BASIC*®
M&T MODULA 2 - PROGRAMMIEREN

PROG! MAS[‘HINENSPRACHE

M&T PROGR S ||
M&T SCHNELLUBERSICHT A-| BASIC
M&T SCHNELLOBERSICHT A-D
M&T CiI:HNELL[]E)ERSI(‘H? GFA BAE!E
MA&T SDUND-BUCH
MA&T SUPERBASE PROFESSIONAL HB"
ME&T SUPERBASE-PRAXISBUCH
MET SYSTEMHANDBUCH
MF.T SYSTEMPHGGHAMM&{RUNG INC
extom (Beckertext
VGL ANIMATIONEN M D PAINT m
VGL ERFOLGREICH MIT VIDEQ + COMP™ @ 69
VGL IM BRENNPUNKT THE DIRECTOR @ 283.80
VGL PROF ARBEITEN MIT D'PAINT ® 69
VGL WORKSHOP SCULPT 34D 5
VGL WORKSHOP TURBD SILVER 3.0 ® 69
VGL WORKSHOP VIDEOSCAP[ 30 ® 59
DISK 3.5 DS, DD BUI 0 UNITS ®1.05
DISK 3.5 DS.0D EULK 1UEI UNITS @085
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Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

Preisliste (11/90) - Alle Preise in DM

AMj
Koln

Wir stellen aus
09.—-11. November 1990
Halle 12.2, Stand 522/417

Spitzenprodukte zu
Sonderpreisen

LATTICE AMIGA COMPILER C 5.05 375
M2 AMIGA MODULA-2 V3.3 298
M2 AMIGA DEBUGGER 225
M2AMIGA MATH-TREASURE 95
M2AMIGA PROGRAMMIERUMGEBUNG 98
M2AMIGA TREASURES 188
MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD 375
PAGESTREAM 2.0 428
BUTCHER 2.0 (DEU) 66
DELUXE PAINT lll (DEU) 195
DIGI VIEW GOLD 4.0 (PAL) + DP1 270
BROADCAST TITLER Il PAL 628
SOUNDFACTORY 118
GENLOCK 598
RGB COLOR SPLITTER (AUTOMATIC) 398
MEMORY A 500 512K INT + CL 138

Messesagfr}igrerrabatt o
Amiga ’90

2 Obergeschoss
Stand 522/417

Der Betrieb eines Modems am
Bundesdeutschen Postnetz ist gemaB

§ 151 FAG unter Strafandrohung gestelit.

Postfach 1141 - 5030

Hiirth - Bestellservice: Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr

Tel. 02233/4 1081

Fax 02233/46266

Mail-Order-Versand: NurBestellannahme - keine Beratun,

g! Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle vorher erschienenen Listen inre Giiltigkeit. Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

Es gelten grundsatzlich unsere allgemeinen Geschiftsbedingungen. Mindestbestellwert DM 50,—. Versand nur auf UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10.— pauschal.



Vaxine

Jocky Wilson's Darts Challenge

BBVl

Viren hab ich mir immer ganz anders vorgestellt. ..

Der Amiga Joker meint:
Vaxine ist ein hervor-

ragender Impfstoff
gegen Langeweile!

Die Jungs von Assembly Line
machen ihrem Namen wirk-
lich alle Ehre, sie produzieren
Spiele wie am FlieBband.
Und komisch: Ob ,Interpha-
se“, ,Pipemania“, ,E-Mo-
tion“ oder jetzt ,Vaxine“ —
praktisch immer steckt eine
originelle Idee dahinter!

Diesmal geht es angeblich
um die Virenbekampfung
im menschlichen Korper.
Vorzustellen hat man sich
das als rasante 3D-Ausfiih-
rung von ,,E-Motion“: Man
jagt auf einer bunt gemu-
sterten Fliche dahin und
mubB farbige Kugeln (die Vi-

ren) abschieBen, die kreuz

und quer durch die Gegend
hiipfen. Dazu: steht ein be-
grenzter Vorrat von eben-
falls farbigen ,SchuBiku-
geln® zur Verfiigung. Be-
kommt man die Seuche
nicht innerhalb einer be-
stimmten Zeit in den Griff,
verbinden sich die kleinen
Plagegeister und bringen die
Koérperfunktionen zum Er-
liegen — Game Over, mit
anderen Worten.
Die unglaublich schnell ani-
mierte Ray Tracing-Grafik
ist herrlich bunt, dazu sieht
jeder Level etwas anders
aus. Der 3D-Effekt ist dabei
- so iiberzeugend, dafl man
zeitweise richtig in den Mo-
nitor kriechen mobchte!

&

Auch die Titelmusik hat’s in
sich, ja, selbst die Sound-FX
unterscheiden sich wohltu-
end vom iiblichen Geknalle.
Gesteuert wird (problemlos)
mit Maus oder Joystick; der
Schwierigkeitsgrad ist ein-
stellbar, auBerdem kann
man wahlweise mit oder oh-
ne Einbeziehung der Trig-
heit spielen.

Es ist schon erstaunlich, wie
Assembly Line aus den Zu-
taten von ,E-Motion“ ein
komplett neues Game fabri-
ziert hat. So simpel das
Spielprinzip auch sein mag,
die Prisentation ist allemal
mitreifend, und wer sich
erstmal

tungslos verloren! (mm)

Vaxine

| Grafik:

| Sound:
Handhabung:

| Spielidee: 69%
Dauerspali: 85%
Preis/Leistung: 79%
Red. Urteil: 85%
Variabel
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: U.S. Gold
Bezug: Joysoft

88%
80%
86%

Spezialitit: Deutsche Anlei-

tung, drei Schwierigkeits-
grade plus Demo-Modus.

mit dem Vaxine-.
Fieber infiziert hat, ist ret-.
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Die Gegner werden immer besser

Der Amiga Joker meint:
Wer Darts-Spiele mag,

sollte bei diesem Sonder-
angebot pfeilschnell
zuschlagen!

Spicker-Spielchen sind zwar
keine Raritiit, kosten aber
meist so viel, daB man sich
fiir's gleiche Geld eine ver-
goldete Dartscheibe zulegen
konnte. Hier kommt die
sprichwortliche Ausnahme
von der Regel...

Nach dem fabuldsen
»~World Soccer” waren wir
gespannt, ob Zeppelin den

. hohen Standard zum niedri-
“gen Preis weiter durchzieht.

Aber was kann ein Darts-
Game iiberhaupt bieten,
auBer einer Scheibe und ein
paar Pfeilen? Nun, zum Bei-
spiel die Originalregeln des
englischen Pub-Sports, nach
denen man hier entweder
zu zweit um die Wette
schmeift, sich (samt drei
menschlichen Kollegen) im
Turnier-Modus bis zum Ti-
telkampf gegen Jocky Wil-
son vorarbeitet, oder gegen
die Zeit spielt. Die Compu-
tergegner steigern sich dabei
schon langsam aber sicher.

Die Joystick-Steuerung ist
durchdacht und einfach zu
handhaben - mit der Zeit
kommt man immer besser
zurecht, was der Sache einen
realistischen Touch gibt. Die
Grafik ist naturgemif eher
zweckmiiBig, an Farbe hat
man aber nicht gespart, zu-
dem lockern Zwischenbilder

8l Spielidee:

den Wettkampf auf. Der
Sound ist auch nicht iibel,
mit netter Musik und
knackigen Digi-Effekten.
Sofern man dem schlichten
Thema iiberhaupt etwas ab-
gewinnen kann, zihlt
Jockys Challenge zu den be-
sten Computer-Spickereien,
die uns bisher vor den Pfeil
gekommen sind. Und das
zum Billigtarif und in einer
Aufmachung, der sich unse-
re ,,Freundin® nicht zu schi-
men braucht. Dart-Fans
treffen hier blind ins
Schwarze, alle anderen diir-
fen ruhig mal einen Probe-
waurf riskieren. (mm)

e

Jocky Wilson’s Darts

Challenge

Grafik:
Sound:
Handhabung:

66%
69%
T2%
44%
DauerspaB: 68%
Preis/Leistung: 84%
Red. Urteil: 72%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 34,- DM
Hersteller: Zeppelin
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Deutsche Anlei-
tung, Scores oder Turnier-
Spielstinde kénnen nicht ge-
speichert werden.

I
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Voodoo Nightmare

Plotting

Der Mann mit der eisernen, ih, hilzernen Maske

Als noch die 8 Bit-Rechner
das Feld beherrschten, zihl-
ten Action-Adventures mit
schriiger 3D-Perspektive zu
den beliebtesten Games.
»Ireasure Trap“ hat erst un-
léingst gezeigt, daB auch heu-
te noch etwas aus diesem
Spielprinzip zu machen ist -
allerdings nicht so...

Schlechte Papiere fiir Boots
Barker: Erst stiirzt sein
HeiBluftballon iiber dem
Urwald ab, und als Boots
dann wieder zu sich kommt,
hat er eine Voodoo-Maske
auf, die nicht mehr ab geht.
Zu allem Ungliick wimmelt
es in der Gegend von ekligen
Spinnen, Skorpionen und
Schlangen! Schuld an der
Misere ist ein bosartiger Me-
dizinmann, den Boots nur
vernichten kann, indem er
eine Voodoo-Puppe mit
acht magischen Nadeln be-
stiickt. Die Nadeln be-
kommt er, wenn er fir
Dschungelbewohner  wie
Léwen, Affen und Tempel-
goétter bestimmte Gegen-
stinde heranschafft. Man-
che davon liegen einfach in
der Gegend herum, andere
konnen in einem Shop gegen
eingesammelte Kristalle und
Bananen eingetauscht wer-
den. Der Dschungel-Super-
markt hat aber auch Extras
wie Macheten und Sprung-
stiefel im Angebot.

Voodoo Nightmare bietet
mehr als 100 Screens und
neun Unterspielchen, wo
man beispielsweise ein riesi-
ges Labyrinth voller Zom-

AN, SN

[N

bies und Skelette erforschen
darf. Die Grafik ist niedlich,
und es gibt sogar Tag- und
Nachtwechsel, aber trotz-
dem kann das Game nicht
iiberzeugen: Die Steuerung
ist viel zu hektisch, der an-
fangs gute Sound nervt auf
Dauer gewaltig, und in vie-
len Bildern passiert einfach
iiberhaupt nichts. Dall man
das uniibersichtliche Terrain
unbedingt kartographieren
muB, ist leider auch nicht
abendfiillend - der Voodoo-
Alptraum ist in seinen
(durchaus guten) Ansétzen
steckengeblieben.

(C.Borgmeier)

Voodoo Nightmare

Grafik: 75%
Sound: 599%
Handhabung:  53%
Spielidee: 62%
Dauerspal: 56%
Preis/Leistung: 54%
Red. Urteil: 55%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 84, - DM
Hersteller: Palace
Bezug: World of Wonders

Spezialitiit: Spielstiinde kon- |
nen mit den Funktionstasten
gespeichert und geladen wer- |
den.

Auf den ersten Blick nur zwei harmlose Steinhaufen...

Der Amiga Joker meint:
Plotting ist genial

einfach und deshalb
einfach genial!

Die einfachsten Spiele sind
immer noch die besten. Das
war bei ,Tetris“ so, das hat
sich bei ,Klax“ gezeigt, und
das gilt auch fiir ,Plotting® !
Unter Zeitdruck sollen mit
gezielten Wiirfen Steinhau-
fen abgebaut werden, die
aus vier verschiedenen
Steinsorten bestehen. Ent-
fernt werden koénnen aber
nur solche Steine, die das
gleiche Symbol tragen wie
der , Wurfstein“. Da sich der
Haufen mit jedem abge-
schossenen Stein verindert
(die Dinger rutschen nach,
wenn ein Platz frei wird),
und man jedesmal einen
neuen Wurfstein kriegt (und
zwar den, der in Wurfrich-
tung gesehen hinter dem ge-
rade getroffenen liegt bzw.
gelegen hat), ist viel Gehirn-
akrobatik gefragt, wenn
man sich nicht den Weg ver-
bauen will. Zwar sind auch
Supersteine vorhanden, die
sich iiberall verwenden las-
sen - halt leider nur sehr
wenige. Zudem kann sich
die Spielfigur nur auf und
ab, aber nicht zur Seite be-
wegen, und auch bloB waag-
rechte Wiirfe ausfithren.
Damit man trotzdem auch
an die Steine herankommt,
die sich nur von oben errei-
chen lassen, haben sich die
Programmierer einen simp-

len Trick ausgedacht: Der
Wurfstein kann sowohl iiber
Ecken in der Spielfeldbe-
grenzung als auch durch
kleine Rohren umgelenkt
werden.

Wenn das Game auch
schwierig zu beschreiben ist,
spielen tut es sich einfach
hervorragend!  Technisch
stimmt ebenfalls alles: Or-
dentliche Grafik, flotter
Sound, eine optimal geloste
Steuerang, Zwei-Spieler-
Option und ein Level-Editor
— also alles, was des Tiiftlers
Herz begehrt. Plotting zdhlt
somit ganz klar zu den be-
sonders gefdhrlichen Siich-
tigmachern! (mm)

Plotting

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 93%
Dauerspal: 93%
Preis/Leistung: 84% , 4

69%
71%
93%

Red. Urteil: 920 /14
Fiir Fortgeschrittene |
u

Preis: ca. 84,- DM ML,
Hersteller: Ocean .LJ-X\
Bezug: Bomico <+
Spezialitit: Zwei-Spieler-
Modus (Splitscreen), High-
scoreliste wird nicht gespei-
chert, eingebauter Level-Edi-
tor.




Spiele-Redakteur - ein Traumjob?

Das muBl doch das schonste Leben
sein: Den lieben langen Tag nichts
anderes tun, als die allerneuesten
Games zu spielen und dann auch noch
Geld dafiir kassieren! Ach, wenn’s nur
so wire. Was wiirdet Thr aber dazu
sagen, wenn ich Euch jetzt versichere,
daB unsereins so gut wie gar nicht zum
Spielen kommt? Das gibt’s nicht? Lei-
der schon: Entgegen eines weit ver-
breiteten Irrglaubens ist Testen nam-
lich nicht dasselbe wie Spielen (ob-
wohl eine gewisse Familienahnlichkeit

nicht zu bestreiten ist). Spielen, das ist, .

wenn man sich vor seinen Rechner
setzt und bei einem guten Game die
Zeit und die restliche Welt einfach
vergifit. Testen hingegen bedeutet, daB
man stdndig ein Auge am Notizblock
und eine geistige Checkliste im Kopf
haben muB: , Das Intro ist nicht ganz
so toll wie bei XXX, dafiir hat der
Titelsoundtrack ein irres Gitarrenriff,
aber das Scrolling ruckelt doch ein
bichen, und die Sprites sind etwas
blockig, aulerdem kenne ich die Spiel-
idee schon von YYY, das 1986 fiir den
C 64 herauskam, und. . .“ — nicht sooo
unterhaltsam, oder? Tja, und damit
die Sache etwas Wiirze bekommt,

klingelt zwischenrein 128 mal das Tele-

fon, wollen 74 mal Kollegen etwas
wissen, und auBerdemn muf die Story
gleich fertig sein, weil schon der néach-
ste Testkandidat wartet.

Alles schén und gut, werdet Ihr nun
sagen, aber schlieBlich kann so ein
Redakteur ja immer die neueste Soft
‘mit nach Hause nehmen und dort in

seiner’ Freizeit nach Herzenslust gam-

beln. Schon, nur in welcher Freizeit?

Neben der Testerei mufl man noch den °

Kontakt zu moglichst allen Firmen
, aufrecht erhalten, Lokaltermine (z.B.
. Messen, Pressekonferenzen, Préasen-

tationen, etc.) wahrnehmen und_fur

Foto-Sessions, Redaktionsbespre-

chungen und Riickfragen des Layou-

ters Gewehr bei FuB3 stehen. Dann
" gibt’s da noch haufenweise Leserpost
zu beantworten oder Spieletips auszu-
probieren — von wegen Achtstunden-

tag! Wer hauptberuflich als Journalist -

arbeiten will; darf sich schonmal auf
tdglich 10 — 12 °Arbeitsstunden gefalit
machen. Aber trotz all dem Gejam-
mer: Natiirlich haben auch wir Frei-
zeit, und natiirlich verbringen wir sie —
genau wie Thr — zum groBten Teil mit
unserer elektronischen ,Freundin®.
Nur: Mehr Zeit zum Zocken hat alle-
mal der, der die Sache nicht beruflich
macht. :

Sollte Euch das noch” nicht abge-
schreckt haben, dann kommen wir
jetzt zu den Voraussetzungen, die fur
unseren Job erforderlich sind. Da wi-
re zu allererst die ,flotte Schreibe®,
eine Qualitit, die sich halb aus Talent
und halb aus echter Knochenarbeit
zusammensetzt. Weil: Was sich im

Max ohne Computer, das wire

Heft so locker und flockig liest (bder
zumindest sollte!), ist das Ergebnis
stundenlanger Bemiithungen - jede
Formulierung wird zigmal umgedreht,
bis’sie wirklich ,sitzt*. Zudem miissen
die Artikel freier Autoren redigiert,
also hinsichtlich Stilistik und (richti-
gen) Inhalt uberarbeitet werden. Zu
guter Letzt schaut sich dann der Chef-
redakteur jeden einzelnen Artikel
nochmal an und nimmt noch kleinere
Korrekturen vor, ehe die ganze Ge-
schichte vom Korrektor auf Recht-
schreibfehler gepriuft und hinterher
von der Setzerei gesetzt wird. Die
sogenannten ,Satzfahnen® werden
nochmals Korrektur gelesen, bevor sie
samt dem Bild- und Fotomaterial (das
natiirlich auch irgendwann gemacht
werden muf3. ..) an den Layouter ge-
hen. Der entwirft nun in schwarz-weil3
die Seite, legt fest, wie die Uberschrift
aussehen soll,” welche Farbe der Hin-
tergrund haben wird, welche Fotos
wie groB verwendet werden, etc. Die-
ses Rohlayout wird in der Redaktion
gepriift, dann geht’s zum Druckvorla-
genhersteller, der einen Vierfarbfilm
der Seite macht, von dem spiter ge-
druckt werden kann. Zunachst wird
allerdings nur ein Blatt gedruckt, das -
Ihr ahnt es schon — nochmal gecheckt
wird; es konnte ja sein, dal Farben
verwechselt wurden oder etwas dhnli- .
ches. Viel Aufwand, und dennoch
schleichen sich manchmal kleine Feh-
lerieinee

o

.+« iiberhaupt undenkbar!




Brigitta ist unser Allround-Ta
miiite man sie erfinden!

Bei Euren Zuschriften féllt uns immer wieder auf, wie viele von Euch gerne einmal einen
Blick hinter die Kulissen machen wiirden — wie geht es eigentlich bei einer Zeitschrift

wirklich zu? Heute ist es soweit: Wir riiumen mit ein paar Miflverstiindnissen auf und geben
ein paar ehrliche Antworten. .. ;

Aber genug der technischen. Details,
zuriick zum Thema. Ein flotter
Schreibstil alleine macht namlich noch
lange keinen guten Spiele-Redakteur.
Was hilft der spritzigste Artikel, wenn
lauter Blédsinn drin steht? Es ist auch
Basiswissen erforderlich — je mehr,
desto besser. Faustregel: Um ein einzi-
ges Game richtig beurteilen zu kén-
nen, mu3 man mindestens schon 1000
andere gesehen und gespielt haben!
Denn, wie soll man wissen, ob etwa
das Scrolling eines Spiels etwas taugt,
wenn man nicht auf geniigend Ver-
gleichsmoglichkeiten  zuriickgreifen
kann? Zudem mufl man selbst fiir eine
systemspezifische Zeitschrift wie Ami-
ga Joker mit allen anderen Computer-
typen (die Konsolen nicht zu verges-
sen) Erfahrungen gesammelt haben.
SchlieBlich wollt Thr ja wohl wissen,
ob ein aktuelles Amigaspiel wirklich
brandneu oder die Umsetzung eines C
64-, ST-, oder PC-Games ist, nicht
wahr? Nicht zu vergessen, die Arcade-
Automaten - viele Actionspiele sind
nunmal Umsetzungen solcher Spiel-
hallengerate, wer das Original nicht
kennt, kann auch nicht sagen, ob die
Konvertierung gelungen ist. Dal man
zudem stets am neuesten Stand der
Dinge sein muB}, egal um welche Ver-
sion eines Games es sich dabei nun
handelt, versteht sich ohnehin von
selbst. ..

lent — wenn es sie nicht giibe,

So, leider ist es auch damit noch nicht
getan. Ein bichen sollte man schon
auch von der Hardware verstehen.
Nur wer die Moglichkeiten seines
Amigas kennt, kann beurteilen, ob ein
Programm den Rechner ausreizt oder
nicht. Wenn man nun noch weil}, daB
es zur Zeit alleine ca. 15 leicht unter-
schiedliche Modelle des 500ers gibt
(vom 2000er, 2500er und 3000er ganz
zu schweigen) wird vieles klarer. Wenn
man dazu noch weifl, daB manche
Programme nicht unter Kick 1.3, an-
dere wieder nicht in Verbindung mit
einer Festplatte laufen wollen, be-
kommt man schon eine ziemlich ge-
naue Vorstellung davon, was es bei
einem (guten) Test so alles zu beachten
gilt.

Aber natiirlich sind auch wir keine
Alleswisser, ein guter Redakteur kennt
sich zwar so ziemlich mit allem aus,
hat daneben aber noch ein Spezialge-
biet, wo ihm eben tiberhaupt niemand
etwas vormachen kann. Und das
bringt uns auch schon zur letzten
Qualitit, die man fiir diesen Beruf
mitbringen muf}: Was man nicht weif3
(und das ist immer eine ganze Menge)
mufl ndmlich recherchiert werden.
Und auch das ist nicht ganz so einfach,
wie man vielleicht glaubt: Moglichst
dem richtigen Gespriachspartner die
richtigen Fragen zu stellen, ist nicht
nur eine Kunst fiir sich, sondern in der
Regel auch eine zeitraubende Angele-
genheit! :

Spiclhallenbesuche gehoren

Zum Schlufl kommen wir zu einem
etwas heiklen Thema: Was ist nun der
Lohn der Miihe, wieviel verdient so ein
Redakteur? Nun, ich will hier nicht
wieder mit der riihrseligen Geschichte
iiber das Leben in einer Hundehiitte
anfangen, aber erstens ist es wirklich
nicht allzu berauschend und zweitens
sehr unterschiedlich, weil leistungsbe-
zogen. Freie Autoren werden meist
nach Zeilen oder Seiten bezahlt, pro
Seite bekommt man so zwischen 50,
und 200,- DM, je nach Qualitit und
dem Rahmen des jeweiligen Verlags.
Ein Vollzeit-Redakteur verdient ab
etwa 3000,- DM aufwiirts, wer es zum
Ressortleiter oder Chefredakteur ge-
bracht hat, natiirlich entsprechend
mehr. Mitglieder der schreibenden
Zunft zihlen also nicht unbedingt zu
den Armsten im Lande, Millionire
werden sie aber trotzdem kaum.

Ist Spiele-Redakteur nun also ein
Traumjob, oder wie, oder was? Sehr
einfach: Wer unter dem Begriff eine
zeitaufwendige und oft miihevolle,
aber ebenso abwechslungsreiche und
kreative Arbeit versteht, der ist auf der
richtigen Fahrte. Wir hier kdnnten uns
jedenfalls alle keinen schéneren Beruf
vorstellen! (ml)

npferd”

auf seinem .Stecke



(auch!) die Galerie die
Schwirmen geraten. ..

Der ,echte Joker von Peter Kusserow aus Berlin ~ tja, was soll man dazu
sagen. ..

Bei Thomas Langhanski aus Potsdam hat der BoB der Rolling Stones einen
bleibenden Eindruck hinterlassen. ..

......

Valentin Haller

»Marodeur” von Olaf Koster aus Schenefeld,
einem begeisterten , Battletech“ Fan
~ wie man sieht!

Yasar Islim aus Berlin weiBl, wovon Minner triumen...

ben, und auch in Zukunft
brauchen wir dafiir Eure
Beitrdge. Wer also gerade so
The show must go on! Soll ein zwar grandioses, bisher
heiBen, auch in Zukunft aber leider unverdffentlich-
wird es eine Lesergalerie ge- tes Meisterwerk bei sich zu-

Kiinstler gesucht:

SO

aus Reinach zeigt

mit seiner rasanten
Motorradstudie, daB
es auch in der Schweiz
ein paar unentdeckte Talente gibt!

hause rumliegen hat - her
damit! Schickt all Eure Bil-
der, Zeichnungen, Gedichte
etc. am besten noch gestern
an folgende Adresse:

Joker Verlag
~Joker-Galerie®

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen




R Best for Amiga ,#

Bitte beachten Sie die (1M B) Titel Dungeon Master (IMB) m 4 57T d Rod-Land 73 Wolfpack 95
DM2 Chaos Strikes Back n I_oum 81 d | Rokes Drift 73 d | Wonderland (IMB) oder 5001 n
Dynasty Wars 65 d Lord of the Rngs 81 d Saxint Thomas kel Wraih of Demans n
Orig. FUNTASTIC T-Shin XL 18 ‘ Enst vs. West Bedin 48 T 4 Lords of Chaos 65 Samumi 7 4 Wreckers 3
Eco Phanioms ™ d Lotus Espra Chl.uqz n d Sarskon 69 4 Xenomorph 6 4
Die 4 sind ein wirk liches “MUSS™ fiir jeden, h!vm(?m\mun K MUD 73 d | Scooby Doo e ] Xiphos el
der was vom AMIGA und Spielen vermeht 81 4 | MULE 7 | Secret of Monkcy lsland 81 Yolanda 54
L from Coldizz rel Manchester Unitad 65 Secret of Silver Blades 81 d Zsk McKracken m 4
Spexchererweilerg. mif IMB + Uhr 159 | F-19 Stealth Fighter &5 d | Mama Mmsion 73 d | Shadow of thc Beast 2 85
2 F-29 Retalisior % d Metal Masters M d Sherman M4 Tank 73 d |
Armga Tools Plus 41 4d Falcon 2 Intruder bl Midw inter 7 d Shock Wave 73
3 Far Wes ™ d Might & Magic 2 n SmCuy 69 d
Vine Killer Repamr Ul 3% Final Command 73 d | Milestones 65 4 | Sly Spy Secret Agemt 69 d
4 Flood 7 d | Murder 65 Snow Strike 69 d -/
Amos Adventure Creat. 115 Frontier el N. Y. Warrions (1MB) 55 Sanic Boom 65 d
Global Commander 7 Nerc 6 d | SpececQuest3(IMB) 95
688 Auack Sub. (IMB) 65 Globulous el Nec I d Space Rogue (Elite 2) 81
A-10 Tank Killer 81 Gold of Aziccs 65 d Night Breed Ady. N d Special Crime [nvestigation 69 d
Advanced Tactical Fighter FS el Grest Courts Tennis ™ d Night Hunter ™ 4 izzy 2 n
Air Suppon a3 Gremlins 2 53 4 Nuclear War Conflict 65 Star Comem ki
Anlares 69 d Gunship 6 d Off-Road Racer 65 Star Trek 5 - Fnal Frootier 65
Apprentice 57 Harpoon m Ol Imperium 54 4 3 65 d Jaklar
Armada 2525 81 Harrc sna Soowmob. T d Operation Stealth 65 Starord n ‘Wir haben auch alle anderen Amiga-Spicle,
Armmour-Geddan 65 Heavy Metal 65 Operation Thunderbalt 53 4 Swormlord 2 - Deliverance 65 d our kénnen wir nicht alle hier unterbnngen
BAT 97 4 Here with the Clues 571 d Oriental Games n StoaeGo 68 d Fordem Sic dic desbalb dic vollstindige A Ll.l.:
Back to Puture 2 68 d Heroes of Lance 6 d Pang 4 Supremacy Bl d mit allen Spielen fur [hren AMIGA an
Butle Master 85 Heroes Quest (1MB) B89 Panza Kick-Baxing 8 4 Tean Yankee e Ihre FUNTASTIC-Liste kommx alle 6 Wochen
Buitle of Brilsin d Haorror Zambies 68 73 T::ln;( Mutant Turtle Ninja Bl und zwar absolut gratis und unverbindlich!
Big Run pEl Hot Rod 65 Pirstes 65 d conis Cup ™ d et
Billy the Kid 69 d | Hunters Moon 7 Ploding Puzzle o4 1‘|;= Colancls Boguest 99 Einige Titel dieser Anzeige sind noch An
Bomber TA C. FSim. 77 If it maves: Shoot It | 73 Police Quest 2 (1MB) 89 The Immanal (1MB) Bl d kindigungen fiir die nichsien Wochen - diese
Born an 4th of July ke I um 2020 ™ d Pool of Radisnce (1 MB) 65 The Lost Patrol 65 d neuen Spicle sollten Sie jedoch jeurt sofort re
BSS Jane Scymor Fed. Quest 65 Indisna Jones ™ d Popcom n d The Plague 57 d scrvicren - Aushieferung erfolgt nach Bemell-
Cadaver 3 Indy 500 ™ d Powerdnft 65 4 The Teller 73 Datum. Bei uns kommt tiglich neue Ware und
qu!.ve 7 4d Ine ar Griffu 61 d Powermonger gE 4a Tie Break Tenmis 65 d alle Spicle, die Sie bei den anderen sehen, gibt's
Carhago 65 Intern. Teonis 3D e Prince of Pemia n 4 Til 63 bei uns much:
Castle Master 62 d Intruder (Ubtisaft)y ™ d Projectyle 2 I | Total Recall T 4 Fast immer billiger - meistens u:l:ncll:ﬂ
Gj.mml of Krynn (1MB) 73 4 | Invest 85 d ecy 1 Viking Child 68 Torvak the Warrior ™ d
Cmmeﬂ. Camelot 95 Iron Lord ™ d Q8 Ford Cosw. 4x4 Rallye 65 4 Tower Frank fun ™ d Bestelleingang+1 = Versandtag. Falls yﬂm‘hn
65 d Italy 90 Soccer &5 Ra Straicgic 57 d Transworld 69 d Imum, Anderung und Teillicferungen
Cnnl: fw Corps 65 J Nicklaus Unhimited &5 Railroad Tycoon 97 4 Tumcan 57 d sind jederzail vorbebalicn
Damocles 65 4 James Pood 68 Rainbow lsland (BB 2) 65 d TV Sports - Basketball 7 Wir fiefern schoellsiens
Das Huw 5% 4 Khalasn ™ d Rank Xerox B d Twin World T 4 immer per Post & nur per Nachnahme + DM 8.,
Days of Thunder 65 d Kick Off 2 (1MB) (5] R Pack 7 Uluima § ” und ins Ausland (-14% dt Steuer, + 16.-)
Dick Tracy 81 Killing Cloud n Recderal 59 d Uluma 6 B6 Drucklegung dieser Anzeige: 26. S¢p(_ 9!! L]
Die Hard 65 Killing Game Show 57 Rescue 1o Fractalus Eel Unrversal Mihit. Simul. 2 EE] Alle vorberigen Anzeigen- / Listen Pred
Distax Armies 73 Kings Bounty 8l Resolution 101 65 Unrcal Bl 4 werden hiermit ersetzi
Dogs of War 51 d | Knighis of Legend 7 R 65 Vendetia 7
Drachen von Lass 69 d | Last Bamle # d | Rick Dangerous 2 73 4 | Vemu (1MB) 51 d
Dragon Flight 81 d | Legend of Billy Bounder 6 d | Riders of Rohan 68 Wayne Gretzky lechockey (IMB) 59 d
Dragon Wars (BT 4) 73 Legend of Facrghail 73 d | Riogs of Medusa 65 d | Warleop o4 -
Dragons Breath 77 Legend of Lost kel Ritter (IMB) 47 4 | WellTris (Tetris 2) 69 d P -~
Dragons of Flane 65 Leisure Larry 3 (1MB) % R 2 6 d | Windwalker 77 e
Drakkhen 68 d LHX Attack Chopper " Robot Commander 5% 4 Wings Flight Sim. n m
Die Auswahl komplett - d = mit der deutschen Anleitung,. Von Mo - Do 10-12 und 14-17 1 FUNTASTIC Computer Ware
Alle Preise o.k. - Alle guten Original-Spiele und freitags bis 15 Uhr live, Fachversand GmbH
Und der Service super. der intemationalen Hersteller Zu allen anderen Zeiten und ganz
mit kompletter Ausstattung. speziell am Wochenende unser Postbox 140209. Miillerstr. 44
Sie finden kein Versandhaus, Alle Marken-Produkte mit telefonischer Bestell-Service, (kem Ladengeschift)

das mehr flir seine Kunden tut ! der vollen Hersteller-Garantie. Sprechen Sie deutlich. Danke. | D - 8000 Miinchen 5
e e aaaaa e ————

100% FUNTASTIC ComputerWare | Fax 08" Bea 58" >3

5x in Berlin!| NEUEROFFNUNG!
SOftP0wer Filiale 'l.lahrGaramiefiuf J'edes SPiel!

® Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung!
H A N N ov E R  Simtliche Preise sind "Inklusiv-Preise™!
Keine Mehrkosten durch
Wir fiihren Software, Porto und Verpackung!
Publi? Domain l.lﬂd Zubehor, fiir Hits des Monats

* 4 * Atari * C-64 * PC *
miga art Jagd auf Roter Oktober,

Taglich Standig 3-D Pool, Starglider,
Neuheiten! Sonderposten' GP‘ UMS Ay,

Neukolln - LahnstraBBe 94 Gegen Vorlage diessi Werbung, erhalten je 29,50 DM Cy
Charlottenburg - Wundtstr. 58/60 Sie kostenlos eine Viruskiller-Diskette! ||| ab 3 St. je 24,50 DM

NEUHEITEN - SERVICE || Hjldesheimer Str. 118 SoftPower

030/492 20 56 - 10.%-18.%
VERSAND - SERVICE 3000 Hannover 1 Schonwalder Str. 65

030/375 60 13 - 1018~ ||| Tel.:0511/809 44 84 ||| D-1000 Berlin 20
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Priifen Sie die Software,
vor dem Kauf!

Endiich nicht mehr die
"Katze-im-Sack” kaufen!

SoftPower Filialen
Wedding - SchwedenstraBe 18c
Spandau - Schonwalder Str. 65
Moabit - Stromstral3e 55

SoftPower Stationen
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Und da ist sie wieder — die
Seite der Gliickspilze! Wie
immer verkiinden wir hier fei-
erlich die Namen all derer,
die diesmal einen der Super-
Gewinne an Land ziehen
konnten.

Up & Down

Die Joker-Shirts gehen an:
Nick Pattusch, Kolbermoor
Michael Ackermann, Pforz-
heim

Michael Stindl, Niefern
F-29 Retaliator bekommt:
Ole Brandenburg, Bad Gan-
dersheim

Beherrscher von Imperium
wird:

Patrick Reiprich, Norder-
stedt

Und Jumping Jack Son er-
halt: .

Giinther Loffler, Taunusstein

Stromausfall

Das solche Ding geht an:
Jarg Volles, Koln

Die Drachen horten kann
demnichst:

Steven Rein, Engstingen

Girl-Seite

Uber je ein Amiga-Game
kénnen sich freuen:

Thomas Showroueh, Buxte-
hude

Stbylle Kuzma, Oberhausen
Markus Terhar, Hallstadt

Je ein Sammelordner geht
an:

Sylvia Haynold, Vellberg
Gerald Schuh, Graz, Oster-
reich

Jan Siebensohn, Duisburg

Die Amiga Joker Wundertiite

Guru und Error waren lei-
der nicht gefragt, sondern
ein Wort mit weniger als vier
Buchstaben: ,Bug*. Jeder
der 50 glicklichen Gewin-
ner sackt einmal ,Sidmon
Professional Midi“ und zwei
Losungshefte ein. Und wer
bekommt nun was dazu?
Gliicksgriff 36 — 45

Bdiss Rouven, Ellerstadt
Carsten Bechinger, Alben-
hausen

Erwin Yiikselgil, Miinchen
Daniel Zenz, Delmenhorst
Peter Petersen, Dortmund

Christian Urban,
Rauxel

Derelc Uhlig, Hannover
Christian Geier, Miinchen
Thomas Endries, Reutlingen
Ralf Ludwig, Lehre
Glicksgriff 21 - 35

G. Engesser, Wilhelmshaven
Denis Duwe, Bovenden
Michael Rupprecht, Herrie-
den

Karsten Schmitt, Grofi-Ge-
rau

Florian Wendt, Halstenbek
Michael Vilkner, Marburg-
Cappel

Peter Sorgel, Niirnberg
Sebastian Roos, Berlin
Sarah Hollingshauser, Neu-
wied

Andreas Weinmann, Ubach-
Palenberg

Tina Sedimaier, Kirchheim
Mark Schropp, Niddatal
Christoph Schmidt, Bad
Nauheim

Jeremi Rogalewski, Bad
Sdckingen

Ortwin Sander, Celle
Gliicksgriff 16 — 20

Thomas Wunschel,
Neustadt/Donau

Castrop-

Detlef Tolksdorf, Unna
Tobias Schneider, Kamen-
Methler

Bjorn T. Nord, Korbach
Erik Krdamer, Steinbach
Glicksgriff 11 — 15
Richard Lothholz, Berlin
Andreas Mundt, Brunsbiittel
Jens Miiller, Sehnde

Ingo Knqllmann, Ibbenbiiren
Bernd Breiter, Léhne
Gliicksgriff 6 — 10

Michael Altmeyer, Werl
Oliver Bussler, Meppen
Karsten Goossens, Herne
Stefan Stabenow, Bremen
Manuela Elser, Stutigart
Gliicksgriff 1 - 5

Olaf Grohmann, Langlingen
Andreas Laabs, Langenha-
gen

Andre Kluth, Remscheid
Kirsten Waller, Rabenau
Kai Starke, Marburg

Die Sound & Vision-Tiite
gebithrt:

Marco Josch, Weitersburg
Die Messe-Tiite erhilt:
Henning Graas, Wedemark
Die Speicher-Tiite gewinnt:
Gerald Hoffmann, Hamburg
Die 5.25 Zoll-Tiite geht an:
Stefan Siebert, Herne

Und iiber die 3.5 Zoll-Tiite
kann sich freuen:

Ralph Forster, Erkrath

02162/12073 B~ iva~a . 0216212073

Software

5th gear
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a 10 tank killer
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all pomnt bulletin
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conquerer
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dark century
david wolf
of thunder
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mic
midnight r
midwinter
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Software

ar in middle earth
welliris

Bestellungentelefon
HOTLINE Mo F 1
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Bestellungenschriftlich:
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COMPUTER

Sobald man sich mal ganz friedlich iiber unsere elektronischen Freunde unterhilt, kommt
meist auch schon irgendein Schlaumeier und wirft mit den wildesten Fachausdriicken um
sich. Schlecht, wenn man jetzt nicht mehr mitreden kann. ..

...gut hingegen, wenn man
vorher in unser Computer-
ABC geguckt hat! Das er-
spart Euch in Zukunft nicht
nur Blamagen (,da bin ich
letztens in meinem durchge-
schliffenen Bus gesessen, da
sagt der Fahrer doch glatt zu
mir...“), sondern auch die
Kohle fiir ein entsprechen-
des Lexikon. Auf dieser Sei-
te findet Ihr ab sofort jeden
Monat alle Erkldrungen fiir
die gingigsten Fachaus-
driicke und Abkiirzungen.
Und das alles leicht ver-
standlich, unterhaltsam und
als Extra-Service sogar noch
alphabetisch geordnet!

Abakus: Kennt wahrschein-
lich jeder aus seinen Kinder-
tagen. Farbige Kugeln wer-
den hin und her geschoben,
bis das Rechenergebnis
stimmt. Es handelt sich hier-
bei um den altesten Rechner
der Welt, erfunden haben
ihn bereits die alten Chine-
sen. Die Namensgebung
hingegen ist rémischen Ur-
sprungs. Und man mochte
es kaum glauben: Der Aba-
kus wird auch heute noch
verwendet, zumindest in
China und Japan (komisch:
da bauen diese Japaner
Computer am laufenden
Band, und dann nehmen sie
selber einen Rechenschie-
ber...!).

Abbruchtaste: Mit dieser Ta-
ste kann ein laufendes Pro-
gramm abgebrochen bzw.
unterbrochen werden. Sie
bietet aber auch die Mog-
lichkeit, (bei Meniisteue-
rung) ins Hauptmenii zu-
riick zu gelangen. Wer jetzt
meint, daB er das Ding
schon irgendwoher kennt,
hat sogar recht: der gidngige
Ausdruck ist Escape-Taste
(Esc).

PANR: ZEN

Abenteuerspiel: Der einge-
deutschte Ausdruck fiir den
englischen Oberbegriff
’Adventure”. Darunter ver-
steht man ein Spiel, in dem
der Spieler die Rolle des
Helden iibernimmt und
dann vom Computer gestell-
te Aufgaben oder Konflikt-
situationen losen mufB. Zu
diesem Zweck kommuni-
ziert man mit dem Rechner
iiber Texteingaben oder
Icons (Symbole). Entspre-
chend der Eingabe reagiert
dann die fiktive Figur im
Programm (gehe nach Nor-
den, nimm die Flasche, be-
sauf dich bis zur Besin-
nungslosigkeit, etc.). Sol-
che Abenteuerspiele gibt es
mit und ohne mehr oder
minder  stimmungsvollen
Bildern (Grafik- oder Text-
adventure).
Abgrenzungsbefehl: Der
Sprungbefehl am Ende eines
Programmteils oder Unter-
programms. Er dient zur
Trennung von Programm-
teilen.

Ablaufdiagramm: Mit Hilfe
eines Ablaufdiagramms
kann man schwierige Struk-
turen programmtechnischer
und organisatorischer Art
besser veranschaulichen.
Man unterscheidet zwischen
DatenfluBplianen, die orga-
nisatorische Zusammen-
hiange =zeigen, und Pro-
grammablaufplinen, die
den internen Ablauf sicht-
bar machen. Wie auch im-
mer: Es liuft auf eine grafi-
sche Darstellung interner
Rechenvorginge hinaus.
Abrollgeriit: Unsereins sagt
schlicht und ergreifend
~Maus*“ dazu. Aber auch
beispiclsweise ein , Track-
ball* fallt unter diesen Ober-
begriff.

Absturz: Wer einen Compu-
ter hat, weill ganz bestimmt,

was das ist! Wenn ein Pro-
gramm halt mitten drin ein-
fach nicht mehr mag. ..
abtasten: Wenn in den Rech-
ner Daten von einem Daten-
trager (z.B. einer Diskette)
eingelesen werden, dann ta-
stet der Computer diesen
dabei ab. Der geliufigere
Ausdruck ist ,,scannen®; mit
entsprechenden Geriten
(Scanner) konnen auch von
Papier o.4. Daten in den
Rechner eingelesen werden.
Hat in diesem Zusammen-
hang also nur wenig mit dem
Abgrabschen Eurer neue-
sten erotischen Errungen-
schaft zu tun. ..
abwiirtskompatibel: Kompa-
tibilitat heit zu deutsch nix
anderes als ,Vertriglich-
keit®, hort sich aber sehr viel
besser an. Gemeint ist die
Vertraglichkeit von Hard-
und Software untereinan-
der, ohne dafl Anderungen
oder Anpassungen vorge-
nommen werden miissen.
Beispiel: Alle Programme
laufen am Amiga 500 genau-
so wie am 2000er (oder soll-
ten es zumindest...!), die
beiden Computer sind also
untereinander kompatibel.
Der Begriff ,abwirtskom-
patibel® bedeutet, dall z.B.
ein Programm, obwohl es
fiir ein groferes System er-
stellt wurde, auch auf einem
kleineren lauft - was aber
wegen  Speicherplatz-Pro-
blemen nicht so hadufig der
Fall ist. Noch ein Beispiel:
~Dragon’s Lair II" ist zwar
fiir mindestens 1MB ge-
schrieben, lauft aber (mit
kleinen Abstrichen) trotz-
dem auch auf unaufgeriiste-
ten 500ern. Was folgern wir
daraus? Jawollo, es ist ab-
wartskompatibel!

Access: Das chice englische
Wort fiir das fade deutsche
Wort ,Zugniff™.

ADA: Name einer neueren
Programmiersprache  aus
den USA, die aber hierzu-
lande kaum verwendet wird.
Sollte ein Experte bis hier
weitergelesen haben: ADA
ist von der Struktur her ihn-
lich wie PASCAL, das ja
auch in Deutschland recht
weit verbreitet ist.

Adapter: Ein Gerit, das die
technischen Vorginge eines
Systems an ein anderes an-
palit. Wenn z.B. die Ein-
gangsbuchsen von Compu-
ter und Monitor nicht zuein-
ander passen, die Gerite
aber prinzipiell sehr wohl
miteinander auskommen,
klemmt man einen entspre-
chenden Adapter dazwi-
schen, und die Sache ist erle-
digt — hoffentlich . ..

Ader: Wenn es nicht um die
unschoénen blauen Streifen
an den Beinen Eurer Ur-
grolmutter geht, ist ein ein-
zelner Draht einer (Compu-
ter-)Leitung gemeint. Klingt

sehr professionell, unbe-
dingt merken!
Administrator: Der (Pro-

gramm-)Teil des Betriebssy-
stems eines Computers, der
die internen Ablaufe iiber-
wacht. Klingt zwar auch un-
geheuer professionell,
braucht man sich aber trotz-
dem nicht unbedingt zu
merken. ..

Kleine Anmerkung zum
Schlufl: Im nichsten Joker
geht’s weiter, und das noch
ziemlich lange (weil: ein
paar Fachausdriicke hatten
wir noch...). Allerdings
werden wir uns dann - zu
Eurer und unserer grofien
Erleichterung — Geschwafel
wie dieses und die Einlei-
tung sparen. Dann ist Fach-
chinesisch pur angesagt!

4
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die Software Fuer den riehtigen Drive
Versand &ein Ladenverkauf

Nur

Archipelagos

ARMGA oanly

Player Manager

Terra Trade
Die neue Handels-
simulation fiir Thren
Amiga, komplett in
deutscher Sprache und mit umfang-
reichem Handbuch.

I\hhr als 140 Planeten

auftrage
Priatenangriffe

Kriege und Diplomatie

he Verhandlungen

Integrierte Actionsequenzen

=]

Anspruchsvolle Software fiir Ihren Amiga

Breaker
Das Super-Actionspiel fiir unbe-
grenzten Spielspall, vollkommen in
Assembler schrieben und daher
besonders rasant.

70 verschiedene Level
Zwei Schwierigkeitsgrade
Eingebauter | L\\[Ld“ﬂr
——=h Spezialsteine

o

Alle Programme in deutscher Sprache und komplett mit Handbueh. Dazu bieten

wir einen giinstigen Update-Service
Jedes Programm zum
Superpreis von nur DM 19,

Nachnahme:

DM5,-/

Softwareentwicklung
Torsten Schulz, Ritterstrafie 2
4600 Dortmund 1, Tel. 0231/162262

Vorkasse: versandkostenfrei

Ausland nur per Vorkasse

Impressum

Herausgeber
Michael Labiner (verantw.)
Chefredakteur

Vertrieb
Verlagsunio
land (GroB-, Einzel- und Bahnhofs-

200 Wiesbaden fiir In-

26,00 Harley Davidson 73,00 53.00
Armada 73,00 Heroes of the Lance 66,00 Police Quest 2 73,00
Bard's Tale Il 60,00 Hillsfar dt 66,00 Pool of Radiance 63.00
Bard's a. A. Hitchhikers Guide 46,00 Populous 66.00
Bloodwych 63,00 Hount of Shadow 66,00 Powermonge 66,00
Bomb Jack 3200 Imperium 66,00 Projectyle 66.00
Boulderdash Cornstr. Kit 26,00 Indiana Jones 3 - Adv 65,00 CQuestron 2 53.00
Cadaver a A Iron Lord 66,00 Red Storm Rising 66,00
Carmen Santiago 64,00 Jeanne D'Arc 46,00 Resolution 101 63,00
Castle Master 56,00 Jumping Jack Son 51,00 Rodwar 2000 26,00
Champicns of Krynn 66,00 Kampfgruppe 39,00 Space Quest3 80,00
Chaos strikes back 63,00 Khalaan 66,00 Space Rouge 73,00
Chuck Yeager's AFTV20 66,00 Kick off 2 60,00 Super Wonderboy 32.00
Cin & Gribbage 73,00 Kind of Magic 2 60,00 Sword of Aragon 73,00
Cofonel's Bequest 93,00 Kings Quest 4 73.00 Swords of Twilight DA 66,00
Conqueror 66,00 Klax 49,00 The President is missing 60,00
Conguest of Camelat 93,00 L & M Spiel 46,00 Their finest hour 73.00
Damocles 63,00 Legend of Fairghail 73,00 Theme Park Mystery 63,00
Deja Vu 2 63,00 Leisure Suit Larry 3 94,00 Time & Magic 26,00
Demons Winter 60,00 Loom 73,00 Turn it 46,00
Dragon Wars 66,00 Lost Dutchmans Mine 53,00 Turrican 53.00
Dungeon Master dt 63,00 Metall Master a. A, Two to one
Dungeon Quest 63,00 Midwinter 66.00 Uitima 3
Elite 66,00 Might & Magic 2 73,00 Uitima 4
Emeraid Mine 3 Prof 26.00 Millenium 2.2 32,00 Uitima5
Faery Tale 5300 MULE. a. A Unrea
Fire & Brimstone 66,00 Neuromancer 60,00 Vermeer :
Flintstones 19,00 New York Warriors a. A, Wall Street Wizard 53,00
Fred 66,00 Oil Imperium 53,00 War in middle earth 53,00
Halls of Montezuma 66,00 Omega 73,00 Zombi 66,00
Hammerfist 63,00 Pirates 66,00 Zork 2 73.00
NEUERSCHEINUNGEN AUF ANFRAGE!
Versandkosten: VK + 4,00 - NN + 6,00
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten!
Hyper-Games
Softwareversand E, Katsougris
Postfach 70 01 42, 4600 Dortmund 70
Tel. 02 317 61 55 65 (0 - 24 Uhr)
Versand:: Vorkasse 5,- DM /Nachnahme 7- DM
688 Attack Submarine Pool of Radiance O ¥, L
Antheads Data Disk . Powermonger .. . 79,95
Apprentice .. Prince of Persia .. 69,95
Battlemaster Rainbow Islands . £ 1L ).
Blue Angel . Red Storm Rising . 69,95
Buck Rogers 2 Resolution 101 64,95
Carmen S.mdmw Rings of Medusa . 2 59,95
(urmam N Rock & Rell 5 65,95
Castle Master ....... Sim City . 65,95
Cn‘urplc\r\ot}\r\nn Space Quest 11 ........cceeeees 93,95
Damocles .. preey Space Rogue " 79,95
Days of Thunder .......... Starflight ... . 69,95
Dragon Flight .............. Supremacy 79,95
Drakkhen ... . Test Drive 11 65,95
Dnngmn Ma I1MB ... I'FMX Workstation .. 9995
Elvira ......... o7 The Plague ....... 55,95
E n Huahrz\ \m. cer Their Finest Hour .. 79,95
F 16 Combat Pilot ......... Tower of Babel .... ; 69,95
F29 Remltum Triad 11 (Compilation) .... 63.95
F - Triad 111 . 75.95
Full \Ic'a| thl Turrican ... B 53,95
Gold of the Aztecs I'V Sports Football 4995
Heroes Quest AR IV sy 09,99
Highl: kbh[cu!nptlﬂmr:l SN Ultima V .......... 7795
Hillsfar .......... . Unreal X 79,95
Immortal 1 \1B Welltris ........ . 59,95
Imperium ... Wonderland . 79,95
Indiana Jones II! Zak Mac Krac! 69,95

It came f.t. Desert ............ i
Italy 1990 Winners Edition .........
Ivanhoe . anndaf

SONDERANGEBOTE

e (nur solange Vorrat reicht)
Kick Off IT . T Bloodwych Data Disk. 24,95
Kings QLI.L:I v ... Bloodwych e . 35,95
L Bundesliga- Manager " 39,95
: i;\néilar Fau;_h il — Cloud Kingdoms .. 39,95
Loom ....... T e Day of the Viper 39,95
Maniac Mansion .. Eye of Horus 29,90
Microprose Soccer Fish ......... 29,95
Midwinter Island of Lasl Hope E 39,95
Might & M Italy 1990 ........... o 25,95
Neuromancer 1 MB Jack Nicklaus G . ..39,95
Nightb Knights of Crystaillcm 44,95
e Safari Guns ... . 25,98
Pllp- Mama ..oceevimiimeinnireeneeee 63 9:"\ Table Tennis 5 39,95
Pirates ..... ) T 69.95 The Third Courier ... 39,95
Player \Ia:mu.r S Ultima il 2 ....39,95
Plotting ......cccucvini . Zak Mac Kracken (eng! ) . 44,95
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Zuerst durften sich mal wieder die ST-
Besitzer abreagieren, aber jetzt liegt
Marc Rosocnas Action-Orgie auch in
mundgerechter Form fiir unsere
»Freundin“ vor. Der Junge hat ja
bereits mit ,,Chambers of Shaolin“
gezeigt, was er kann, in Wings of
Death hat er nun diverse Elemente
bekannter Baller-Automaten zu einem
wahren Wunder an Spielbarkeit ver-
braten. Vor allem hat das Game Ahn-
lichkeit mit ,Dragon Spirit“: Auch
hier ballert sich ein Drache durch
Fantasy-Landschaften und sammelt
haufenweise Extras ein.

Ehe das Feuerwerk beginnt, kann man
in einem Menii verschiedene Sound-
Modi anwahlen (Musik, Musik & FX,
nur FX), oder die Highscoretabelle
begutachten. Dann geht’s auch schon
in den ersten Level, wo vertikal aiber
eine Burglandschaft gescrollt wird.
Anfinglich dhnelt das eigene Sprite
noch mehr einer kleinen Motte, erst
mit dem richtigen Extra wichst es sich
zum stattlichen Lindwurm aus. Uber-
haupt miissen die Hinterlassenschaf-
ten getoteter Gegner (Kugeln) ﬂeiBig
aufgesammelt werden, will man eine
Uberlebenschance haben: Neben Ex-
traleben, Smartbombs, Satelliten,
Energicauffrischer und vielem mehr,
gibt es noch fiinf verschiedene Extra-
waffen wie Feueratem, Streuschul}
etc.. Diese Bewaffnung kann durch
Einsammeln weiterer Kugeln des glei-
chen Typs noch fiinfmal in ihrer Effi-
zienz gesteigert werden. Wichtig da-
bei: Trotz all der Hektik auf dem
Screen mull man immer das richtige
Symbol erwischen! SchlieBlich ist es
drgerlich, wenn man z. B. gerade seine
Feuerbille aufriistet-und dann ein Ex-
tra aus der falschen Kategorie auf-
schnappt - jetzt darf man namlich
wieder ganz von vorne anfangen!
Ahnliches gilt fiir Totenkopf Symbole;
wer eines beriihrt, ist seine miihsam
erworbenen Extras auch schon wieder
los...

An der Spielbarkeit gibt es bei Wings
of Death nun wirklich nichts auszuset-
zen, die gegnerischen Formationen
sind intelligent aufgebaut, und mit der
richtigen Bewaffnung und einer Por-
tion Spielpraxis ist jeder der sieben
Level zu meistern. Technisch ist vor
allem die Masse gegnerischer Sprites
beeindruckend, die da vollig ruckfrei
itber den Screen diist. Der Sound von
Jochen Hippel ist auch prima, nur
grafisch wire sicher mehr zu machen
gewesen: Die verschiedenen Monster
sind ja noch recht hiibsch, aber die
Hintergriinde sehen zum Teil sehr ver-
waschen aus; die Wiiste ist sogar ex-
trem langweilig gestaltet.
Baller-Freaks sollten sich davon aber
nicht abschrecken lassen, sie finden in
Wings of Death das spielerisch ausge-
reifteste Actiongame der letzten Mo-
nate! (C.Borgmeier)

Der Amiga Joker meint:

ENRLERRGReIEl Wenn Thalion die ,,Schwingen des
kommt kein Action-Fan 9 5 . s
IREREIE - Wit Todes“ ausbreitet, ist es an der Zeit,

el den Sonntags- Joystick auszupacken
- es wartet ein Actlon—Spektakel der Sonderklasse!

AETES TR AT FXTIAR
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Handhabung:

Spielidee:

DauerspaB:

Preis/Leistung:

Red. Urteil: 81%

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 84,— DM

Hersteller: Thalion

Bezug: International
Software

Spezialitiit: Zwei Disks, nur _

die Boot-Diskette ist kopier- m : !
geschiitzt. Highscores wer- scipn .‘ :

den abgespeichert, viermal m‘m Eeﬁ*":__‘
kann man eine Continue-Op-

tion in Anspruch nehmen.




Die meisten von uns haben
nur eine Freundin mit elek-
tronischem Innenleben, und
die heifit Amiga. Cyro, ein
neues Softwarehaus aus
Frankreich, will uns nun zum
Seitensprung verfilhren -
lohnt es, fremdzugehen?

Hier dreht sich alles um ei-
nen weiblichen Androiden,
dem ein paar Viren die Birne
verstopft haben. Um der
Robo-Braut Leben einzu-
hauchen, miissen mehrere
Stromimpulse gleichzeitig
tiber ein Netz aus Leiterbah-
nen (mit Weichen, Sicherun-
gen, etc.) das Zentrum des
Blechkopfchens erreichen.
Damit der Saft fliet, macht
man sich daran, acht Level
lang im Stil von ,,Pipe Ma-
nia“ die Leiterbahnen zu rei-
nigen, Weichen zu stellen,
defekte Sicherungen zu er-
setzen und Viren zu killen.

Und zwar moglichst flott,

denn der gleichzeitig spie-
lende Gegner (Mensch oder
Amiga) verfolgt dasselbe
Ziel. Damit’s ein bifichen
spannender wird, darf man
auch beim Kontrahenten

mitmischen und

ihm seine
Weichen verstellen, Siche-
rungen klauen, usw.

Das ausgekliigelte Spiel-
prinzip hitte zwar durchaus
Suchtqualititen, nur leider

nicht mit einer derart unpra-
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Wer sich an ,,Scorpion® erin-
nert, kriegt wahrscheinlich
heute noch das Schaudern.
Jetzt kommt die Fortsetzung
der Baller-MiBigeburt und -
kaum zu glauben - sie ist
noch schlechter!

Fiinf umfangreiche Level
mit superweichem Scrolling,
100 Gegner, riesige End-
monster und jede Menge Ex-
tras — klingt gut, was? Aber
wer sagt da, dafl Packungs-
texte stimmen miissen? Ob-
wohl: Das Scrolling ist
wirklich ganz OK, die Level
sind lang, Gegner gibt’s zu-
hauf, und die SchluBviecher
schauen tatsdchlich nicht so
iibel aus. Trotzdem ist das
Game der letzte Mist! War-
um? Naja, es ist halt unspiel-
bar...

Erstens ist die Steuerung
schlecht, so schlecht, daB
einem davon schlecht wird.
Zweitens tauchen die Feinde
am liebsten genau da auf,

wo die Spielfigur gerade
steht, und laufen auch ge-
nauso schnell wie sie - keine
Chance, ohne Energie- und
Lebensverlust durchzukom-
men. Drittens sind die Ex-
trawaffen nicht nur langwei-
lig, sondern auch so hirnris-
sig verteilt, dafl man sie am
besten gleich liegen 1a6t.

zisen Steuerung. Dabei wiire
die Grafik fiir ein Game
dieser Art ja noch ganz nett,
der Sound ist sogar richtig
gelungen — durch ein inter-
aktives Musiksystem wer-
den die Aktionen der Spieler
in die Hintergrundmusik
mit eingebaut. Aber so oder
so: Acht Level sind einfach
viel zu wenig, besonders,
wenn sie einem praktisch al-

Viertens... aber lassen wir
das. Sooo weit ist es mit der
Prisentation eh nicht her:
Zwar sind die Gegner (Ske-
lette, Killerwiirmer, etc.)
recht ordentlich animiert,
aber die Hintergriinde sehen
doch arg hausbacken aus.
Musikalisch ist der Titel-
Soundtrack horenswert, die
Effekte wihrend des Spiels
variieren zwischen ,naja“
und ,,oh Graus!“.

Wer sich trotz ausdriickli-
cher Warnung vom giinsti-

Kann mir mal jemand sagen, warum der Kerl einen Helm aufhat?

le im Demo-Modus vorge-
macht werden! Bei mir je-
denfalls konnte Extase lei-
der keine Extase hervorru-
fen — aber immerhin haben
die Jungs von Cyro in ihrem
Erstlingswerk ganz gute An-
sdtze gezeigt.

(Werner Ponikwar)

Extase

Grafik: 62%
Sound: 76%
Handhabung: 55%
Spielidee: 75%
Dauerspal: 39%
Preis/Leistung: 50%
Red. Urteil: 44%
Variabel

Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Cyro
Bezug: Rushware

Spezialitit: Drei Schwierig-
keitsstufen, wahlweise Stick-,
Maus- oder Tastatur-Steue-
rung. Highscores werden
gesaved, nach dem vierten
Level gibt’s ein PaBwort.

gen Preis verlocken 14Bt,
dem kann nicht geholfen
werden. Allen anderen emp-
fehlen wir ,Turrican“ — da
koénnen sie sich anschauen,
wie so ein Actiongame aus-
zusehen hat! (mm)

Fly Fighter

Grafik: 61%
Sound: 42%
Handhabung: 4%
Spielidee: 6%
DauerspaB: 8%
Preis/Leistung: 12%
Red. Urteil: 8%

Fiir Experten

Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Digital Magic
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Die Jungs haben
offensichtlich nicht damit ge-
rechnet, daB} jemand ihren
Mist kaufen konnte, und sich
die Anleitung gleich gespart!




Normalerweise tummelt sich auf Compilations ja nur Altbekanntes, umso neugieriger

waren wir auf diese ,Klassiker der Zukunft“: Fiin

Der Blick in die Box
schraubt die Erwartungen
auf ein realistisches Maf zu-
riick: Zwischen dem engli-
schen Anleitungsheftchen
und einer Code-Tabelle ver-
liert sich eine einzige Disket-
te — Grafik-Hammer stehen
also kaum auf der Tagesord-
nung. Der Auswahlscreen
stimmt dann wieder ver-
sohnlich: ein oder zwei Spie-
ler, nach- oder gegeneinan-
der (Splitscreen), einstellba-
rer Schwierigkeitsgrad,
Highscores werden abge-
speichert, und sogar perso-
nifizierte Gegner stellt das
Programm zur Verfiigung.
Da konnte sich so manches
Vollpreis-Game eine dicke
Scheibe abschneiden! Viel-
leicht sind die Spielchen also
gar nicht so iibel?

Als erstes schaue ich mir
Diskman an, ein Geschick-
lichkeits-und Knobelspiel,
bei dem in einem Labyrinth
moglichst viele Disketten
aufgesammelt und in einem
Laufwerk abgelegt werden
miissen. Es gilt, Schliissel zu
finden, Wege freizumachen
und mit diversen Gegnern in
Form von Magneten, Com-
puterviren oder Munchies
fertigzuwerden. Hat man
sich erstmal an die Mini-
Grafik gewodhnt (und das
eigene Sprite gefunden),
spielt sich die Sache recht
flott. Uber die diirftigen
Sound-FX mufl man halt
hinweghoren. ..

Als ndchstes kommt Blocka-
lanche an die Reihe. Wie der
Name bereits ahnen 14Bt,
handelt es sich dabei um
eine Tetris-Variante, in der
die Steine raumsparend auf
einer Ebene angeordnet
werden sollen. Die 3D-Gra-
fik ist ordentlich, Tiiftel-
Fans, die ,Block Out” noch
nicht haben (und sich nicht
an geklauten Spielideen sto-
. ren) werden gut bedient.
Der Dritte im Bunde ist
Lost’n Maze, ein Labyrinth-
Spiel, das sich optisch ein
bichen an ,Bard’s Tale*
und Konsorten orientiert.
Da man aber vergessen hat,
Monster oder Ahnliches ein-
zubauen, somit also nur
Umbherirren und Schitze
(Punkte) einsammeln ange-
sagt ist, wird die Sache bald

unglaublich langweilig -
schade um den Platz auf der
Disk!

Ein wenig lebendiger geht es
bei Diet Riot zu, dem
8762sten ,,Pacman“-Clone.
Die Spielfigur soll Produk-
tionsstédtten von Junk Food
schliefien, indem sie Erdbee-
ren etc. einsammelt und Ki-
sten durch die Gegend
schiebt. Als Gegner treiben
wildgewordene Lollies, Eis-
becher und andere Leckerei-
en ihr Unwesen. Grafisch
und soundmifig ist die
Hatz ganz lieb, die Spielidee
hat natiirlich schon einen
kilometerlangen Bart.

Das spielerische Highlight
der Sammlung habe ich mir
fiir den Schlufl aufgehoben:
Tankbattle kann Action-
Fans mit strategischer Bega-
bung bedenkenlos ans Herz
gelegt werden! Mit dem ei-
genen Panzer muf} die geg-
nerische Fahne aufgespiirt
werden, wobei sich der an-
fanglich moderate Schwie-
rigkeitsgrad flott steigert.
Das Game ist wirklich fes-
selnd — da pafit es gut ins
Bild, daB es auch in punkto
Grafik und Sound am be-
sten gelungen ist.

Fazit: Die Sammlung bietet

Future Classics

Grafik: 52%
Sound: 38%
Handhabung: 82%
Spielidee: 36%
Dauerspal: 61%
Preis/Leistung: 71%
Red. Urteil: 61%
Variabel

Preis: ca. 76,- DM
Hersteller: Electronic Zoo/
Live Studios

Bezug: Funtastic

Spezialitit:  Festplattenin-
stallation moglich. Bei den
Zwei-Spieler-Optionen kann
auch mit der Tastatur gesteu-
ert werden, wiahrend des
Spiels kann man jederzeit mit
ESC pausieren, bzw. abbre-
chen.

fiinf Spiele mit ordentlicher
Steuerung, die allemal deut-
lich iiber PD-Niveau liegen,
plus haufenweise gut durch-
dachte Features. Die Future

f brandneue Spiele zum Preis von einem?

Classics sind zwar bestimmt
kein MuB, aber fiir preisbe-
wuBte Zocker sicherlich

ganz interessant.
(Jens Petersen)
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Tankbattle: Panzerschlacht, die Laune macht!




Nach dem Dreiviertelflop ,,Astro Marine Corps“ wagt die spanische Softwareschmiede
Dinamic jetzt einen weiteren Anlauf — ob mit dem neuen Fight & Run Spielchen allerdings
der groBe Wurf gegliickt ist, darf bezweifelt werden. ..

Déamonisches aus dem Land der Kastagnetten

Eines der grundlegenden
Probleme des Metzelgenres
ist der meist eintonige Spiel-
ablauf: Stets hastet man mit
einem auf Conan getrimm-
ten Barbaren-Sprite durch
endlose Labyrinthe, totet al-
les, was die Frechheit besitzt
sich zu bewegen, und sam-
melt ein paar Extras, die den
Killerjob erleichtern. Wie
nicht anders zu erwarten, ist
auch Satan kaum spektaku-
larer als die Konkurrenz.
Na, immerhin ist das Game
in zwei Abschnitte unter-
teilt, die sich sowohl spiele-
risch als auch optisch von-
einander unterscheiden.

Zuniachst wandert man im
gewohnten Barbaren-Look

FIRE SPEED -1,
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Der schwarze Tiger |

4Bt griifen!
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durch ein paar héhlenartige
Level, knallt leidlich fanta-
sievoll gestaltete Gegner ab
und versucht, Extras wie
bessere Schiisse, Energie-
tranke oder Zusatzleben zu
ergattern. Die Zeit ist be-
grenzt, manchmal liegen
aber Sanduhren herum, die
in dieser Hinsicht weiterhel-
fen. Besonders wichtig ist,
dafl man auch Pergament-
rollen findet, da die Dinger
fiir den zweiten Abschnitt
benotigt  werden.  Hier
wird’s dann etwas abwechs-
lungsreicher: Der Held ver-
wandelt sich in einen Magier
und muBl mindestens einen
der sieben gefangenen Kol-
legen retten, ehe sie von den

2P 38 38
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Zu dritt geg
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diversen Hilfs- und Haupt-
Teufeln um’s Eck gebracht
werden. Es gibt jetzt auch
einen Shop, wo man so hilf-
reiche Kleinigkeiten wie Sa-
tan-Scanner (zum Auffin-
den der Biester), Teleporter-
Karten oder eine Zauberaxt
besorgen kann. Insgesamt
geht es nun also darum, die
Teufelchen zu orten, und ei-
nen nach dem anderen in die
Holle zuriickzuschicken.

Wihrend der zweite Teil
noch eine halbwegs eigen-
Idee vorweisen
kann, ist der erste Spielab-
schnitt durch und durch ein
Abklatsch von U.S. Golds
»Black Tiger“. Leider auch,
was die Schwachen betrifft:
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Ubersichtskarte: Wo sind denn die bosen Teufelchen?

Das Scrolling strapaziert die
Schmerzgrenze weit iiber
Gebiihr, die Soundeffekte
sind einfallslos, und méist
hinkt die Joystickabfrage
dem Geschehen etwas hin-
terher. Von der einténigen
Farbwahl ecinmal abgese-
hen, sind aber wenigstens
die Hintergriitnde recht
hiibsch gelungen, was man
von den Animationen (so-
wohl der Gegner als auch
des Helden) nicht behaup-
ten kann. Auch Teil zwel ist
weder von der Prisentation
her, noch spielerisch berau-
schend - und dafl man ent-
gegen dem Anleitungstext
von Anfang an als Magier
starten darf, macht die Sa-
che auch nicht gerade span-
nender!

Somit kann man Satan ei-
gentlich niemand so recht
empfehlen. Obwohl: Begei-
sterte Fans des Genres kon-

‘nen ja mal ein Probespiel-

chen wagen. Fiir Gelegen-
heits-Barbaren héalt der

Softwaregarten aber allemal

siiBere Friichte bereit als die
unter Spaniens Sonne ge-
reifte  Teufelei. (Norbert
Beckers)

Sound:
Handhabung:
Spielidee: 49%
Dauerspal: 46%
Preis/Leistung: 46%
Red. Urteil: 449,
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Dinamic
Bezug: Leisuresoft

38%
44%

Spezialitit:

Keine High-
scores, auch Tastatursteue-
rung mdglich. Die Anleitung
ist eine Sternstunde interna-
tionalen Ubersetzertums -

wsr gerne lacht, darf sich

| dieses Vergniigen nicht ent-
gehen lassen!




Apprentice ,............ 61,90 LOBIME  coocommmanee s s a3 89,90
Back to the Futurell ... ... 79,80 M1 Tank Platoon .. ....... 89,90
Battle Master . . ......... 89,90 Manchester United . . . ... .. 79,00
BSS Jane Seymour ....... 79,90 Might & Magic 2 .. ....... 89,90
CAOAVET o wn s s s s 79,90 Police Questll . ......... 99,90
Carmen Sandiego . ... .. . 89,90 Pool of Radiance . ....... 79,90
Chuck Yeager's AFT Vol. 2 .. 79,90 Resulution . ............ 79,90
Codename Iceman . ....... 109,90 Secret of the Silver Blade . .. 89,90
Conquests of Camelot .. ... 109,90 Shadow of the Beast |l .. ... 99,90
Corporation . ........... 79,90 Slabs . ............... 61,90
Days of Thunder .. ....... 79,90 Snowstrike . ............ 79,90
Damocles . . ....... .. 7990 The Viking Child . . .... .. 79,90
Dinowars . ..... ........ 61,90 Time Machine . . .. .. c... 7990
Dragon Flight Ltd. Edition ... 79,90 UltimaV .............. 89,90
Dragon Wars . .......... 79,90 Unreal . ............... 89,90
Emlyn Hughes Int. Soccer ... 79,90 Venus - The Fly Trap . . . . .. 59,90
F-19 Stealth Fighter ...... 8990  Wings ................ 89,90
F-29 Retaliator . ......... 79,90 Wings of the Death ....... 79,90
Falcon Mission Disk Il ... .. 59,90  Wolfpack .............. 89,90
Final Command ......... 79,90

Versandkosten: Inland NN + 5- DM

Imperium . .. ... ... 79,90 oder Scheck + 5,- DM.
IOVEBE o s o i i swes s 69,90

Ausland nur Scheck/Bar/
Khalaan . .............. 79,90 Ubsrweisuna & 8.~ DM
Kick Off 2 . ... 69,90 BONEISUING = Gy~ DN

Ab 100,- DM

o U ggy  Versandhasen il
Legend of Fairghail . ... ... 7040, Srucmelenend
Leisure Suit Larry Il . .. ... 99,90 vorbehalten.
Litti's Hot Shot . ... ... ... 33,90
Logo . ........... ... 79,90

AR

. ‘ PC-Soundblaster

24 Kanal-Stereo /MIDI

498,00 DM
Deja Vu Amiga ST PC Ce4
+ Shadowgate Adidas Championship 72,80 59,80 47,90
+ Uninvited Bad Biood 99,80
AMI/ST/PC Centurion 77,90
74,80 OM Damocles 72,90 72,90
Deluxe Sound V 2.8 228,00
2.Laufwerk 3,5° Devpac Assembler 140,00
durchg. Bus Dragonflight a Anfr. 84,90
AMI/ST 228,00 DM| Dungeon Master 72,90 72,90 99,90
; Finest Hour 8490 a Anfr. 84,90
Reismouse AMIGA | F-29 Retaliator 72,890 72,90 a Anfr.
ST/PC 89,00 DM Imperium 77,80 77,80
Hi.'in,s Mouss AMI | Fick Off 2 69,80 60,90
280 dpi 109,00 DM| Might and Magic Il 84,80 84,90 57,80
—————==l Railrcad Tycoon 99,90
Shadow Warrior 72,80 59,80 44,90
Speichererweiterung | Sim City 84,90 84,90 84,90 58,80
A 500 aut 1TMB Tennis Cup 77,80 7%
abschaltbar incl. Uhr | Uttima 5 84,90 84,80 84,80 77,80
169,00 DM | vendetta a Anfr.  a Anf. 44,80

Irtum und Preisanderungen vorbehalten. Lieferung per Nachnahme. |

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Sie in...
5900 Siegen, Am Bahnhof 35

re@@%?/@f

Aktuelle AMIGA-Spiele
DM Preis DM Preis

Apprentice . ... oo 5495 MagicFly............. 69,95
B.S.S. Jane Seymour .... 64,95 Midnight Resistance ..... 64,95
Back to the future 2 .. ... 6495 MUDS. ............. 69,95
Battle Master .......... 7495 M.ULE. Deluxe ........ a A
Betrayal*............. 7495 Murder! ... ........... 64,95
Bily the Kl = euaivnns 64,95 New York Warriors
Bundesliga Manager .. ... 5495 (ohne 1MB)........... 54,95
Champions of Krynn Nightbreed - The Movie .. 64,95
(Deutsch) 1 MB ........ 69,95 Operation Stealth (Deutsch) 64,95
Chuck Yeager's Adv.FTr. V2.0 69,95 Oriental Games......... 64,95
Corporation ........... 64,95 Paradroid 90 .......... 64,95
Days of Thunder........ 64,95 Pirates! (Deutsch)....... 69,95
Der Spion, der mich liebte . 64,95 Player Manager (Deutsch) . 49,95
Dick Tracy v i susvies - a.A. Plotting .............. 64,95
Emlyn Hughes Inter- Pool of Radiance
national Soccer ........ 59,95 (Deutsch)1MB ........ 64,95
F-16 Falcon Mission Power Monger (Deutsch).. 69,95
Disk 2 (Deutsch)........ 5495 Reederel - ccuiname o s 59,95
F-19 Stealth Fighter* .... 79,95 Rick Dangerous2....... 64,95
F-29 Retaliator (Deutsch) . 59,95 Shadow of the Beast !l ... 84,95
Fatal Heritage .. ........ 74,95 Shadow Warriors ....... 64,95
F. Bomber Advanced Shock Wave . .......... 64,95
Mission Disc........... 3995 Simulcra ............. 69,95
B0 mmis s snsmmes 4 69,95 Snowstrike............ 64,95
Gold of the Aztecs ...... 64,95 Speedball2* .......... 66,95
Gremlins 2 . ........... 64,95 Subbuteo............. 64,95
Immortal (1MB)........ 64,95 The Killing Game Show ... 64,95
Imperium (Deutsch) ..... 69,95 The Secret of Monkey Island a. A
Indianapolis 500 ........ 69,95 Their finest hour (Deutsch) 74,95
Internat. Soccer Challenge. 69,95 Time Machine.......... 64,95
INVest .caau ss s 5995 TOKI o ss wn seaenian s s 69,95
Khalaan .............. 69,95 TotalRecall............ a. A.
Kick Off 2 ............ 5995 TransWorld ........... a. A
KA s voenmn s smmsie e 48,95 TUrtiean .« cviuanass ovs 54,95
LastNinja2 ........... 64,95 Ultimas5~* ............ 74,95
Legend of Faerghail Wings (Deutsch) 1 MB ... 7995
(Deutsch) ... .ovvivnnt 69,95 Wings of Death......... 66,95
LostPatrol ............ 64,95 Wolfpack™ ............ 79,95
Lotus Esprit Turbo Wonderland™ . ......... 74,95
Challenge .. ............ 64,95 X-Copy Professional .. ... 79,95
M1 Tank Platoon ....... a-h Yolanda .. covsimi ve s 4995
1 MB-Speichererweiterung (abschaltbar). . ................ 109,00

Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben

oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

24 Std.-Bestellservice Tel. (02 71) 22 12 00 Fax. (02 71) 5 66 17

Andreas Bachler - Computersoftware
Blucherstr. 24 - Postfach 1113

D-4290 Bocholt - Tel. (02871) 183088, 1806 37

a4,




SOft EXPRESS

- DIREKTVERSAND M. PREIL -
POSTFACH 2070 « 5407 BOPPARD 1
HOT-LINE-TEL.: 067 42/6 02 33

AMIGA
Adventures 75,- Rainbow Islands 59,-
* Adidas Championship 69,- Rings of Medusa 64,-
* Alpha Waves —  Ringside 24 -
American Dreams 19,- *Sarakon 79,-
Batman 59,- Shadow Warriors 75,-
* Battle Command 74,- Sim City 75,-
Beach Volley 59,- Sim City Terrain Editor ~ 48,-
* Billy the Kid 75,- *Sly Spy 69,-
Bubble + 59,- Sold. of Light 24,-
Cabal 69,- Tie Break Tennis 66,-
Chase H.Q. 59,- *The Spy who Loved Me  65,-
*Chess Simulation 69,- *The Light Corridor 70,-
Clown o Mania 49,- *Toki 74,-
*Cyberball 55,- Trivial Pursuit - Genus 60,-
Design 3D 199,- Trivial Pursuit Il 60,-
Die Rickkehr der Jediritter —  *TNT 89,-
Die Fugger 49,- *Tournament Golf 69,-
Drakkhen 69,- Untouchables 60,-
Emlyn Hughes Intern.Soccer 59,-  Welltris 75,-
Escape from the Planet 49,- *Wheel of Fire 89,-
ES.S. 75,- *World Champ. Soccer  69,-
* Epic 75,-
F 29 Retaliator 59,- Gamebgy
Full Metal Planet 69,- inkl. 1 Spiel: Tetris 164,-
Future Wars 69,- Alleway (Breakout) 45,-
*Football Simulation 49,- Golf 45 -
Garfield —  Quix 45—
Ghost'n Goblins 59,- Tennis 45 -
" Gremlins 2 59,- Solar Striker 45,
Hard Drivin 55,- Super Mario Land 55,-
Heroes 89,-
I'C;sﬁ:)e ;2:: * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar!
Klax 49,-
Logo 69,- Bestell-Liste gratis.
Lost Patrol 75,- Bitte System angeben.
* Lords of Doom 69,- Alle Preise inkl. MWSt.
“M 1 _ zzgl. NN.-Versand-
aupiti Island 79, Koaten:
i Mlsdnlght Resuslanc_e 75,- Bestellschein noch
*Nightbreed (1 Version) 79,- héits abssRdah
*Nightbreed (2 Version) 79,- (auf Postkarte gekiebt
North & South 69,- oder im Kuvert).
Operation Thunderbolt 69,- 24-Std.-Bestellannahme
Pic{ignary 75,- Weitere Spiele auf
*Plotting 75,- Anfrage erhiltlich.

Gratis 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung

Bestellschein Bitte liefern Sie mir per Nachnahme...

Name: Disk. | Cass.

Strafie:

PLZ/0rt:

Telefon:

Alter:

Computersystem:

'V;r:

P

Der Amiga Joker meint:
Animationen in
Disney-Qualitdt zum
Selbermachen -
Wahnsinn!

Gerade am Amiga sind Ani-
mations-Programme ja nun
wahrlich keine Seltenheit,
allerdings verlangen sie vom
User in der Regel ziemlich
viele Vorkenntnisse. Ganz
anders The Animation Stu-
dio: Hier erhidlt man ein
Software-Paket, das nicht
nur alle nétigen Bestandteile
zur Erstellung eines kom-
pletten Trickfilms enthilt,
sondern auch geradezu kin-
disch einfach zu handhaben
ist. Einzige Einschrinkung:
Englisch sollte man halt
kénnen. ..

Zunichst werden die Einzel-
bilder fiir die Szene skiz-
ziert; und zwar mit dem inte-
grierten Zeichenprogramm
»Pencil-Test“, das vom Auf-
bau und der Bedienung her
weitgehend dem bekannten
»DeLuxe Paint“ entspricht.
Es bietet alle Grundfunk-
tionen eines Zeichenpro-
gramms mit simpler Maus/
Iconsteuerung, wobei auch
gleich die spitere Bildfolge
(zwischen 12 und 30 Bilder

pro Sekunde) festgelegt wer-
den kann. Unterstiitzt wer-
den verschiedene Auflésun-
gen von Standard bis Inter-
lace, auch Overscan ist mog-
lich. Zur kiinstlerischen Be-
tatigung steht der volle PAL-
Screen zur Verfiigung, die
einzelnen Bilder lassen sich
dann einfach ins RAM ko-
pieren und bei Bedarf wie-
der hervorholen. Wird ein
weiteres ,Blatt“ auf das ge-
rade vollgezeichnete gelegt,
schimmern die Konturen
noch leicht durch, damit
man beim Weiterfithren der
Szene den richtigen An-
schluB findet.

Der nichste Schritt ist die
Colorierung und Nachbear-
beitung der bisher nur als
UmriBskizze wvorhandenen
Bilder mit dem ,Ink &
Paint“-Programm. 32 ver-
schiedene Farben und/oder
Muster sowie Farbverldufe
sind wahlbar, zudem kon-
nen nochmals kleine Kor-
rekturen an den Umrissen
vorgenommen werden. An-
schlieBend werden die ein-
zelnen Bildfolgen zusam-
mengestellt und mit Gerau-
schen, Musik oder Text un-
terlegt. Damit wire der
Trickfilm im Prinzip fertig
und kann so auch komplett

jﬁ‘{““
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Ein Animationsbeispiel — man beachte den feinen Unterschied!



Zeichentrickfilme aus der Disney-Produktion
sind weltberithmt — schlicht und ergreifend
wegen ihrer iiberragenden Qualitiit! Jetzt geben
die amerikanischen Super-Profis ihr Know

How an Otto Normal-Amigianer weiter. ..

abgespeichert werden. Aber
schliellich sollen die Bilder
ja noch laufen lernen: Fiir
diesen Zweck stehen mit
»Flicker* und ,,Flick® zwei
»Filmprojektoren“ zur Ver-
fiigung. Letzterer ist zwar
etwas einfacher in der Aus-
fithrung, aber dafiir darf er
frei verwendet werden.

Als Extra-Bonbons befin-
den sich auf den drei Disket-
ten noch eine umfangreiche
Bibliothek mit Animations-
beispielen, ein ganzer Hau-
fen von fixfertigen Soundef-
fekten und einige Tools, um
beispielsweise Sounds im
SMUS-Format zu iiberneh-
men oder Riesenbilder er-
stellen zu kénnen. Die dritte
Disk ist iibrigens fiir ein hin-
reiBendes Mega-Demo von
Donald Duck reserviert, der
sich hier einmal als Compu-
ter-Freak versucht. Von al-
len Beispiel-Animationen
zeigt Donald am anschau-
lichsten, wieviel Power das

W >

Donald in Aktion

Animation Studio dem
Ké&ufer zu bieten hat! Apro-
pos Power: Fiir A 500-Besit-
zer ist eine Speichererweite-
rung sehr zu empfehlen, der-
artige Animationen fressen
Speicher wie Termiten Holz!
Man muf} bedenken, daB ei-
ne gelungene Trickfilmse-
quenz ohne weiteres aus 30
Einzelbildern und mehr be-
stechen kann - da wird’s
schnell eng im digitalen
Oberstiibchen. ..

Fazit: The Animation Stu-
dio ist eine rundum gelunge-
ne Angelegenheit, die ein-
fachste Handhabung und
professionelle Endergebnis-
se auf bisher noch nicht da-
gewesene Weise verbindet.
Leider hat die Sache auch
einen entsprechenden Preis:
Die geforderten 399,- DM
wird sich wohl nicht jeder
ambitionierte  Jungfilmer

leisten kénnen — auch wenn
The Animation Studio jeden
Pfennig wert ist! (wh)

INTERNATIONAL

Inh. Elke Heidmiiller

SOFTWARE
KOLN

AMIGA
688 Attack Sup. dt. Vers. 63,90
Back to the Future Il 58,90
Berlin East v. West 1943 dt.62,90
Battle Command ah
Budokan 63,90
Cabal di. 57,90
Carmen Santiego dt. 7080
Codename Iceman §7.90

Conquest of Camelot 87,90
Drakkhen dt. Version 75,90

Dragonflight gt 70,90
Emely Hughes Int. Soccer di. 62,90
F-16 Falcon at. 70,90

F-16 Falcon Missionsdisk.2 52,90
F-29 Retaliator dt. Vers. 63,90
F-19 Steaith Fighter dt 67.90

Flood gt 63,90
Foodball Man W.Cup Edition 62,90
Gold of the Aztecs 63,90
Grand National dt. 52,90
Heros Quest 87,90
Imperium dt. 63.90

International 3D Tennis dt. 65,90
Jumping Jackson dt. 52,90

Kid Gloves dt 65,90
Klax dt. 4790
Kick of 2 dt 57,90
Kings Quest IV 87,90

Knight of Crystalion dl. 65,90
Kreuz As ,Poker" dt. 2990

Last Ninja Il dt 65,90
Leisure Suit Larry lll 83,90
Loom dt. Version 67,90

Legend of Fairgail at. Vers. 63,90
Lost Dutchman Mine 58,90

North & South dt. 62,90
Necronom a. A
New York Warriors 70,80
Manchester United dt. 58.90
Manhunter 2 7280
Midwinter dt 67,90
Might & Magic Il at. 67,90
Minos di. 54,90
Maniac Manson dt. Version 67,90
Magic Flight 63,90
Operation Stealth 57.80
Oriental Games 5990
Pinball Magic dt. 5290
Player Manager di. 52,90
Pirates dt 6390
Police Quest Il 8390
Projectyle dt 63,80
Power Monger ah
Rainbow Island dt. 58,90
Ring of Medusa dt. 58,90
Red Storm Rising dt 63,90
Resolution 101 6390
Reederei dt. Version 5290
Starflight dt. 6390
Skigz dt 59,90
Sim City dt. 70,90
Sim City Editor d1. 39,90
Sir Fred gt * 6390
Sidmon dt. 69,90
Transworld dt ahA
Turrican dt 5490
The Plague dt 58,90
Their finest Hour dt 68,90
TV Sports Basketball dt. 73,90
Tie Break dt. 64,90
Ultima 5 ah
Unreal dt 79.90
Wings dt 1290
Xenomorph dt 58,90

Die fettgedruckten Spiele sind im
Verlrieb Bomico. Alle Spiele mit
deutscher Anleitung

BOMKT

Auszug aus unserem Hardwareangebot

Top aktuell ! Endlich lieferbar !
Das neue Supra A500 XP Hard Disk RAM System

Dieses neue System ist nicht nur eine neue Hard Disk, sondern er-

weiterungsfahige Speichererweiterung und Festplatte in einem

% Micro Power Drive %% Autobootender SCSI Kontroller

% Autoboot ist abschaltbar ¥ Abschaltbare Hard Drive

% Durchgeschliiffener Expansionsport %% Ram Test-Mode

% Speichererweiterung auf bis B MB erweiterbar

% Alleinige Nutzung der Speichererweiterung bei abgeschalteter
Hard Drive usw.

Wir bieten Ihnen dieses System mit 40 MB Hard Drive und 512 KB an

zum Einfiihrungsbarpreis von nur 1649,90

Speichererweiterungen, Harddrives & Controller Interfaces

Supra A1000 30 MB Hard Drive 1549,90
Supra A1000 40 MB Hard Disk 1749,90
Supra A1000 80 MB Hard Drive SCSI Quantum 2299,90
Supra A2000 40 MB Hard Drive SCSI Quantum 124990
Supra A2000 B0 MB Hard Drive SCSI Quantum 1839,90
Supra A2000 105 MB Hard Drive SCSI| Quantum 2079,90
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 0 MB 369,90
Supra Ram 8 MB bestiickt mit 2 MB 569,90
Supra SCSI Wordsync Controller 379,90
Supra 44 MB Syquest extern ohne Contr. mit Catdr. 2099,90
Speichererweiterung Microbotics 8 UP 2-8 MB 47990
A500 30 MB Supra SCSI 124990
A500 40 MB Quantum 11ms SCSI 1449,90
A500 B0 MB Quantum 11ms SCSI 214990
A500 105 MB Quantum 11ms SCS| 244990
AS500 Supra Syquest mit Controller und Cart. extern 244990
A500 Supra Syquest mit Cart. und Wordsync Contr. int. 214990
A500 Syquest 44 MB intern mit Cart., kein Contr. int. 189990
AS500 SCSI Controller 379,90
A500 XP SCSI Kit (ohne Hard Drive) 849,90
A500 Speichererweiterung auf 1 MB 169,90
A500 2 MB Memory fiir Supra Hard Drive 54990
A500 Trump Card 599,90
A500 Starboard Il 2 MB bestiickt 0 KB 669,90
A500 MetadRam (Speichererweiterung) 44990
A500 Baseboard 512KB bis 4 MB bestlickbar 299,90
Laufwerk fir Amiga extern 185,90
Laufwerk fiir Amiga extern mit 4 Spielen 240,90
Modems und Zubehir fiir den AMIGA

US Robotics Dual Standard V 324/14.400 2319,90
US Robotics 14.400 1489,90

* Die Inbetriebnahme der aufgefiihrten Modems am DBP, Telecom-
Netz ist unter Strafandrohung verboten!

Mouse Master 7590 Mouse Pads 9,90
Die Cordless Infrarotmaus 215,90 Jin Mouse 79,90
Jin Mouse optical 99,90 Joysticks fir Amiga ab 19,90
Super Card 198,90 X-Copy mit Hardware 69,90

* Alle angegebenen Preise sind Barzahlungspreise zzgl. Porto und Ver-
packung

* Ab sofort Ratenzahlung bei Hardware moglich

Versand per NN (UPS oder Posi 8.00 DM)
Unsere aktuelle Preisliste fir C-64, Amiga, Atari 51, M5-DQS.5eqa.
Nintendo und PC-Engine gegen frankierlen Rilckumschiag

24 Std. Bestellannahme (Anrufbeantworter)
Preisdnderungen vorbehalten.

Weitere Neuerscheinungen vorrétig ! Bitte nachfragen!

Computer Softwarevertrieb

Heidenrichstr. 10, 5000 Kiin 80,
Mo. - Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Hotline |- 02 21/ 60 44 93, Hotline 11: 02 21/ 60 44 96, Telefax: 02 21/ 60 90 03
Besonderer Service: UPS - AIR Innerhalb von 24 Stunden

%)
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1943
1st Person Pinball
3001 O'Connors Fight

Adidas Championship Football
Adventures

After the War

Aladin's Magic Lamp

All Dogs go to Heaven
Altered Beast

Amiga Toolbox

Amiga Tools Prof.

Asterix Operation Hinkelstein
Astro Marine Corps
Atomix
Austeriitz
Babarian Il
Back o the Future Il
Bad Company
Bangkok Knights
Barney Bear goes to school
Batman Ihe Movie
Battle Squadron
Battle Valiey
Beach Volley
Berhin East vs. Wes!
Beverly Hills Cop
Bodo ligner's Soccer
Black Tiger
Block Out
Bloodwych
Bloodwych Data Val 1
Blue Angel 69
Blue Angels

| Boroding

| Borsenfieber
Bride of the Robot

| Bubble Pius

| Budokan
Cabal
Carmen San Diego
Castle Masler
Castle Warrior
Chambers of Shaolin
Champions of Krynn
Chase HQ
Chessplayer 2150
Chicago 90
Chinese Chess
Chinese Karate
Chrono Quest Il

Cluedo Master Detective
Codename. iceman
Codesystem

Colonel's Bequest

Cambo Racer
Conflict Europe
Conquerar
Conquests of Camelol
Continental Circus
Cosmo Ranger Sol 2000 AD
Crack Down
Crossbow
Cyberball
Damocles

Dan Dare Il
Danger Castle
Darius Plus

Dark Castie

Dark Century
Dark Fusion

Das Haus

Das Magazn

Day of the Pharao
Day of the Vipar
Defenders of the Earth
Deflektor I

Deluxe Strip Poker
Deluxe Video II/
Demon's Tomb
Die Fugger

Dino Wars

Dogs of War
Demination
Double Oragon I
Drachen von Laas

| Dragon Spirit
Lragons Brealh

| Dragons Lair Il
Dragons of Flame

| Drakkhen

11/89
2/90
7/90

11/89

3/90

5/90

12/89

9/90

4/90

54
23
82
13
26
49
40
53
81
34
B6

Action
Geschicklichkeit
Strategie

Sport

Sport
Simuiation
Action

Sport
Compilation
Acton

Action
Geschickiichieit
Action
Anwendung
Anwendung
Anwendung
Action
Strategie
Abenteuer
Geschicklichkeit
Action

Strategie
Geschickiichkeit
Verschiedenes
Verschiedenes
Action

Strategie
Siralegie

Action
Geschicklichkeil
Action

Sport

Dr. Doom’s Revenge
Drivin” Force

Dr. Plummets House of Flux
Dungeon Quest
Dynamite Dux

Dynasty Wars

Dyter 07

E-Motion

Emeraid Mine Il

Emlyn Hughes Int. Soccer
Emperor of the Mines
Escape from Colditz
Escape from the Planet
Eskimo Games
European Space Simulator
Eye of Horus

F-16 Combal Pilot
F-19 Stealth Fighter
F-29 Retaliator
Falcon Mission Disk
Fallen Angel

Fast Break

Fast Lane

Fatal Heritage
Federation Quest |
Femme Fatal

Fiendish Freddy

Fighter Bomber
Fighting Soccer

Final Command

Final Countdown

Fire

Fire & B

Action

Action

Action

Sport
Abenteuer
Verschiegenes
Sport

Action
Strategie
Rollenspiel
Rollenspiel
Strategie
Simulation
Strategie
Verschiedenes
Abentever
Geschicklichkeil
Sport

Action
Verschiedenes
Abenteuer
Action

Sport
Rollenspiel
Sport
Strategiz
Action
Strategiz
Sport
Abentever
Geschicklichkeit
Geschicklichkeil
Verschiedenes
Abenteuer
Anwendung
Abenteuer
Abenteuer
Abenteuer
Strategie
Sport
Strategie
Verschiedenes
Abenteuer
Sport

Action

Action
Abenteuer
Sport
Verschizdenes
Action
Geschicklichkeit
Action
Geschicklichkeit
Action

Action
Simulation
Simulation
Strategie
‘Veschiedenes
Action
Stratege
Verschiedenes
Anwendung
Abenteuer
Simulatian
Verschiedenes
Action
Strategie
Action
Abenteuer
Rollenspiel
Strategie
Action
Rbenteuver
Action
Rolienspie!
Rolienspiel

e

First Contact

Fimbo's Quest

Flood

Football Man. World Cup Ed
Faotballer I

Fred

Full Metal Pianete
Future Dreams
Future Sport

Future Wars

Galaxy Force

Gartield Winter's Tail
Gates of Jambala
Gemini Wings.
Ghostobusters 1l
Ghosts 'n’ Goblins
Ghouls 'n" Ghosts
Giants

Gilbert escape f. Drill
Gin & Cribbage King
Gold of the Americas
Gold of the Realm
Grand National

Grand Prix Master
Grawity

Gndiron!

Hammerhst

Hanse

Hardball Il

Hard Drvin’

Hariey Davidson
HATE

Heavy Metal
Heliraider

Hero's Quest
Highlights

Highway Patrol I
Hillsfar

Horse Racing

Hat Rod

Hound of Shadaw
Hoyle Book of Games
Imperium
Impossamole

Indiana Jones Il Adventure
Infestation

Inspector Griffy

Intact

International 30-Tennis
International Wrestling
Interphase

Invest

Iron Lord

Iron Trackers

Isiand of lost Hope
Itaha 1990

Itaia 90

Italy 80

It Came From The Desert
Ivanhoe

Jumping Jack Son
Kaiser

Keet the Thiet

Kelly X

Kenny Dalglish Soccer
Khalaan

Kick 0ff 2

Kid Gloves

King's Quest IV

King's Quest Triplepack
Klax

Knight Force

Knights of the Crystallion
Kreuz As Poker®
Krypton Egg
Lancaster

Laser Squad

2/90
3/90
4/90
4/30
11/89
9/90
2/90
5/90
1090
9/90
12/89
10/90
7/90
11/89
3/90
1/90
11/89
10/80
5/90
11/89
1/90
11/89
1/80
10/80
4/90
12/89
11/89
3/90
12/88
7/90
4780
4/90
10/90
5/90
10/90
10/80
9/90
3/90
4/90
3/90
4/90
2/30
1/90
1/80
11/89
2/90
11/89
1/90
9/90
2/90
4/90
11/89
5/90
3/90
5/90
4/90
12/89
7/90
1/80
9/90
11/89
10/80
180
10/80
2/80
9/90
4/90
9/90
4/90
4/90
12/89
2/90
7190
4190
4190
10/90
7190
12/89
4/90
10/90

5/90
7/90
9/80
1/90
9/90
7/90
2/90
1/90
2/90
2/90
7/90
9/90
5/90
10/90
4/80
5/90
1/90
5/90
1/90
4/90
12/89
12/89

33
33
62
83
59
33
18
48
62
52
64
27
52
10
57

Action

Sport
Geschickiichkeit
Abenteuer
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Spart

Strategie
Verschiedenes
Action

Sport
Simulatian
Geschicklichkeit
Simulation
Simulation
Simulation
Simulation
Action

Spart

Sport
Abenteuer
Abenteuver
Verschiedenes
Sport
Simulation
Sport
Abenteuer
Geschucklichkeit
Action
Geschicklichkeit
Action
Geschicklichieit
Geschicklichkeit
Sport

Sport
Geschicklichkest
Strategie
Compiiation
Action
Abenteuer
Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Compilation
Geschicklichkeit

Last Ninja It

Leavin' Teramis
Legend of Djel
Legend of Faerghail
Leisure Suit Larry Il
Leisure Suit Larry i
Light Force

Limes & Napoleon
Lin Wu's Chalienge
Livingstone Ii

Logo

Loom

Lords of War

Lost Patrol

Lotto Armiga

Magic Marble

Magic Seven
Manchester United
Manhunter 2 - San Francisco
Maniac Mansion
Manic Miner

Mark Il Sound Sys.
Master Sound
Matrix Marauders
Midnighl Resistance
Midwinter

Might & Magic Il
Mindroll

Minos

Maney Player Deluxe
Mot

Moonbilaster
Moonwalker

Murder

Murders in Venice
My Funny Maze
Necronom
Neuromacer

Never Mind

New York Warriors
Ninja Spirit

Ninja Warriors

Nitro Boast Challenge
North Sea Inferno
North & South
Nuclear War

QOliver & Compagnie
Omega

Omni Play
Dnslaught

Ooops Up
Operation Stealth

Strategie
Abenteuer
Sport

Sport
Verschiedenes
Strategie
Abenteuer
Simulation
Sport

Sport

Sport

Action

Action

Action
Abenteuer
Compilation
Geschicklichkeit
Rollenspiel
Veschiedenes
Sport
Abenteuer
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Abenteuer
Verschiedenes
Abenteuer
Action

Sport

Sport
Verschiedenes
Simulation
Verschiedenes
Sport
Abenteuer
Sport

Sport

Sport
Verschiedenes
Action
Geschicklichkeit
Strategie
Rollenspiel
Action

Sport

Strategie

Sport
Geschicklichkeil
Abenteuer
Compilation
Geschicklichkeil
Action
Verschiedenes
Verschiedenes
Geschicklichkeit
Simulation
Strategie

Othello Killer

Outlands

Overiander

P47

Paperboy

Panis Dakar 90
Pictignary

Pinball Magic

Pipe Mania

Pirales!

Pianet of Lust

Piayer Manager
Police Quest ||
Populous Scenario Disk
Postman Pat
Powerboat USA
Power Drift

Premier Collection Il
Premier Collection Il
Prince

Projectyle

Pursuit to Earth

Ra

Rainbow Islands
Rainbow Warrior
Ralley Cross Challenge
Red Lightning

Red Storm Rising
Regnum

Resolution 101

Rings of Medusa

Risk

Ritter

Rock n’ Rall

Rock Star ale my Hamster
Rody & Mastico

Roller Coaster Rumbier
Rorke's Drift

Rotor

Rotox

RVF Honda

Safari Guns

Sarakon

SAS Combat
Scapeghost

Seramble Spirits
Second Warld
Shadow ol the Beas!
Shadow of the Beast Il
Shadow Warriors
Sherman M4

Shinobi

Shockwave
Shufflepuck Cate
Sigmon

Sim City Terrain Editor
Skidoo

10/90
7/90
11/89
2/90
1790
7/90

Action
Action
Abenteuer
Rollenspiel
Abenteuer
Abenteuer
C

Skidz

Skrull

Slabs

Slayer

Sliding

Snoopy the cool

Geschickhchkeit
Strategie
Geschicklichkent
Strategie
Abenteuer
Geschickhchkeit
Verschiedenes
Anwendung
Geschicklichkeit
Compilation
Sport
Abenteuer
Abenteuer
Gschicklichkeit
Anwendung
Anwendung
Sport

Aclion
Verschiedenes
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Geschickiichkeit
Simulation
Geschicklichkeit
Action
Geschicklichkeit
Verschiedenes
Abenteuer
Strategie

Action
Abenteuer
Strategie

Action

Action

Action
Geschicklichkert
Action

Stralegie
Strategie
Geschicklichkert
Verschiedenes
Sport

Action
Geschcklichkeit
Abenteuer
Action

Strategie

Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Sport
Verschiedenes
Geschicklichkeil
Stralegie
Abenteuer
Abenteuer

Sport
Abenteuer
Simulation
Geschicklichkeit
Simulation
Sport
Compilation
Compilation
Strategie

Sport

Action

Strategie
Geschicklichkeil
Geschicklichkeit
Sport

Strategie
Simulation
Strategie
Action
Strategie
Strategie
Strategie
Geschicklichkeil
Strategie
Verschiedenes
Simulation
Strategie
Geschickhchkeit
Action

Sport

Action

Strategee

Action
Abenteuer
Action

Strategie
Action

Action

Action
Simulation
Action

Action

Sport
Anwendung
Verschiedenes
Sport

Zomb

game
Soccer Manager Plus
Soldier 2000

Sonic Boom

Space Ace

Space Harrier |
Space Harrier Il
Space Quest il
Space Rogue
Speedboat Assasins
Speedrunner

Spy vs. Spy -1l
Stadl der Liiwen
Starbiade

Star-blaze

Star Breaker

Star Fiight

Slartrash

Steal

Steigar

Stellar Crusade
Storm across Europe
Stormiord

Strider

Stryx

St. Thomas

Stunt Car Racer
Summer Edition
Sunny Shine ot funny Side
Super Cars

Super Pully

Super Wonderboy in
Maonsteriand
Swatchblade

Sword of Aragon
Swords of Twilight
Table Tennis

Take ‘'em Qut
Talespin

Teenage Mutant Ninja Turtles
Tennis Cup

Terry's Big Adventure
TEMX.

The Cycles

The Jetsons

The Plague

The Punisher

The third Courier
The Toyottes

The Untouchables
Therr finest Hour
Theme Park Mystery
Thrill Time Platinium
Thunderstrike

Tie Break

Time

Time Machine

Time Soidier

Times of Lore

Tom and the Ghost
Tom & Jerry il
Toabin’

Tower of Babel
Treasure island Dizzy
Treasure Trap

Triad | 4

Triad ff

Triplepack

Trivial Pursuit

True Trick

Turboprint Prof
Turbo OQut Run
Turrican

Tusker

TV Sporis Basketball
Typhoon Thompson
Ultimate Dants
Unreal

U.5.S John Young
Ve

nus
Video Page PAL
Viruscope

Vortex

War Machine
Warhead

Warp

Web of Terror
Weird Dreams
West Phaser

Wild Life

Wild Streets.
Window Wizard
Windwalker

Wings

Wings of Fury
‘Winners!

Wipe Qut

‘World Baxing Manager
World Cup Year 90
X-0ul

Xenon Il
Xenpmorph
Xenophobe

7/80
1/90
10/90
1/90
4/80

3/90
11/89
4/90
7/90
2/90
4/90
4/90
12/89
5/90
2/90
3/90
4/90
12/89
9/90
2/90
2/90
2/90
3/90
12/89
12/89
1/90
10/90
1289
12/89
3190
790
1/80
12/89
9/90
390
2/90

1/90
2/90
9/90
12/89
2/90
2/90
11/89
4/80
5/90
1/80
4/90
1/80
4/90
9/80
10/80
7/90
7/90
1/90
7/90
7/90
4/90
10/90
4/90
2/90
10/90
8/30
11/89
10/90
12/89
1/90
7/90
4/90
9/90
/90
4/90
4/90
12/89
5/90
5/90
1/90
590
10/90
4/90
2/90
1/90
9/90
4/80
4/90
12/89
10/80
4180
11/89
7/90
2/90
10/90
1/580
2190
7190
3r80
3/80
3/90
9/90
12/89
4/90
9/90
5/90
§/90
2/90
11/89
5/90
1/90
3/90

52

65
82
65
86

51
12
51
81
14
a2
42
34
28
28
60
52
a2
41
72
19
25
70
26
26
24
B6
15
44
28

Sport

Action
Geschicklchkeit
Action
Strategie

Atenteuer
Sport

Action

Action
Verschiedenes
Actian

Action
Abenteuer
Verschiedenes
Action
Geschicklichkeit
Strategie
Abenteuer
Abenteuer
Action

Action
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Action

Action
Strategie
Strategie
Action

Action

Action
Strategee
Sport

Sport
Abenteuer
Sport
Geschicklichkeit

Geschicklichkert
Geschicklichkeit
Strategie
Rollenspiel
Sport

Action
Verschiedenes
Action

Spart
Geschicklichke
Anwendung
Sport
Abenteuet
Action

Action
Rallenspiel
Geschicklichkent
Action
Simulation
Verschiedenes
Compilation
Sport

Sport
Abenteuer
Geschicklichkeit
Action
Abenteuer
Geschicklichkeit
Geschicklichkei
Geschicklichkeit
Strategie
Geschicklichkeit
Abenteuer
Compilation
Gompilation
Compilation
Verschiedenes
Strategie
Anwendung
Sport

Action
Geschicklichkeit
Sport
Geschickhchkeit
Sport

Action
Simulation
Aclion
Anwendung
Anwendung
Geschicklichkert
Action
Verschiedenes
Action

Action
Verschiedenes
Action

Action

Action
Geschicklichkeit
Ralienspiel
Simulation
Action
Compilation
Sport

Sport
Gompilatan
Action

Action
Rollenspiel
Action
Abenteuer
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Mainner sind damit vermut-
lich tiberfordert, dé
Einwand ,Wieso

ich?* wird jed

sentlich iiberho

ich erstens

Mensch, und zweit

schon gierig auf die
tionsdroge” bin,

mich halt seufzend undsmns

me die Sache in“dic weibli-

che Hand.

Kaum habe ich dieses Pro-
blem zur allgemeinen Zu-
friedenheit beseitigt und
mich wieder an meine Ar-
beit gemacht, kommt schon
das nachste auf mich zu:
»Brigitta! Was soll denn
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au dort liegt,
hingehort.

Zehn

Max  herel
schick doch
Gremlin, daB
heute Lotus sc
— wir schaffen

WICCC UTICH
dem Know Ho
Werner herein,
PD-Disketten auf
(alle sauberlic
Tips fliegen
einander) und
sie an den A
tournieren.

nicht!

ind bis bald,
oitta




Aha, mal wieder ein ,schlitz-
dugiges“ Kampfsportspiel-
chen. Ob es wohl eine Chance

hat, gegen altehrwiirdige ,

Meister wie ,LJIK+* oder/
,Chambers of Shaolin“?
Sieht nicht danach aus... /

Bei Oriental Games glbt es
drei verschiedene Diszip!
. nen, in denen man die G
ner flachlegen kann: Ken
Kung Fu und das u

sprechliche Kyo Kushin

Kai. Und das wiederum
drei Schwierigkeitsgrads
und wahlweise in/ ein
kompletten Turnierjoder
flotter Einzel-Fight
schendurch. Bei |
diirfen bis zu 16 me:
Spieler mitmache
Zweikampf besch

den Schattenseiten: Die An-
leitung weill zu berichten,
daB die 8 Bit-Versionen statt
des verungliickten Kyo Kus-
 hin  Kai so interessante
" Sportarten wie Karate und
‘Sumo auf der Disk ha-

V'b.en - Schweinerei, Betrug!!
~ AuBerdem ist die Grafik

rblos und fad, der Sound

‘bestenfalls durchschnittlich.

berhaupt wird man das
iihl nicht los, vor einer

Spa”rausgabe von ,Budo-

~ kan* “zu sitzen - no Leute, s0
ommt ihr den schwarzen

~ Gartel nicht! (mm)

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Variabel

Preis: ca. 80,- DM
Hersteller: Microstyle/
MicroProse

| Bezug: Playsoft

Spezialitdt: Trotz PaBwort-
abfrage aus der (viel zu lang-
1tmigen) Anleitung kopier-
geschiitzt. Schwach: Spiel-
ande und Ausz nungen
werden nicht gespeichert.

. Die Virenschlacht
~ von Microbattle

 Die atemhérauﬁendé ZiE
Graﬁk vorl Fullspeeﬂ

Zwei Spiele zum Preis von/ \ Grafik und Sound sind min-
einem - klingt nicht schlecht; — destens genauso iibel wie bei
oder? Aber wenn es sich dab Microbattle. '
um zwei solche Gurken ha ‘Als Public Domain hitte
delt wie hier, miifiten sc “man die beiden Games ja
mindestens 20 Games auf dér  gerade noch durchgehen las-
Disk sein, um die Ausgabe Zu  sen konnen, als Profi-Soft-
rechtfertigen. . - ware sind sic ein kompletter

: ,Remfail Sind wir also wie-
~der um eine Erfahrung rei-
- cher: Zwei miese Spiele sind
‘auch nicht besser als ein
- mieses  Spiel - vielleicht
spricht sich das ja bis zu den
> Jungs von Magic Soft her-
-~ um? (wh)

4-'

Microbattle ist ein si
Ballerspiel, dessen ¢
Vorzug eine Zwei-Spieler-
Option ist. Sechs DlgirB

der aus dem Anatomieatlas
als Hmtergrundgr
ein paar unscheinb
ren* und ,,Bakte

steuerung — fert«tg
renschlacht. |
Genauso trau
dem zweiten
auf der DlSk- '

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:
Fiir Anfinger

Hersteller: Magic Soft
Bezug: Software 2000

Spezialitdt: Kurze deutsche

bei Fullspeed

) gelegentlich  Pro-
ammabstiirze.,
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Die Multimillioniire fliegen aber wieder tief heute. ..

hebt”, passiert garnix, auller
daB man die Geldsicke auf
der Fahrbahn nicht mehr
erwischt. Dabei hidtte man
sich damit zwischen den Le-
wels so tolle Extras wie
Schutzschilder, ein unsinni-
s Radar, Smartbombs,
er Zusatzleben kaufen
innen.
irz und schmerzlos: Wes-
das Game Future Bike
ator heilit, ist schon
haft; wieso aber je-
[ dafiir die geforderten
ken ausgeben sollte,
viel, viel rdtselhaf-
. Raabe)

Gewissensfrage an die Pro-
grammierer von Hi-Tec: Was
niitzt die schnellste 3D-Gra-
fik, der aufpeitschendste }
Sound und der niedrigste An-/
schaffungspreis, wenn man
den SpielspaB vergessen hat?

Als die Regierungen
Welt beschlieen, alle
torriader zu verbieten, ¢
det ein Multimillioniy
flugs ein paar Diiseng
Und weil er die Krie
der Autobahn scho
nicht leiden konntej
Future Bike auch g
einem Ballerman
stet — alle andeg
unbewaffnet  df

Landschaft. S
Unser Multi rast:
Untergrund a
gen Querstrei
rechts stehen
am Horizo
oder Berge
keinen Pix
Die Grafi
lich gezeig
ling fliiss
zig und

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspali:
Preis/Leistung: 33¢
Red. Urteil:

Fiir Anfiinger
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Hi-Tec
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Ein Druck :
»-F* beschleunigt die s
Grafik noch mehr, hebt aber
keineswegs den Spielspal.

Highscores sind auch Fehl-
anzeige.

Die Biiren-Flucht ist leider gar nicht biirig. ..

Neben ,Future Bike“ haben
die Low Cost-Spezialisten
von Hi-Tec in diesen Tagen
noch ein weiteres Game her-
ausgebracht. Leider ist auch
das Jump & Run Spielchen
um den bekannten Comic
Biren nicht gerade ein Ggé-
niestreich. ..

Dabei wire die Grafik an-
sonsten ganz putzig -
hiitbsch bunt, und auch das
Scrolling ist durchaus soft.
Gut, den Didel-Sound
‘kann man getrost vergessen,
aber damit 148t sich’s leben.
Sogar die technischen
acken konnte man mit et-
gutem Willen gegen den

Der Ordnung halber gij stigen  Anschaffungs-
auch hier eine Vorgescl aufrechnen. Aber, daf}
te: Yogi, der verfresse Flucht insgesamt

aus dem Jellystonepa
wacht aus seinem

schlaf und muf

len, daf alle ansissi
cher in einen Zoo
delt werden sollen
sem harten Schic
gehen, macht er
Tatzen, immer/
Freiheit.
Man steuert de
diverse Platt
versucht ein

noch eine stinklang-
Angelegenheit ist,
nd bleibt unverzeih-

und ander
viele Pick
nusgegens
schen. Sof
daB} die
ein wahi
an tech
schen
zusa

Der |

Grafik:

Sound:
Handhabung:
Spielidee:
Dauerspal}:
Preis/Leistung:
Red. Urteil:

Fiir Anfiinger
Preis: ca. 29,- DM
Hersteller: Hi-Tec
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Die fiinfsprachi-
ge Kurzanleitung ist als Co-
ver getarnt. Der erfolgreich-
ste Bar des Tages darf sich
eintragen, wird aber nicht ge-
saved.



=

|

A

Uberall im Heft wird der Geburtstag unseres Jokerchens
gefeiert — da kann die PD-Box natiirlich nicht zuriickstehen:
AnliBlich des freudigen Ereignisses prisentieren wir die
Highlights aus dem Public Domain-Pool ab sofort

im leuchtend-bunten Vierfarbdruck!

Das heutige Spielepaket eig-
net sich auch ganz prichtig
als  Geburtstagsgeschenk:
Die zwolf Disketten umfas-
sende Serie Olli’s Gamedisks
ist gewissermallen eine
Werkschau von Oliver Wag-
ner, der ja zu den besten
deutschen PD-Programmie-
rern zdhlt,

[ i e e
Auf GD 1 finden wir iiber-

wiegend alte Bekannte,
wenn auch teilweise in iiber-

o A

-

arbeiteten Fassungen. Bally
V ist die neueste und angeb-
lich (1) letzte Version des
berithmten Flachenfiill-

. spiels. Es gibt nun bis zu 80

gegnerische  Bille, eine
Spieldaueranzeige und kei-
ne negativen Punkte mehr.
Bei Escape from Jovi ITI will
ein kleines Raumschiff dem
Héhlensystem des Jupiter
entfliehen. Zeit und Sprit
sind begrenzt, und ohne eine
ruhige Joystick-Hand hat
man 1m Kampf gegen
Schwerkraft und scharfe

FRAR Y

Felskanten keine Chance.
Wer die Sharewaregebiihr
von 10,- DM und eine Leer-
diskette einschickt, be-
kommt noch mehr Level
plus einer Anleitung zum
selbstdndigen Erstellen wei-
terer Spielstufen. Richtig
heill geht’s bei Metzelei auf
der Messe her, einem Text-
adventure, bei dem sich alles
um die Suche nach geklau-
ten Fish-Disks und die Be-
kimpfung von PD-Gang-
stern dreht. Ahnlichkeiten
mit real existierenden PD-

Hritten by Mike xro : S
> Halk north

«] Héndlern sind tibrigens rein

zufdllig... Zu Recht das
letzte Game auf der ersten
Disk ist das qualitativ wenig
berauschende Mirrorwars.
Zwei Schiffe beschiefien sich
gegenseitig mit Laserkano-
nen, wobei die Schiisse
durch labyrinthartige Spie-
gelwidnde zwischen den bei-
den ab- und umgelenkt wer-
den.

Auch GD 2 enthilt viel Alt-
vertrautes: DGDB, ,Das
GroBe Deutsche Baller-
spiel®, ist liebevoll gemacht
und kann mit einem eigenen
Feld- und Zeicheneditor
aufwarten. Superpac ist (wer
hitte das gedacht?!) eine
~Pacman“-Variante, bei der
ein paar ganz nette Extras
eingebaut wurden. Wer
Quiz-Spiele mag, wird mit
Trek Trivia 2.0 bestens be-
dient. Zu beantworten sind
100 Fragen iiber die Star
Trek-Serie, dazu gibt’s viel,
viel Digi-Musik. Das abso-
lute Highlight auf der Disk
ist aber Zerg, ein Rollenspiel
im ,,Ultima*-Stil. Genau be-
trachtet, unterscheidet es
sich vom Vollpreis-Vorbild
eigentlich nur durch den Na-
men. Zerg ist ebenso span-
nend und knifflig wie sein
kommerzielles Gegenstiick,
aber um einiges billiger — ein
Mub fiir jeden PD-Freak!

Auf GD 3a und 3b befindet
sich StarTrek von , Trekking
Toby*, dasim April-Joker ja
schon ausfiihrlich gewiirdigt
wurde. Ein echter Kniiller
rund um Kirk und seine
Mannen von der Enterprise,
mit-Spitzengrafik und star-
kem Sound. Ebenfalls zwei
Disketten, GD 4a und 4b,
fiillt Return to Sinking Is-
land. Dieses Basic-Adventu-
re bietet zwar kaum Grafik,
dafiir jede Menge Spielspal3.
Es erinnert etwas an die
Klassiker LLarn® und
~Hack", denen es allerdings
nicht ganz das Wasser rei-
chen kann.

Der gute Oliver scheint ein
echter Fan von Captain
Kirk zu sein, denn auf GD

ANR: SN



5a und 5b ist mit Star Trek -
The Game cine weitere Ver-
softung des Weltraumfah-
rer-Epos zu finden. Ahnlich
wie beim Spiel von Tobias
Richter (Trekking Toby)
muf} man verschiedene Auf-
trige des Hauptquartiers
ausfithren und Routinefliige
absolvieren. Die Grafik
sieht hiibsch aus, ruckelt
aber kriftig; eine realisti-
sche Sounduntermalung ist
ebenfalls vorhanden.

In ganz andere Gefilde fithrt
uns GD 6: Bei Grav Attack
gilt es, mit einem Miniatur-
Raumschiff herumschwir-
rende Schliissel einzusam-
meln, ohne dabei bedrohlich
hochragende Gebirgs-
zacken zu beriithren. Gesteu-
ert wird das Schiffchen lei-
der ziemlich umstindlich
mit der Tastatur. Geschick-
lichkeit ist auch bei Destina-
tion: Moonbase gefragt, wo
wiederum ein Raumschiff
iiber den Screen bugsiert
wird. Hier mul} man es aller-
dings (per Joystick) sicher
auf einer Mond-Plattform
landen. China Challenge ist
eher was fiir Gehirnakroba-
ten; die Shanghai-Variante
ist grafisch zwar um einiges
hiibscher als , Tiles“, dafiir
aber nicht ganz so ubersicht-
lich. Fiir alle, die (immer
noch) nicht wissen, worum
es bel diesem fernostlichen
Freizeitvergniigen geht:
Durch Anklicken mit der
Maus werden paarweise
Steine von einem Turm ent-
fernt, bis im wahrsten Sinn
des Wortes kein Stein mehr
auf dem anderen steht. Nur
kurz erwihnt sei noch Rev-
Comp V2.0, eine gut ausge-
stattete Reversi-Variante.

Ein echtes Stiick Schweizer
Prizisionsarbeit ist Mono-
poly auf GD 7 Diese neue
Version fiir drei bis acht
Teilnehmer schlidgt die Kon-
kurrenz um Lingen: hier
klappt wirklich alles — Kauf,
Verkauf und der Grund-
stitickspoker. Notfalls ersetzt
der Computer die iibrigen
Mitspieler, eine umfassende
Anleitung ist auch vorhan-
den. Ebenfalls in die Rubrik

AN SN

~Strategie & Taktik™ gehort
Kingdom at War. Drei
Schlésser und 19 Gebiete
warten auf ihre Eroberung;
das sehenswerte Kampfsy-
stem und ein realistischer
Handlungsablauf garantie-
ren unterhaltsame Stunden
fiir bis zu fiinf Spieler. Wer
in den GenulB dieses grafisch
und soundmibig gelunge-
nen Games kommen will,
benotigt aber mindestens
1MB Speicher.

Erstmal was zum Ballern lie-
fert uns GD 8 mit X-Fire.
Dabei darf auf diverse Mon-
ster geschossen werden, die
auf dem schachbrettartig
angelegten Spielfeld hin-
und herflitzen. Mit musika-
lischer Begleitung lduft man
durch’s Labyrinth und riickt
den kleinen Plagegeistern
per Joystick auf den Leib.
Im Schnelldurchgang die
iibrigen Games auf dieser
Disk: Skyfox lief bei uns
leider nicht, Gridder ist qua-
si der kleine Bruder von
»Bally* (mit einfacherer
Grafik), und bei KD! han-
delt es sich um ein richtig
schon bosartiges Demo im
Cracker-Stil.

So, zum Schlub} ist noch ein
richtiges Juwel an der Reihe:
Odyssee Alpha auf GD 9 ist
ein weiterer ,,Ultima*“-Clo-
ne. Wie schon bei ,Zerg*
darf man die Gegend erkun-
den, verschiedene Ritsel 16-
sen und den Monstern eins
auf’s Maul geben. Alles
schon oft dagewesen — aber
trotzdem spielenswert!

Zu haben ist dieses Paket

wie immer bei unserem
Haus- und Hoflieferanten:
Wolfgang Bittner

Wilhelm von Kettelerstr. 5
6705 Schifferstadt

Die Einzeldisk kostet 3,50
DM, das komplette Paket
38,- DM, jeweils zuziiglich
Porto und Verpackung (8,—
DM per Nachnahme, 5,50
DM bei Vorauskasse). Und
nach wie vor gilt natiirlich
unser Aufruf: Wer einen
brauchbaren Vorschlag fiir
eine Besprechung in der PD-
Box hat — Postkarte geniigt!
Ciao... (wh)
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Fiinf Labors hat der leicht
verkalkte Professor, und in
allen regiert das Chaos: Rea-
genzgliser laufen herum, bis-
sige Pflanzen schnappen nach
Besuchern, und simtliche
Maschinen spielen verriickt . . .

Wenn es Professor Mariarti
nicht gelingt, alle Laborato-
rien zu schlieBen, indem er
die entsprechenden Energie-
anlagen abschaltet, bringt
ihn Dr. Headbender in die
Irrenanstalt. Also hiipft der
gute Mann von Plattform zu
Plattform, legt sich mit ver-
fressenen Blumen, bésarti-
gen Fleischwolfen oder teuf-
lischen Thermoskannen an
und wirft mit Werkzeug
nach seinen Widersachern.
Sofern er geniigend Gold-
miinzen aufsammelt, kann
er sich an speziellen Auto-
maten mit Extrawaffen wie
Gewehren, Flammenwer-
fern oder Laserpistolen ver-
sorgen. Vier der verhexten
Laboratorien sind von An-

Wer hier eine brandneue
Spielidee , vermutet, hat mit
Zitronen gehandelt: Electro-
coins aktueller Geschicklich-
keitstest ist nichts weiter als
ein AufguB des Arcadeklassi-
kers ,Mr.Do“. Das Neueste
am Ganzen ist der Titelzu-
satz ,Run Run®...

Genau wie beim mittler-
weile museumsreifen Vor-
bild sammelt ein schnucke-
liger kleiner Held Steinchen
und Friichte ein, wihrend er
von vielen schnuckeligen
kleinen Bosewichten at-
tackiert wird. Die Gegner
kann er mit seinem Kristall-

billchen oder durch herab- °

rollende Steine vernichten.
Zeitweise tauchen Buchsta-
ben des schénen Wortes
LExtra“ auf; wer auch die
komplett zusammenklaubt,
bekommt ein weiteres Bild-
schirmleben (anfanglich
sind’s drei). AuBerdem zieht
Mr.Do beim Laufen einen
weiBen Faden hinter sich

&G
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fang an zuginglich, das Spe-
ziallabor kann man erst be-
treten, wenn alle anderen
verrammelt sind. Um das zu
schaffen, sind bestimmte
Gegenstinde erforderlich,
zu denen gelegentlich Hin-
weise in einem Nachrichten-
fenster auftauchen.

Das Spiel steckt voller lusti-
ger Details: LiBt man den
Professor etwa eine Zeit
lang ruhig stehen, klopft er

‘auffordernd an die Monitor-

scheibe! Die Grafik ist put-
zig und farbenfroh, nur halt

her, wenn er damit Felder
einkreist, verfarbt sich die
Fliache, und es erscheinen
leckere Friichte. Das Obst
bringt Punkte und frische
Kraft fiir die Kristallkugel.
Hat man schliellich alles
beisammen, geht’s im nich-
sten Level mit neuer Anord-
nung wieder von vorne los.
Spielbarkeit und Steuerung
sind prima, der Schwierig-
keitsgrad steigt schon lang-
sam von Level zu Level. Der

ein bilchen simpel. Der
Sound dagegen ist vielféltig,
aber trotzdem nervig. Spie-
lerisch hilt das Game fiir
einige Stunden auf Trab,
was nicht nur an den kniff-
ligen Réitseln, sondern leider
auch an den teilwéise recht
hinterhéltigen Gegnern
liegt. Wer ulkig gemachte
Plattformspiele mag, sollte
dem verriickten Professor
dennoch mal mit einem Pro-
bespielchen behilflich sein.
(C. Borgmeier)

Mad Professor Mariarti

Grafik: 69%
Sound: 60%
Handhabung: 65%
Spielidee: 58%
DauerspaB: 63%
Preis/Leistung: 59%
Red. Urteil: 62%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,- DM

Hersteller: Krisalis

Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Jeder Level hat
ein eigenes Musikstiick, wer
eine CD aufsammelt, kann
alle Sounds zusammenfiigen.
Die Highscoreliste wird nicht
abgespeichert.

Sound gehort zwar nicht zu
den brillantesten Komposi-
tionen auf dem Amiga, aber
er pallt wenigstens zum Ge-
schehen. Bei der Grafik hat-
te man-sich dagegen ruhig
mehr Mithe geben kénnen,
sowohl die Sprites als auch
die Spielflichen sind, ge-
messen an den MaBstiben
des Jahres 1990, vollkom-
men iiberholt. Also, meine
Herren Programmierer:
‘Wenn man schon ein uraltes

$5PNE 10003

Da werden so richtig nostalgische Gefiihle wach. ..

Spiel abkupfert, solite we-
nigstens die Prisentation
stimmen! (C. Borgmeier)

Mr. Do! Run Run

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee:

39%
59%
716%

21%

Dauerspal: 62%
Preis/Leistung: 70%

Red. Urteil:
Fiir Anfinger
Preis: ca. 49,- DM
Hersteller: Electrocoin
Bezug: Leisuresoft

58%

Spezialitiit: Zwei-Spieler-
Modus vorhanden (hinter-
einander), die Highscore-
tabelle wird nicht gespei-

chert.

AN SN



Der Amiga Joker meint:
Keine Frage: Wer Jump
& Run mag, der mag

auch Viking Child!

ST-Zocker durften das Ac-
tion-Adventure ja bereits pro-
bespielen — mal sehen, wie die
Abenteuer des kleinen Wikin-
gers unter verschirften Ami-
ga-Bedingungen abschneiden.

Beim Offnen der Ver-
packung fallen einem gleich
drei Disks entgegen, was auf
michtig viel Grafik hoffen
1aBt. Und richtig, alleine das
liebevoll gemachte Intro
verschlingt bereits eine
Disk, die beiden iibrigen
enthalten 16 horizontal
scrollende Level voll unge-
triitbtem Jump & Run Ver-
gniigen. Naja, fast unge-
triibt: Weder wird ein Zweit-
laufwerk anerkannt, noch
kann man das Spiel auf
Festplatte installieren (Ko-
pierschutz), was wegen der
endlos langen Nachladezei-

o

Die Invasion der Tiiftelspiele
rollt: Kaum ein Monat, in
dem nicht irgendeine Compa-
ny von sich behauptet, das
Rad neu erfunden zu haben.
In vorliegendem Fall handelt
es sich eher um einen klassi-
schen Plattfuff. ..

~Krymini ist ein neuarti-
ges Kombinationsspiel, das
selbst fiir Einstein eine Her-
ausforderung gewesen wa-
re...“ - meint jedenfalls
der Packungstext. In Wahr-
heit ist das Game in keiner
Weise neu, sondern eine Va-
riante des Uralt-Brettspiels
»Spring®“. Und ob es fiir Ein-
stein eine Herausforderung
gewesen wire, darf heftig
bezweifelt werden: Viel
wahrscheinlicher ist, dal}
der gute Albert vor Lange-
weile aus dem Fenster ge-
hiipft wire. . .

Aber bitte: Man stelle sich
ein Spielfeld aus 36 Quadra-
ten vor, das bis auf wvier
Felder mit bunten Béllchen

VAN SN
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ten schon &rgerlich ist.
Die Aufgabenstellung ist
klar wie ein Gebirgsbach:
‘Der Wikinger-Sprof3 Brian
muf} die nordische Sagen-
welt nach seinen entfithrten
Eltern abgrasen, um sie
letztendlich aus den Klauen
des bosen Gottes Loki zu
befreien. Unterwegs begeg-
net er zahllosen Gegnern
wie Killerpilzen, Morder-
motten und anderen Mon-
strosititen aus Fauna und
Flora. Getétete Feinde hin-

terlassen Miinzen und Juwe-
len, fur die es in Shops reich-
lich Extras (Bomben, Schil-
der, etc.) gibt. Die Steuerung
ist gut, die diversen Plattfor-
men und Lifte machen keine
Probleme. Dank eines PaB-
wort-Systems mufl Brian
auch nicht immer wieder bei
Adam und Eva anfangen.
Grafik und Sound sind zwar
keine Offenbarung, liegen
jedoch deutlich iiber dem
Niveau #hnlicher
Insgesamt ist Viking Child

Ist’s nun Wickie oder Brian? Diese Wikingerbiilge sehen alle gleich aus. ..

besetzt ist. Jeder Reihe ist
seitlich eine Zahl zugeord-
net, die angibt, wieviele
Schritte sich ein auf ihr be-
findliches Billchen bewegen
darf. Bewegt man nun besag-
tes Billchen, 16st es sich in
Wohlgefallen auf, und das
Feld, auf dem es gelandet
wire, firbt sich grau — ein
echtes Wunder der Compu-
tertechnik! 32 Felder miis-

sen auf diese Weise einge-

farbt werdén. Warum das

Spiele. -

ganz klar ein ,, Wonderboy*“-
Remake, aber bestimmt
kein schlechtes — fiir Fans
des ‘Genres durchaus emp-
fehlenswert! (Jens Petersen)

| Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 55%

| DauerspaB: 76%

| Preis/Leistung: 65%
Red. Urteil: 73%
Fiir Fortgeschrittene

| Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Wired
Bezug: Gamesworld

0%
76%

Spezialitidt: Highscores wer-

den zwar registriert, aber
| nicht gespeichert. Wahlweise
| Musik oder Sound-FX.

so ist, weill kein Mensch,
vermutlich interessiert es
auch niemand. Binnen kur-
zem ist man jedenfalls die
Sache leid und schreitet ent-
schlossen zum Reset — dem
einzig gewinnbringenden
Zug bei Krymini.

Grafik und Sound sind min-
destens so 6de wie das Spiel-
prinzip; die ganze Chose hat
den Unterhaltungswert einer
Leerdiskette. Krymini wire
selbst als PD-Programm nur

Nk

il

Der arme Einstein — das grenzt ja an Verleumdung!

schwer an den User zu brin-
gen! (N.Beckers)

s

Krymini

Grafik:
Sound:
Handhabung:
Spielidee: 9%
Dauerspal: 12%

Preis/Leistung: 14%
Red. Urteil: 13%

22%
41%
56%

Fiir Anfinger

Preis: ca. 60,- DM
Hersteller: Magic Soft
Bezug: Software 2000

Spezialitit: Die Titelmelodie
geht so, und es gibt eine
Highscoreliste — andere Be-
sonderheiten waren beim be-
sten Willen nicht zu ent-
decken.




SECOND
N &ERRUN

SSI, der Welt bekanntester Hersteller von taktischen Kriegssimulationen in Flieband-
Qualitiit, hat wieder einen beeindruckenden Doppelschlag gelandet — zwei neue Games,
eines nervtotender als das andere! Jetzt die Preisfrage: Welches ist schlechter?

Wenn es um den diimmeren
geistigen Background geht,
hat auf jeden Fall Second
Front die Nase vorne: Ewig
Gestrige diirfen nochmals
Hitlers Truppen via Polen
gegen RulBlland schicken.
Geschichtlich hat man die
Qual der Wahl, ab wann das
Verhdingnis seinen Lauf
nehmen soll - vom Beginn
(1941) bis zum Kollaps (Sta-
lingrad ’42) gibt es vier Ein-
stiegsmoglichkeiten. Auch
die Seite (Hitler/Stalin) und
den Schwierigkeitsgrad darf
man sich aussuchen, ehe die
digitale Sandkastenschlacht
beginnt. Overrun gibt sich
da viiieeel variabler, hier ist
namlich sowohl das Kampf-
gebiet (Europa, Mittlerer
Osten, oder selbstgestrickt)
als auch die Seite (Nato/
UdSSR) und das Jahr frei
anwihlbar.

Bis hierher steht es also etwa
unentschieden, jetzt aber
setzt Overrun zum Zwi-
schensprint an: Es verfiigt
iiber die noch schlechtere
Landkarte! Wihrend man
bei Second Front ganz Ost-
europa unsicher macht, hat
das Kampfgebiet der Kon-
kurrenz mal eben Land-
kreis-Format - ob das win-
zige Rechteck dann in Euro-
pa, im Mittleren Osten, oder
rechts hinten im Gemiise-
garten meiner Tante Hilda
liegt, 146t sich dank liebevoll

gepflegter  Detaillosigkeit
beim besten Willen nicht
feststellen. Uberhaupt

schenken sich unsere beiden
Kandidaten keinen Millime-
ter, wenn es um die Grafik
geht: grauenhafte Optik und
lahmes Ruckelscrolling hii-
ben wie driiben!

&S

Im Sound-Vergleich ist wie-
derum  Overrun  etwas
schlechter, weil nimlich Se-
cond Front gar keinen
Sound hat - und Stille ist
allemal besser als die zwel
elenden Samples. Und auch
der Sonderpreis fur die
diimmste PaBwortabfrage
geht eindeutig an Overrun,
weil man hier erstens ein
paarmal, und zweitens
nichts aus dem Handbuch,
sondern nach einem Panzer
aus der seitenlangen ,, Tabel-
le der Waffengattungen® ge-
fragt wird.

Nun strebt die Spannung ih-
nervenzerfetzenden

rem

Hohepunkt zu, denn jetzt
geht’s um die Wurst, bzw.
den eigentlichen Taktikteil.
Aber welchen Mafstab an-
setzen, bei zwei fast gleich-
wertigen Langweilern? Nun,
Overrun bietet immerhin
mehr verschiedene Waffen
und eine lingere Spielrun-
denzeit: Nachdem man mi-
nutenlang  Einsatzbefehle
verteilt hat, darf man minu-
tenlang beim Kdmpfen zu-
gucken. Und das stolze 60
mal...

Zusammenfassend kann
man sagen, daf} beide Spiele
zeitgleich iiber die Ziellinie
stiirmen - bei so viel Be-

Hap Aip

Second Front: Die Grafik ist ebenso diinn wie der Rest des dden
Kriegsgetiimmels

Overrun: Na, das sieht doch um Klassen besser aus, oder ?

scheidenheit in Sachen Qua-
litdit koénnen Unterschiede
nur noch mit der Zielkame-
ra ermittelt werden. Bleibt
zu hoffen, dal} die BPS ein
Einsehen hat und wenig-
stens die braune Schlamm-
schlacht Second Front aus
dem Verkehr zieht. Hitte sie
das nur gleich gemacht,
dann hétten wir uns auch
nicht stundenlang mit die-
sem Software-Miill abgeben
miissen! (Felix Biibl)

Second Front - Overrun

Grafik: 11% - 15%
Sound: - - 9%
Handhabung: 58% - 58%
Spielidee: 12% - 21%
DauerspaB: 14% - 16%
Preis/Leistung: 6% - 8%
Red. Urteil: 10% - 12%

Fiir Fortgeschrittene
Preis: je ca. 99,- DM
Hersteller: SSI
Bezug: Leisuresoft

Spezialitit: Second Front:
IMB erforderlich, multitas-
kingfihig, Zwei-Spieler-Mo-
dus. Das Game ist so schon
nicht absturzsicher, bei exter-
nen  A1000-Erweiterungen
gibt’s noch mehr Probleme.

Overrun: Die zweite Disk,
von der im Handbuch die
Rede ist, fehlt — macht aber
erstaunlicherweise nix. Zwei-

Spieler-Modus. @

S




Supergames zu Superpreisen. Jetzt auch erhaitlich direkt vom Hersteller. Kommt per Post. Telefon 05241-1834

AMIGA, Atari ST 44,95
Ce4 Disk 28,85
Ce4 Cass 19,95

Kind of Magic 2

Die Super-Spiele-
'sammiung mit vier
Spitzengames.

TOM & JERRY: Die wil|
de Verfolgungsjagd liber
Tisch und Banke mit
allerlei Uberraschungen
MINI GOLF: Holt such
den beliebten Sport in
euer Wohnzimmer! Das
Spiel ist sehr realistisch;
allerdings bleiben eure
Fensterscheiben heil.
BEAM: Raumgleiter-Ge-
schicklichkeits- und
Strategiespiel auf27
Levelnin einer phantas-
3l tischen Zukunftswelt.
NIGHTDAWN: Erkun-
dung eines Planeten mit

ferngesteuertem Robot.

Kind of Magic 2
(Z.B. Nnghtdawn) AMIGA v
FrwopT—

North Sea Inferno
AMIGA

AMIGA, Atarl ST 59,85
H | cs4 Disk 20,85

WA“ C84 Cass 19,85

PC3,5 + 525 79,95

AMIGA, Atar ST 69,95
Ce4 Disk

C64 Cass

PC3,5 + 5,25

THE SECOND WORLD
Erstklassiges und aufwendiges
Strategiespiel um Macht, Wirt-
schaft und Politik in der Zukunft.
Im Jahre 2030 brach der Kontakt
zu den Siedlern eines Planeten ab
und DumuBtdas Siedlervolk in
der Behauptung gegen fremde
Machte wirtschaftlich und politisch
fuhren.

The Second World j§
AMIGA

AMIGA

[

MAILORDER

Einfach Postkarte an:
~ MAGIC BYTES
= Verlag R. Kleinegrébei
" Postfach 2144 C
j D-4830 Giitersloh 1
| Oder 24-Stunden-Telefonline

| 05241-1834

(Versand per Nachnahme +
| 5,-DM Versandkosten. Ab

| 75,-DM Versandkostenfrei.
Umtauschgarantie: Kosten-
| freie Ersatzlieferung; bitte

| innerhalb 8 Tagen frei zu-

Preisangaben
in DM

DINOWARS

Interaktives Strategie-und
Arcadegame mit spitzenmagig
animierten Actionszenen und
einer animierten Dinosaurier-
Enzykiopadie. Kampf der Gi-
ganten um ein gekidnapptes
Saurier-Ei in einer tollen ur-
zeitlichen Landschaft. Die
Actionszenen kénnen jeder-
zeit aufgerufen werden.

e A B
2O

MAGIC BYTES

=] Dinowars AMIGA v

U.S.S. John Young E‘ g,
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Hallo Leute! Wie gewohnt erwarten Euch wieder eine ganze Menge brandaktueller Cheats
und endlich auch eine Losung fiir Legend of Faerghail. Zu dem tollen Rollenspiel haben wir
auch die kompletten Karten fiir Euch - aus Platzgriinden aber auf ein paar Ausgaben
verteilt. Na, so bleibt wenigstens die Spannung linger erhalten. ..

Gelost: Jede Menge Tips und Cheats D ;

g as Magazin Logo ! Sat_an
Legend of Faerghail d Dynasty Wars Pool of Radiance Skidz
Operation Stealth Asterix Operation Falcon F-16 Ra Starflight
Erteon 2w Hinkelstein Hammerfist Rainbow Islands Viking Child

> Back to the Future 2 IK+ Red Storm Rising  Wings of Fury
Legend of Faerghail | BSS Jane Seymour — Indiana Jones Adv.  Resolution 101 X-Out
Federation Quest One Legend of Faerghail Roadblasters

Selbstverstandlich wird im-
mer noch jeder veroffent-
lichte Tip bzw. Losung (je

nach Umfang und Aktuali-

tdt) mit 20 bis 100 Méarkern
honoriert. Von daher gibt’s
eigentlich nur eines:
Schreibt Leute, schreibt!!

Hilfe!! Fragen?!

Bei Dragonflight ist ein gro-
es Problem aufgetaucht:
Wie findet, bzw. wie befreit
man das Einhorn, und wie
heifen die Dungeons auf
Dorithannon?

Suche Cheats zu Quartz?
Wer kann mir helfen?

Wie kann ich bei Great
Courts, nachdem ich die er-
sten beiden Matches eines
Turniers gewonnen habe, in
der dritten Runde meinen
Aufschlag ins Feld bringen?

Cheats gesucht, und zwar zu
Unreal und Rainbow Islands!

Gibt es Cheats zu Bubble
Bobble, Lost Patrol, Last
Ninja 2 und Mikado War-
riors?

Wie kann ich bei Lost Patrol
verhindern, dafl die Manner
das Vertrauen verlieren?
Spitestens am dritten Tag
nach Eroberung eines Bun-
kers und Dorfes werde ich
getotet! Aullerdem suche
ich Cheats zu The Punisher
und Tusker.

f = \\
a h\

Wir freuen uns iiber jeden
noch so kleinen Tip, der das
Zockerleben leichter macht.
Hier noch schnell die Adres-
se, an die IThr am besten noch
heute Eure Erkenntnisse
schickt:

Gibt es einen Cheat zu X-
Out, bei dem man unendlich
Leben oder Energie (keine
Credits) bekommt?

Suche Tips zu Murders in
Venice!

Tips zu Vampires Empire,
Katakis, Grand Monster
Slam und Warlocks Quest
gesucht!

Wie komme ich bei Rick
Dangerous in der Pyramide
weiter. Es kommen zwei
Paare von je drei Steinen
gleichzeitig, und dann kann
ich den Stein nicht weg-
sprengen.

Indy 3: Welcher Totenkopf
steht fiir welchen Ton in den
Katakomben?

Gibt es im 24. oder 25. Level
bei Great Giana Sisters e¢i-
nen Warp?

Wer kennt einen Cheat zu
Moonwalker?

Iron Lord: Ich mull unbe-
dingt wissen, wie man beim
Armdriicken Louis Lesbark

Joker Verlag

Know How

Untere Parkstr. 67
D - 8013 Haar

Und damit Mifverstandnis-
se erst gar nicht aufkom-
‘men: Zuschriften ans Know

besiegen kann. Mit der
Maus kann ich da gar nix
anstellen!

Was hat die Groflvater-Uhr
bei Maniac Mansion im 1.
Stock zu bedeuten? Was hat
es mit der Pflanze im 3.
Stock auf sich? Wie kriege
ich den Aktenschrank im
Fotolabor auf? Wie reparie-
re ich die kaputte Treppe im
1. Stock? (kleine Anmer-
kung: Eine Losung zu Ma-
niac Mansion findet sich in
Ausgabe 3/90).

Und immer noch gesucht:
Cheats zu Treasure Island
Dizzy, Dragon Ninja, The
Deep, Marble Madness, Live
and let Die und Budokan!

Suche einen Cheat zu Wild
Streets, am besten fir
unendlich Leben oder Ener-
gie!

Suche dringend einen Cheat
zu Barbarian 2!

Turrican: Wenn ich den End-
gegner, der wie ein Klotz
aussieht, besiegt habe, gehe

How werden nur beantwor-

‘tet, wenn eine Veroffentli-

chung ansteht. Wer auch ei-

- nen Leserbrief mitschicken

will, muB - unbedingt das
Kennwort . Mailbox mit

.drauf schreiben! In diesem

Sinne ...

ich in den nichsten Teil des
Levels weiter, finde aber den
Ausgang nicht. Wo ist er?

Wer weill einen Cheat zu
Colorado und Escape from
the Planet of the Robot Mon-
sters?

So, das war’s mal wieder mit
den Fragen fiir heute. Wer
Rat weill, soll uns bitte
schreiben, wir leiten die
Antworten dann weiter oder
veroffentlichen sie gegen
Honorar. Vermerkt auf dem
Umschlag grof3 und deutlich
das Kennwort Fragen, da
wir sonst nicht garantieren
kéonnen, dal Euer Beitrag
auch im richtigen Kérbchen
landet. Und noch etwas:
Wer ganze Losungen oder
Karten braucht, der teile das
der Offentlichkeit doch in
einer (kostenlosen) Kleinan-
zeige mit. Leider reicht der
Platz ndmlich nicht fiir so
umfangreiche Hilfen, und
die Weiterleiterei ist doch
ziemlich umstdndlich und

dauert auch ...
QY
%)



Operation Stealth

Diese Losung bescherten
uns Thomas Rossacher und
Marc Kissel. Ewiger Dank
sei ihnen gewil3! Und schon
geht’s los: Am Flughafen
zieht man sich eine Zeitung
und merkt sich das Land,
das im Text vorkommt (ex-
amine coin slot, use coin on
coin slot, examine newspa-
per). Nun ab in die Toilette
(erste Tir). Dort 6ffnet man
die Tasche, nimmt den Stift
und den amerikanischen
Pall, durchsucht den Pal
und bedient den Taschen-
rechner. Aus dem Geheim-
fach nimmt man den neuen
Pal}, steckt ihn seitlich in die
Maschine, stellt das richtige
Land ein und drickt den
roten Knopf (operate brief-
case, take pen, take ameri-
can passport, examine pass-

port, operate calculator,
use unused passport on ope-
ning, operate briefcase).

Dann zeigt man den Paf
dem Kontrolleur, geht zur
Hostess am Schalter und
fragt nach einem Telegramm
(use passport on customs
official, speak to welcome
hostess, examine telegram).
Nun geht man zur Wache
und zeigt ihr das Flugticket
(use airlineticket on guard).
Von Flug Nr. 714 holt man
das Gepick von Mr. Marti-
nez und geht in den Wasch-
raum. Dort éffnen wir die
Tasche, nehmen den Rasie-
rer, stecken ihn an und
schalten ihn ein (examine
baggage, take baggage, ope-
rate baggage, operate elec-
tric razor, use cable on
plug). Danach zeigt man
dem Beamten am Schalter
den PaB (use passport on
customs official), geht hin-
aus und wartet am Taxi-
stand auf ein Taxi.

In der Stadt geht man zur
Bank und wechselt das Geld
(use notes on bankteller,
zweimal das Ganze!). Nun
ab zum Blumenstand, man
kauft eine rote Nelke und
geht in den Park (use coins
on florist, take red carna-
tion). Dort steckt man sich
die Blume an und setzt sich
auf die Bank (use red carna-
tion on John). SchlieBlich
erhilt man eine Karte und

943

einen Schliissel. Man merkt
sich die Nummer auf der
Karte und geht zuriick zur
Bank. Dort zeigt man dem
Mann am Schalter die Kar-
te, geht nach unten, &ffnet
das Schlief3fach mit der rich-
tigen Nummer, nimmt den
Koffer (use card and key on
bankteller, use key on safe),
6ffnet ihn und nimmt die
kleine Box und den Um-
schlag heraus (take little
box, take envelope). Dar-
aufhin werden wir ver-
schleppt und gefesselt. So-
bald man wieder alleine ist,
untersucht man den Boden
und findet einen Pickel, mit
dem man sich befreien kann.
Man schligt ein Loch in die
Mauer (operate ground, use
cords on a pice of metal,
operate pice of metal, opera-
te pickaxe, dreimal mit dem
Pickel =zuschlagen!), geht
hindurch und fillt ins Was-
ser. Tauchen ist angesagt!
SchlieBlich gelangt man wie-
der an den Blumenstand.
Von dort aus geht man zum
Mann am Strand, der
Schwimmbhilfen  verkauft.
Man redet zweimal mit ithm,
handelt den Preis runter und
kauft ihm eine ab (use coins
on man). Nun zum Hotel, in
den letzten Stock und in das
Zimmer (vierte Tiir! operate
door). Nach einem ,herzli-
chen® Empfang findet man
sich gefesselt auf einem Boot
wieder. Man &ffnet heimlich
das Ventil der Schwimmbhil-
fe (operate bracelet). Hat
man im Wasser den dritten
Bildschirm erreicht (Bo-
den), 6ffnet man die Fes-
seln, befreit die Frau und
schwimmt zur Wasserober-
flache (operate bracelet,
operate girl).

Man gelangt nun nachein-
ander in vier Labyrinthe, wo
Schliissel und Ausgang zu
suchen sind. Am Palast an-
gekommen, betritt man ihn
und driickt den Arm der
Statue (operate statue arm).
Zum Vorschein kommt ein
Safe, an dem man die kleine
Box befestigt (use little box
on safe door). Jetzt stellt
man eine Nummer ein, so-
lange bis die LED leuchtet,
dann die nidchste, usw. Ist

der Safe offen, nimmt man
das Kuvert heraus. Nach ei-
ner Zwischensequenz und
einem Action-Teil erreicht
man ein U-Boot. Man
taucht nach links unten, un-
ter dem linken Seegras ist
ein elastisches Band ver-
steckt. Rechts unten die Pal-
me o6ffnen, auf den Knopf
driicken (operate palm, ope-
rate button), in den Eingang
schwimmen und die Luke
offnen. Mit dem Kugel-
schreiber Atzen wir das
SchloB auf (use pen on
lock), mit der Uhr spannen
wir ein Seil von der linken
bis zur rechten Wand (zwei-
mal use watch on wall). Nun
nach rechts, bis man das
Gitter o6ffnen kann. Hat
man den Untergrund verlas-
sen, iiberwiltigt man den
Soldaten (operate soldier),
fesselt ihn mit seinen Schuh-
bindern und knebelt ihn
mit einem Handtuch (nap-
kin). Man nimmt die Kleider
von der Bank und das Glas
vom Waschbecken. Danach
geht’s nach unten und dort
in die Tiire. Die unterste
Schublade rechts 6ffnen, ei-
ne Briefmarke nehmen, eine
Reihe dritber die linke
Schublade &6ffnen, Schuh-
binder nehmen und Schuhe
zubinden (use laces on
John). Jetzt wieder raus auf
den Gang, nach rechts und
dort durch die Tiire. Den
Miill untersuchen (operate
garbage dump), das Boot
nehmen, das Glas anfiillen
(use glass on fountain), die
Kleider untersuchen und
den Zettel nehmen. Den
Gang geht man jetzt nach
oben (zweimal, beim ersten
Mal wird man zuriickge-
schickt), dann nach links
und in die rechte Tiir rein.
Dort geben wir das Glas

dem Offizier. Wiahrend er
trinkt, schnell die Marke
nehmen (take stamp) und
zuriick in den Raum, wo das
Boot war. Dort nimmt man
das Stempelkissen (take ink
pad, gleich neben dem Ses-
sel) und stempelt Zettel und
Marke (use stamp on Ink
Pad, use Mission Informa-
tion on Ink pad). Nun o6ft-
nen wir die Zigaretten-
schachtel und zerlegen die
blaue Zigarette. Das Ziga-
rettenpapier legt man auf
das Glas (use cigarette paper
on glass), geht ein Bild nach
oben und legt das Glas auf
den Identifikationscompu-
ter (use fingerprint on fin-
gerprint id). Weiter bis zum
Raum mit der Wache und
den Zettel durch den Schlitz
schieben (use authorised
mission on Mailbox). Da-
nach sucht man eine Steck-
dose, steckt den Rasierappa-
rat an, schaltet ihn ein und
legt ihn in den Miilleimer
(use cable on plug, operate
razor, use razor on trash-
can). Dann durch die Tiire
weiter nach rechts. Sobald
der Rasierer Otto und Dr.
Why verwirrt (etwa bei 130),
die Zigarette mit dem roten
Ring auf den Computer
schielen (operate cigarette
on computer), Otto nieder-
schlagen (operate Otto), die
CD in den CD-Player
stecken (kleiner Schlitz) und
nach links zur Tiir, um Dr.
Why zu folgen. Am Hub-
schrauber hingend, befe-
stigt man die Bombe mit
dem elastischen Band (use
elastic band on bomb),
wenn man hinunterfallt,
schnell das Rettungsboot
aufblasen (operate lifeboat),
und das war’s dann auch
schon!

T =

v =Schllissel

B =Treppe

B[

o =Anfang
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS

4. Champions

AM/PC/
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of Krynn
5. Leisure Suit  AM/ST: 119,90
Larry 3 PC: 134,90
6. LOOM AM/PC: 74,80

7. Pirates !

AM: 74,90/ C64: 69,90

PL/ST: 89,90

8. Midwinter

AM/ST. 74,90

9. Kick off
Player Manager

AM/ST: 54,90

(Lucasfilm)

10. Indiana Jones AM/ST/PC: 67,90
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LEGEND OF
FAERGHAIL

ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH
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- - A Nurtll American Civil War 2 = = K Shadowgate S Wizard's Ci c= o= A
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(alle Programme in deutsch
oder mit deutscher Anleitung)
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WORLD CUP 90
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69,90
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99,90 T
Cards
Ei PORGGTTEN REAL 19
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POOL OF
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Programmname
Archon Collection
Barbarian (Fsyrm:sqsp
Bard's Tale 1

E. Hughes Inl. Soccer
Emerald Mine 3 Prof

Eye
E?u of Horus
Fish

Foolball Manager
Hostages

lce Hockey

Kick Off Extra Time

Oil Imperiui

Pacland

Populous Promised Lands
Roadwar 2000

Seconds Oul

Seven Cities 01 Gold
Shadow Of The Beast
Skyblaster (3 D-Action)
Slaygon

Whir ;!\q

World Class Leaderboard

Jazzbench (1 MB)

Sonderan

PD- L‘Iassrcs (Amiga) 3%,

Sprache Typ

Label 2.0

Ahoi!
: M5, Text 10,00
Sllanls 1o Fratl Ulliies 10,00
: RO.M 10,00
glr‘:‘:'zdr ;g :3 Sequencer 10.00
Chess 2.0 Mave g TR e, T
pl
g&gg i l% %g alle zusammen 99,80
Firepower Editor 10.00 g:::;mh”s - EIEI
Flaschbier 10.00 Castle Masier
Goldhunter 10.00 Cloud Kingdoms
Jump and Run 10.00 Day of the Pharao
Mad Factory/Q-Ball 10.00 Dyter 07
Marble Slide 10,00 E-Motion
Moon Base 10.00 Eml. Hu
ghes Int. Soccer
ﬁ::‘;ﬁ*ﬁ"‘:g““""“‘”’ :2-33 Escape ... Robol Monsters
Peters Quest 10.00 E-::HF:I:EFI:::!‘L
Populous Scenery 10,00 Golden Gabling
2:;:’3:“5' :ggg Hound of Shadow The
Senso Pro 10.00 i
Star Trex Quiz 1,08 desans DA/ Bacuma
Steinschiag 10,00 ol
Stoneage 10.00 Jumping Jackson
Super Pac 10,00 fl'“ "
Tennis 10,00 bbbk
Tiles 10,00 Legend ol Faerghail
Towers/Concentrat. 10,00 0il Imperium
Tricky 10,00 :"‘”I"’"“’
Turn The To0n RO
1
Im e Projectyle
Anwendersoftware Rally Crass
Analytic Calc 10.00 Space Ace
Anlivirus Special 10,00 Tie Break
Bundesliga 10,00 Venus Fly Trap
Clickdos 2 10,00 Walker Demo (1 MB)
DisKey 2.0 10,00 Pakele und PRB, iiber mehrere Disks
Feslplatien Disk 10.00 Kaiser 2 und Risk zusammen 25,00
File Masiar Star Trek (1 MB) 20,00
Graphik Utililies Star Trek 2 15.00

wah.'le Public Domain
sislartend & virusirei

Wizard of Sound

ehote
g A C64

10,00

1500

COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE

Frank Heidak

FranzstraBle 7- 5000 Kéln 41

Zubehor
Original Memo Star-SEelctherweiterung 229,00
512 KB fur Amiga 500 abschaltbar mit Uhr Chips
Ku:kstarl Umschaltungen 1.2 oder 1.3 119,90
efektronlscher Bootselektor DF0: — DF3: 79,00
preitfrer, e cher Einbau
3,5 ZOII Laufwerk extern 269,00
abschaltbar. durchgeschleifter Bus
5,25 Zoll Laufwerk extern 339,00
abschaltbar, durchgeschleifter Bus
Verlangerungskabel 9-polig Sub-D 9,90
1ur Joysticks. Mduse und PC-Monitore - 2 Meter
Leerdisketten 3,5" 10 Stuick 15,90
doppelseitig d ) S tie

Leerdlskenen 5. 25 5,90

[ S|EhRA© MEGA - Packs

Spielprogramm inkl, Lbsung und deutscher Bedienungsanleitung

Programmname AMIGR 18M-PC ST
Codename iceman 119,90 134,90 —
Colonel's Bequest The 129,90 134,90 —
Conquests ol Camelot 119,30 134.90 -
Hero's Quest 118,90 134,90 —
King's Quest 1, 2 oder 3 39.50 39.90 39,30
King's Quest 1, 2 und 3 99.90 99.90 99,90
King's Quest 4 29.90 119,90 99,90
King's Quest 1.2, 3 und 4 9990 189.90 179.90
Leisure Suit Larry 1 8490 84,90 64.50
Leisure Suit Larry 2 (512 KB} 95,90 99,90 99,91
Leisure Suit Larry 3 (512 KB) 119,90 134,90 119,80
Leisure Suil Larry 1, 2 und 3 259,90 269,90 24990
Manhunter 1 - New York 59,90 §9.90 9990
Manhunter 2 - San Francisco 109,90 109,90 109,90
Manhunter 1 und 2 179,90 179,90 179,90
Police Ques! 1 84,90 84,90 84,90
Palice Ques! 2 129,90 84,90 89.90
Police Quest 1 und 2 179,90 149.90 149,90
Space Quest 1 89,90 89,90 79.90
Space Quest 2 89.90 99,90 84,90
Space Quest 3 (512 KB} 94,90 109,90 93,90
Space Ques! 1. 2 und 3 243,90 254,50 243,90
ANWENDER- UN.D LEBNSDFTWARE

Deluxe Paint 1 Prolessional Page D 48790
Digi View Gold 4.0 D 36‘3 91] Sidmon D 8490
Disk Mon D 69,90 TFMX Chris Hilsbecks Workstat. D 129,90
Instant Music D 49,90 Turbo Print 2 D B780
Korrekl 0 99,90 Turbo Print Professional D 17950
Latto D 49,90 X-Copy Professionalm. Hardw. D 99,90
Octalyzer D 9990 Lernsoftware von

Pagesetter 2 D 198,90 Markt & Technik D je 44,90
PC-Handler 69,90 Deutsch/ Engl. /Erdk. 1 oder2 . Mathe 1,2
Professional Draw D 24790 oder 3 ° Physik

Softwaretest
Arger mit defekter Software? WIr schaffen Abhilfe.
Erwahnen Sie einfach bei Ihre

Test”, und fiir einen l(osleﬂheltrsq von OM 5, pro Sp{el
testen wir Ihre Programme vor dem Versand.

Kundendienst Lasungshilfen: 8221/4024 83, Di.und Do. 17.00 - 18.30 Uhr
Kundendienst Software: 02 21/4 000127, Mo. Mi. und Fr. 17.00 - 19.00 Uhr

MAN SPRICHT DEUTSH

(Programme mit deutscher Anleilungh

Programmname AMIGA (1] IBM-PC ST
Ant Heads 44,90
688 Allack Submarine 7480 8490
Bloodw: ! 4490
Bundesiiga ManaQer 4.90 69.90 69.90
Castle Mas 4,90 4490 8430 7490
Cnruulalsvn 450
DraEnn s Breath 4,80 84.90
Drakkhen 4,80 84,90 74,90
F-16 Combat Filot 9,90 44 .90 79,90 79,90
Falcon Mission Disk 2 4.90 64,90
F-29 Retaliator 4.90 74,90
Floo 74,90 74,90
Gmnd Dv!rt (Skat) 49,90
84.90 79.90 99.90 84,90
Impmm 7490 74.90
It came from the Desert (1 MB) 84,
Kiax 49 4490 49,90
Loga 74 4490 74,90 7490
Maniac Mansion 9, 44.90 69.90 69.90
Microprose Soccer 4, 64.90 54,90 64.90
Ma 4 ‘ 99,90
Rainbow Islands 4 44.80 59,90
Red Sterm Rising 4, 69,90 99,90 7490
Rings of Medusa 4 4490 74.90 74,90
Shadow of |I|e Beast 2 99
Sherman M. 74, 74 90 74,90 74,90
§im City 89,90 44,90 89,90 89.90
Sim r:u 1mam Editor 44.90 44,90
Space Ho 99.90 69.90 99,90 99,90
Star Cumlnanu 94,90 94 90 94,90
Startlight 1 74.90 44.90 74,90 74,90
Sword of Aragan 89.90 89,90
Their linest Hour 84,90 89,90
Tie Break 74.90 44,90 7480 7480
Turn It 54,50
ultima 3 59.90 9930 83,80 99,90
Ultima 4 99.50 99.30 99,90 99.90
Wings B4.90
Wo . ist Carmen Sandiego B4.50 B4.90
Xenamo :2: 74,90 74590 74,90
Zak Mc Kracken 4 3
Preise fiir Losungshilfen
Losung: 15,- e Pliane: 15,- e Anleitung: 25,.
zuziglich Versandkosten fiir Losungshilfen Spiele/Zubehdr
Vorkasse V-Scheck:Kredilkarte {Inland) 3,50 Om 6.50 DM
Nachnahme (Inland) 6,50 DM 9.--DM
Versand ins Ausland (Vorkasse) 10,-- OM 13.-- DM
Versandkoslenfrei ab: 45.-- DM 99.-- DM

| Hiermit bestelle ich:

[
I 0 Komplettlbsung 0 Software-Test !
|0 Plan/Plane Q Programmbestellung !
I O deutsche Anleitung O aktuelle Preisliste !
I 0 Zubehor (kostenlos) !
I |

Bestellannahme:
Tel.0221/407447, 406888, 401780
Telefax 0221/40 19 89




Tips und Tricks

Beginnen wir unseren Reigen mit zwei
Cheats von Klaus Vill aus Biberbach.
Der erste betrifft Back to the Future 2:
Hier geht man erstmal mit P in den
Pausenmodus und gibt dann THE
ONLY NEAT THING TO DO (engli-
sche Tastaturbelegung beachten: Y =
Z) ein. Das Spiel wird nun mit unend-
lich vielen Leben fortgesetzt, auller-
dem kommt man mit Y in den néch-
sten Level.

e s o S Rt i
Auch zu Hammerfist weill Klaus Rat:
Gebt in der Highscoreliste einfach ,I
want to cheat” riickwirts ein, also
TAEHC OT TNAW I. Nun kommt
man mit einem Druck auf F7 in den
nichsten Level und hat dazu noch
volle Energie und Munition. Angeb-
lich sollen auch die anderen Funk-
tionstasten belegt sein - wir konnten
aber keine weiteren Effekte verbu-
chen. Aber vielleicht seid Ihr ja schlau-
er als wir. ..

R e T SR R R I RS T
Ein recht niitzlicher Tip zu Logo
kommt von Michael Bongaerts aus
Remscheid. Hier driickt man M und
halt die Taste gedriickt, und P, die hilt
man ebenfalls fest. Nun wird nimlich
die Zeit angehalten, ohne daB das Bild
verschwindet, was recht praktisch ist,
wenn man ein bilichen ldnger iiberle-
gen will.
R SR S R RS
Und wenn wir schon bei Logo sind,
hier gleich noch ein paar Codes zum
ersten Spiel von Alexander Miinzig:
2FYO, JU6B, PLMM, NJJP, IHEX
Und noch einige von Joachim Sobc-
zak und seinem Freund Ingo:

Spiel 1: ZYWEF, SEP6, RJOG, JTGA,
V5ST, QSMS, ZQV35, TUPO, KYEG
Spiel 2: CTBL, Z1YE, TMSC, TOSE,
W3VM, TUSK, T3SS, USSW,OXMY,
LQJX, D2BS, X4VM

R B TR R R A R SR
Von Sascha Schicke aus Ahlen stammt
der Trick zu Resolution 101: Gibt man
zu Beginn, wenn man nach dem
Namen gefragt wird, mit gedriickter
Shift-Taste einen Buchstaben von A
bis L ein, so gelangt man in den
iquivalenten Level. Zu Deutsch: A =
1. Level, B = 2. Level, C = 3. Level,
usw.. Schénen Dank auch!

Malte Tombers aus Hamburg kennt
sich mit Wings of Fury aus. Hier tippt
man einfach wihrend des Spiels CO-
LIN WAS HERE, mit P bekommt
man nun ein zusitzliches Leben (bei
einem weiteren Druck auf P natiirlich
noch eins), auBBerdem kann man mit
der Taste C die Waffen wechseln.

2

Einen Cheat zu Satan erhielten wir
mal wieder vom Programmierer
hochstpersonlich. Dieser funktioniert
aber wirklich, wir haben ihn auch in
der Verkaufsversion gecheckt. Man
driickt die linke Amiga-Taste, M und 1
gleichzeitig, was soviel wie unendlich

Energie bedeutet.
a7 0t D e v e LA ]

Wer bei Skidz unendlich Energie ha-
ben mdéchte, der halte den Feuerknopf
und die Alt-Taste gedriickt und tippe
wihrenddessen C. Hat man das auch
wirklich gleichzeitig gemacht, diirfte
die Energie nicht mehr sinken. Unser
Dank geht an den beriichtigten Over-
lord!
e e R e
Mario Kremenjas aus Augsburg rief
uns in der Redaktion an, um uns einen
Cheat zu Dynasty Wars zu verraten:
Mit F9 gelangt man in den Pausenmo-
dus, wo man die Shift-Taste, die Help-
Taste, 1 und F10 gleichzeitig driicken
sollte. Nun kommt man nadmlich mit
F2 in den nidchsten Level.

R B Y A A S T T e )
Ein paar Codes zu Viking Child gefil-
lig? Kein Problem, Hakan Yilmaztiirk
aus Hamburg war der Erste, der uns
die richtigen schickte. Sie lauten:
IMAGITEC (Forrest)

JOJO SRN (Landbridge)
GUSTAVUS (Labyrinth)
NINJASDL (Desert)

AR AR R R PR e
Auch Tim Riedel aus Hamburg hat ein
paar Codes gesammelt, und zwar zu
Ra. Als da wiren:

WOBBLER

YIG

CTHULHU

v R i Wi s TG s A e
Heiflen Dank auch an Gregor Mech-
tersheimer fiir die folgenden drei Tips.
Bei X-Out drehte ja schon seit linge-
rem ein Cheat seine Runden, der bei
unserem Exemplar aber leider nicht
funktionierte. Hier kommt nun end-
lich einer, der auch in den neueren
Verkaufsversionen seine Wirkung
zeigt: Um mehr Credits zu ergattern,
kauft man sich das teuerste Schiff und
klickt dann auf den kleinen griinen
Satelliten und die Punktanzeige. Das
sollte mal firs erste geniigen.

T T R U e S S A
PaBwérter sind immer gut — die hier
gehdren zu Das Magazin:

HEIMDAL

TSCHAKO

ATACAMA

NEMISIS

CHANGAE

ZWINGER

CYCLAME

Fiir alle, die noch Probleme mit dem
schon etwas dlteren Spiel Roadblasters
haben, hier die Lésung: Gebt wihrend
des Spiels LAVIL LASTRANGIATO
ein, und schon kénnt Thr mit 1, 2, 3
oder 4 die Waffen wechseln, F fiillt den
Tank wieder auf, und S katapultiert
Euch in den nichsten Level.

s e e v 0 b e Nt
Die Paflworter zu BSS Jane Seymour -
Federation Quest One schickte uns
Stefan Hamscha aus Olching:
ROOKIE, SLUMBER, INTEREST,
BULKHEAD, WROOM, MUSH-
BAS, HAMPERED, BLACKOUT,
WARRIOR, VIKTORY, TRAPPED,
FRENZY, HANDYMAN, CROW-
DED, RADIATE, VOLTAGE,
GLOOM, PRIMATE, MADHOUSE,
TRIUMPH

Die Codes aus Ausgabe 5/90 verlieren
somit ithre Giltigkeit — in Wahrheit
liefen sie nimlich nur auf unserer
Vorabversion, und, wie schon bei ,, The
Plague“ war es ein Fehler, in unserer
Gier die Verkaufsversion nicht abzu-
warten. Das soll nun aber wahrhaftig
das letzte Mal gewesen sein. ..

[ R A B T T T T P N T
Von Stefan Bruckner aus Wien erhiel-
ten wir einen Cheat zu Asterix Opera-
tion Hinkelstein: Wer seine Leben be-
reits aufgebraucht hat, der driicke
blof} F7, und schon sind wieder alle da.
Wenn’s doch nur immer so einfach
wire. . .

e s i p s s e e e ]
Einen Tip fiilr massenhaft Experience
Points bei Pool of Radiance erhielten
wir von Armin Keller aus Rédermark.
Hat man schon ein paar Jewels und
Gems gesammelt, so holt man sich
einen NPC, gibt diesem den ganzen
Glitzerkram, sucht sich einen einfa-
chen Kampf und murkst den NPC
einfach mit ab (Attack Ally: Yes).
Danach gibt’s die Jewels zuriick und
Experience Points noch dazu (fir 30
Jewels etwa 12.000 Exp. Points). Das
lohnt sich doch, oder?

R s e s e |
Fiur Simulationsfreaks hat Ralph
Hantel aus Berlin ein paar Tips zu Red
Storm Rising zusammengestellt: Er
empfiehlt als Spielzeitraum das Jahr
1996, da nur hier das sehr leise U-Boot
der Seawolf-Klasse zur Verfiigung
steht. Dieses Boot kann praktisch ge-
rduschlos Torpedos abfeuern und hat
zudem sehr leistungsfihige Sensorsy-
steme. Gegen Schiffe geht man besser
mit Tomahawk anstatt mit Harpoon
vor, da erstere wesentlich schneller
sind. Gegen U-Boote hingegen wihlt
man die Sea-Lance, da feindliche U-
Boote einem drahtgelenkten Torpedo

/TR



einfach davonfahren kénnen, die Sea-
Lance aber 625 Knoten schnell ist.
Ausnahme: Treibeis oder Packeis ver-
hindern den Start der Sea-Lance - hier
also Torpedos verwenden. Bei Kampf-
situationen sollte man nie vergessen,
daf} der eigene Sonar wegen der Pro-
pellergerdusche achtern links und
rechts je 30 Grad blind ist, und man
daher nie lange eine Fahrtrichtung
beibehalten sollte, weil man sonst
feindliche U-Boote von hinten nicht
wahrnehmen kann. Zur Orientierung
ist die optimale Tauchtiefe kurz iiber
der Warmeschicht, da so das Schlepp-
sonar unter, und Passiv- sowie Aktiv-
sonar iiber der Wairmeschicht hor-
chen. Feindliche Uberwasserschiffe
nie dichter als 6000 Yards herankom-
men lassen, weil diese sonst RBU
Raketen abfeuern koénnten. Auler-
dem sollte man nach Angriffen mit
Missiles schnell den Abfeuerpunkt
verlassen, da die Gegner sofort dort-
hin feuern.

T B D T T R
Als Erganzung zu unserer Losung zu
Legend of Faerghail, haben wir hier
nun noch einige niitzliche Tips zusam-
mengestellt. Der erste stammt von
Olaf Wenzel aus Kiel: Sollte man mal
Geld oder Rationen brauchen, so geht
man einfach ins Wirtshaus und entlafit
5 seiner Charaktere. Denjenigen, der
am meisten tragen kann, behilt man.
Nun sucht man sich beliebige 10 bis 20
Charaktere und rekrutiert funf davon.
Samtliche Goldstiicke, Rationen und
Ausriistungen gibt man an unseren
Mann weiter, bis er nichts mehr tragen
kann, danach entlaBt man die fanf
wieder und l6scht sie. Nun kann man
all das Zeug verkaufen, und das Gan-
ze, so oft man will, wiederholen. In-
dem man diese Methode anwendet
(entlassen und wieder rekrutieren),
kann man iibrigens alle mdoglichen
Dinge (Erfahrungstrinke, etc.) belie-
big vermehren.

R MO A T T RA BTl # ¥ 30T
Von Peter Wolf aus Homburg kommt
ebenfalls ein niitzlicher Trick. Es gibt
Dinge, wie z.B. das Heft der Kraft, die
niemals verschwinden. Zu Deutsch be-
deutet das, man kann sie nehmen,
danach ein biBchen herumlaufen, und
sobald man wieder an den Ort zuriick-
kehrt, und der Computer das Bild neu
ladt, sind diese Gegenstinde wieder
da. Auf diese Weise kann man jede
Menge Geld (durch Verkaufen) und
Kraft (durch Behalten) ergattern. Und
zuletzt: Nicht ganz unwichtig ist auch
das Schiepulver, das man im 2. Level
der Zwergenminen findet. . .

So, damit wiren wir mit unseren Tips
fiur heute wieder mal am Ende, was

ZANR: SIN

jetzt noch folgt, sind ein paar Antwor-
ten:

Wie man den dritten Endgegner bei
Rainbow Islands besiegt, weill Florian
Wendt aus Halstenbek. Um ihn zu
vernichten, benétigt man einen Drei-
erschufl und den gelben Topf. Sobald
man den bosen Dracula nun sieht,
schnell in die linke Ecke laufen und
ballern, was das Zeug hilt. Das sollte
dann schon gentigen. ..
S T T S R TR T
Benjamin Krischer kann bei Indiana
Jones Adventure helfen. Die sechs Stra-
Bensperren iiberwindet man mit fol-
genden Kombinationen.

1. Sperre: Man bietet der Wache Geld
an und gibt dann die Antworten 2 und 3
2. Sperre: 2,1,1,1

3. Sperre: 3,3,2

4. Sperre: 1,2,2.3.1

5. Sperre: Man schimpft tiichtig wegen
der zerknitterten Uniform mit ihm
und weist auf seinen direkten Vorge-
setzten hin. Dadurch erfihrt man den
Namen des Hauptmanns, den man bei
Sperre 6 benétigt. Anschlieflend muf
man sich leider priigeln.

6. Sperre: 1,2,2,22.1

T T N e TS NS O TN
Die Antwort zu Starflight kommt von
Alexander Schneider aus Trautmanns-
dorf: Die Erde liegt bei den Koordina-
ten 215,86 (3. Planet) im Sternbild des
Pythagoras, und der Crystal Planet
befindet sich bei 192,152,

R T e TR e T T SR NI
Die Beschreibung der drei Missionen
bei Falcon F-16 schickte uns Frank
Scheidemann aus G. M. Hiitte.
Double Trouble: Abfangen und Zer-
stéren von mindestens 2 MiGs. Way-
point ist D6.

Rattlesnake Roundup: Zerstdéren von
3 SAM-Stationen beim Waypoint
D13.

Dragon’s Tail: Zerstoren der feindli-
chen Hangebriicke. Waypoint ist D4.
Im iibrigen erhilt man durch gleich-
zeitiges Driicken von Ctrl, Shift und X
wieder 8 Sidewinder-Raketen und ein
volles Magazin, und der Afterburner
lauft auch auf vollen Touren - eifrige
Joker-Leser sollten das aber schon
wissen, schlieBlich stand dieser Cheat
bereits in Ausgabe 11/89.

[ S i s et et
Herbert Gutauer aus Enns kennt einen
Cheat zu IK+: Driickt man nach
einem KO die Space-Taste und dann
den Feuerknopf, so ist man angeblich
fiir eine Runde unverwundbar. Wir
iibernehmen dafiir allerdings keine
Garantie, da sich unser Exemplar
standhaft weigerte zu laufen, und wir
den Cheat daher nicht nachprifen
konnten. Aber ein Versuch kostet
schliellich nichts. ..

e computergames

Andreas Koopa—

Titel Preis/'DM
Apprentice 59, -
Back to the Future 2 59.-
Bard's Tale 3
Budokan 65,-
Cadaver 65, -
Champions of Krynn 69, -
Damokles 69,-
Days of Thunder 75,-
Domination 55,-
Dragon Flight 76,-
Emlyn Hughes Int. Soccer 59,-
F19 Stealth Fighter 69, -
Ferrari F1 69,-
Flight of the Intruder
Gunship 59,-
Imperium 69,-
Indiana Jones 3 (Adv.) 69, -
Invest 65, -
Klax 49 -
Legend of Faerghail 69,-
Might & Magic 2 75,-
M.UL.E. -
Operation Stealth 65,-
Pool of Radiance 69, -
Power Monger 72,-
Projectyle 65,-
Ra 54 -
Red Storm Rising 63,-
Rick Dangerous 2 59,-
Rings of Medusa 49 -
Second Front 83,-
Shadow of the Beast 2
Sim City 65,-
Storm across Europe 74 -
Their finest Hour 73,-
Ultima 5 69,-
UMS 2 75,-
Unreal 75,-
Vaxine 72,-
Wings 65,-
Wonderland 72, -
Xenon 2 Megablast 66,-
**.- Neuer Arlikel - Preis erfragen. Die meaisien
Spiele sind in deutscher Version/Anleitung erhélt-
lich. Wir bieten uber 1000 Programme standig an
Versandkosten: 6.- DM per Nachname, 4.- DM bei
Vorkasse. Ausland. 10.- DM nur gegen Vorkasse

VECTOR1  {uemien

Tantaus Allee 48 2082 Uetersen
Telefonische Bestellungen rund um de Uhr
KEIN LADENVERKAUF!
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Legend of Faerghail

Da wir bald in Fragen zu
Legend of Faerghail er-
sticken, hier also die heiller-
sehnte Losung aller Proble-
me. Legen wir mal los: Am
Anfang war nicht etwa das
Feuer, sondern eine Aben-
teurergruppe. Diese muf}
man erstmal (nach eigenen
Vorlieben) zusammenstel-
len. Hier ihre Eigenschaften:
Die Kimpfer:

1. Der Krieger: Verfiigt iiber
grofle Korperkrafte, aber
keine Magie. Kann manch-
mal verschlossene Tiiren
einfach einrennen.

2. Der Schmied: Ist ein As
im Reparieren von beschi-
digten Waffen, taugt auch
als Kampfer, und kann
durch magische Krifte kar-
tographieren und Winde
einreilen.

3. Der Barbar: Ist dem Krie-
ger dhnlich, aber weitaus ge-
schickter.

4. Der Dieb: Kann Fallen
unschidlich machen, Tiiren
o6ffnen und Gegner durch
hinterhiltige Angriffe tGten
oder schwer verletzen.

5. Der Ménch: Kampft fa-
belhaft ganz ohne Waffen
und ist dem Dieb recht dhn-
lich. .

6. Der Waldlaufer: Ahnelt
dem Barbaren und kann ab
der sechsten Erfahrungsstu-
fe Zauberspriiche der Drui-
den anwenden und die geg-
nerische Kampfkraft ein-
schitzen.

7. Der Paladin: Ist ein guter
Kampfer und beherrscht ab
der vierten Erfahrungsstufe
die Zauberspriiche des Prie-
sters.

Die Magier:
1. Der Druide: Kann durch
Zauberspriiche die Natur
beeinflussen.

2. Der Priester: Seine Magie
dient vorwiegend der Vertei-
digung und der Heilung.

3. Die Heilerin: Heilt Wun-
den, was auch sonst?

4. Der Magier: Kann mit
seinen Spriichen nicht nur
verteidigen, sondern auch
angreifen.

5. Der Illusionist: Erzeugt
Illusionen und Trugbilder.
Bei der Auswahl der Rassen
sollte man besonders auf El-
fen und Halblinge setzen.
Sie sind geschickt im Um-
gang mit SchuBwaffen aller
Art.

Nun aber zum ersten Auf-
trag: Eine funfkopfige Crew
zusammenstellen, ausriisten
und raus aus der Stadt
Thyn. Das Amulett der Wa-
che unbedingt behalten!
Den Krieger, der auch nach
Cyldane will, mitnehmen.
Erist ein guter Kampfer und
kann einen toten Kamera-
den bis zu zweimal wieder-
beleben. Von der Stadt aus
ziehen wir Richtung Westen
zum Gebirge und betreten
den nérdlichen Eingang der
Stollen von Khazad Maran.
Gleich nach der Eingangs-
treppe dem Stollengang
westlich bis zur dritten Ab-
zweigung nach Siiden fol-
gen. Dort abbiegen - am
Ende dieses Ganges befindet
sich in einer Kiste eine Kri-
stallkugel. Mit ihrer Hilfe
kann man eine Karte des
Stockwerkes anlegen. An-
schlieBend tiber die nord-
westlich liegende Treppe in
die zweite Etage hinabstei-
gen. Dort findet man nach
24 Schritten ostwiérts und 23
Schritten Richtung Siiden
den Schliissel zur Notaus-
gangstiir. Diese befindet
sich im Nordwesten des un-
teren Stollens. Nach Verlas-
sen der Mine sollte man
moglichst schnell nordwest-
lich zur Stadt Cyldane eilen.
Dort erhilt man vom Gra-
fen hochstpersdnlich den
Tip, malin der Abtei Sagaci-
ta vorbeizuschauen.

Ehe wir jedoch seinem Rat
folgen, gehen wir erstmal
nach Norden zum Orakel.
Man trifft einen alten Mann,
den wir aufnehmen - den

Lederbeutel gut aufheben!
Weiter den Gang zum Ora-
kel entlang, bis zu den vier
Wichtern. Die Antworten
auf thre Fragen sind FEU-
ER, TOCHTER, ECHO
und AUGEN. Den Spruch
des Orakels merken oder
aufschreiben! Nun auf zur
Abtei, die sich im Siiden der
westlichen Wildnis befindet.
Wir treffen wieder einen
Weggefahrten und finden je-
de Menge Biicher. Man
sucht nach dem Buch iiber
die Legende von Faerghail
und findet eine Halfte da-
von. Ab in die zweite Etage
der Abtei, wo wir in einem
Geheimraum beim Altar ei-
nen Zaubertrank und ein
magisches Schwert ent-
decken. In die Katakomben
gelangt man durch ein Loch
im Boden des westlichen
Teils der Etage. Hier sucht
man zuerst nach einem Seil,
mit dem man wieder in die
Abtei  zuriick  gelangen
kann. Den steinernen Sar-
kophag schleppen wir auch
noch mit und begeben uns in
den zweiten Level der Kata-
komben, wo man den feh-
lenden Teil des Buches fin-
det. Nun durch die Abtei
zum Eingang der Minen zu-
rick.

Da der Ausgang leider ver-
schiittet 1ist, steigen wir
in die vierte Etage hinab
und beantworten die Frage
des Elementarwichters mit
PFLUG, das Portal 6ffnet
man mit dem Amulett. Die
Treppe hinunter steigen und
zu den aneinander angren-
zenden Treppen gehen. Die
ostliche Treppe fithrt in die
Ostliche Wildnis. Dort be-
gibt man sich zum Elfen-
friedhof (im Osten) und
schaut sich die Griber an.
Weiter siiddstlich trifft man
eine Heilerin, der man das
Amulett zeigt. Die Alte
riickt daraufhin einen Zau-
berstab raus, mit dem man
die ganze Gruppe heilen
kann. Danach Richtung
Nordosten zur Pyramide der
Elfen. Der Wichter am Ein-
gang stellt eine Frage zum
Stammbaum im Handbuch

auf Seite 33. In der Pyrami-
de begibt man sich in die
zweite Etage zum Gefingnis
der Elfen. Dem Wichter ge-
niigt ein WAS auf seine Fra-
ge. In der dariiberliegenden
Etage offnet man die Ge-
heimkammern im Westen
mit den Schliisseln der Ele-
mente Erde, Luft, Feuer und
Wasser. In der Bibliothek
nimmt man die Inforolle E
mit und geht nun auf die
Suche nach dem Weihwas-
ser. In der vierten Etage be-
findet sich der Herrscher der
Elfen. Man erledigt ihn
(Vorsicht, abspeichern!),
nimmt ihm die Ddmonen-
maske ab und wickelt sie in
den Lederbeutel ein.

Im Siidwesten der Etage
liegt die Behausung des ver-
bannten  Elfenherrschers.
Mit Hilfe des Weihwassers
konnen wir die magischen
Runen passieren. Hat man
sich aus der Pyramide ge-
kampft, sollte man rasten,
denn nun wird es hart. Wir
begeben uns zum Tempel in
der Nihe der Stadt Thyn,
wo wir im zweiten Level eine
Mithrilkugel finden. Zufal-
lig laufen wir einer Drachen-
statue iiber den Weg und
nehmen deren Stab mit.
Die Antwort auf die Frage
des Feuerelementars heil3t
UND. Nun wieder retour in
die Wildnis und zum verfal-
lenen SchloB. Siidlich des
Eingangs durch die Doppel-
tiir das Schlol} betreten, das
Kraftfeld durch den Knopf
in der Wand rechts hinter
der Tiir ausschalten. Weiter
durch die Galerie in den
rechten Turm. In der zwei-
ten Etage den SchloBherren
mit der Mithrilkugel bewer-
fen, die Kugel wieder mit-
nehmen und weiter bis in
den fiinften Stock. Dort an-
gekommen den Raum durch
eine Geheimtire verlassen.
Im Norden kann man die
Tiire mit der Aufschrift ,,Zu-
gang nur fiir den Schlofher-
ren“ mit der Mithrilkugel
offnen und das Schwert ,,In-
quisitor* mitnehmen. Zu-
rick in den vierten Stock,
zur Geheimtiir im Siidosten,

Janes SN



iiber die Briicke zum ande-
ren Turm und dort den
Sandeimer nehmen. Durch
die Tire im Norden den
Gang betreten und Sand
ausstreuen, da der Gang
recht rutschig ist! In der
finften Etage die Tiire mit
der Aufschrift mit der Kugel
o6ffnen und den Smaragd im
Wasserbecken mit dem
Fischkescher bergen. Nun
zum Labor des Alchemi-
sten. Wer aus dem brodeln-
den Kessel trinkt, verbessert
seine korperlichen Fahig-
keiten, ist aber leider vergif-
tet! Kein Problem, wenn
man ein Gegengift oder den
richtigen Zauberspruch pa-
rat hat. Jetzt aber ab in die
Kellergewolbe!  Entweder
iiber .die Treppen (Rétsel-
l6sung im zweiten Stock ist
TREPPE), oder durch die
Ostliche Tiire im vierten
Stock. In der ersten Etage
des Kellers die Knochen
mitnehmen und sie in der
untersten Etage an die Hun-
de verfiittern. Hat man
schlieBlich den Tiirschliissel
gefunden, kann man das
Schlofl durch die Eingangs-
tiire verlassen. Wer sich iib-
rigens ausrasten maochte,
sollte nach einer Holzkurbel
suchen, mit der sich die
Fensterldden 6ffnen lassen —
bei Tag ist man so vor den
Untoten geschiitzt. Hoffent-
lich habt Ihr unterwegs auch
den ,,Gotterhammer” einge-
sackt, das ist namlich eine
prima Waffe!

Auf geht’s zum letzten Mi-
nentrip: Wirgehendurchden
siidlichen Eingang, Rich-
tung Siiden zum Schwert im
Stein. Der Schwichste der
Gruppe kann das Schwert
herausziehen. Nun in die

tieferen Etagen der Minen.
Um das Syphonbecken in
der fiinften Etage zu durch-
tauchen, mufl man alle Ge-
genstinde wie Panzer, Amu-
lette, Ringe und Waffen ab-
legen (nicht wegwerfen!).
Den so gefundenen Kraft-
ring mitnehmen, den ver-
schiitteten Gebetsstein drei-
mal berithren und weiter in
die sechste FEtage. West-
wirts bis zu dem Licht-
strahl, der den Weg ver-
sperrt. Mit dem Metall Ada-
mit gehen wir nach Sid-
osten und nennen dem
Zwerg den Namen SPIN-
GO, worauf wir in einen
Raum mit Riistungen gelan-
gen. Nun macht man sich
auf die Suche nach dem
Zwergenschmied, der aus
dem Adamit ein Spiegel-
schild macht, mit dem man
durch den Lichtstrahl ge-
langt. Dahinter findet man
den Ring Korona. In der
letzten Etage der Mine muf3
man der Karte auf dem
Amulett (siehe Riickseite
des Handbuches) folgen, um
zur Westseite zu gelangen.
Dort liegen einige gute Waf-
fen.

Weiter geht’s nach Norden
iber die Treppe in die westli-
che Wildnis, zum Vulkan.
Um die Eingangstiire zu 6ff-
nen, mufl man in der Mor-
genddammerung den Schliis-
selstab, den Smaragd und
die Korona zusammen-
stecken. Man gelangt in ein
Labyrinth und von dort aus
in den zweiten Stock. Der
Erdelementar in diesem Le-
vel fragt nach der EISBLU-
ME. Man erhilt einen
Lehmklumpen und wird
zum Wasserelementar ge-
schickt, dem man den Lehm
gibt, dafiir eine Handvoll

Wasser erhilt und zum Luft-
elementar teleportiert wird.
Man vermischt Lehm und
Wasser, gibt das Ganze dem
Luftelementar, welcher dar-
aus einen Schliissel formt
und uns zum Aufgang zur
dritten Etage transportiert.
Den Lavasee im dritten
Stock kann man mit dem
Sarkophag befahren. Man
schippert zuerst in den rech-
ten Arm des Sees zum
Feuerelementar. Dort wird
der Schliissel gebrannt, mit
dem man die tonerne Tiire
im Siiden der Etage aufsper-
ren kann. Die letzte grofle

Tel 06811 - 379180
BTX 06811379188

oAmiga Public Domaln, Hand-
uad Softwomn zu Txaumpraisan..
“Wo gist m dem sowas ?
oo Bui una )l Wit machem Alsine
Pugisa din slofi jadew Leisten Rann..

Zum Balspiel vextusifun wiv
simtlicfs Bomies Tital dos gane
Jofm ru SEV und WSV
Pralszn...

Auch faben wit Amiga PD xu
Langeushntem Pusisen dis acnat

Suiven Bintat .

~ouf 3.5 o 100 St
DM 1,85

.ouf 525" off 100 St ju
DM -80

pmoue Puaistoffelung auf Anfrage..

Das groBa D Buch Band 1 - 4
= DM 41.85
PD-Schatstvufe Toacanbuch
= DM 14.85

Win Gwmclrms Bul Vorwmushoses
DM 4~ Bal NN DM B,- und
Gul Ausland TVl 16,-

- Jextiimex codSufaltan -
~Andew Anzuiges sind ungiileig-

Schlacht beginnt! Schnell
noch alle Drachenriistungen
und -waffen anlegen, den
Drachen toten und die Mas-
ke in seinem Blut versenken.
Kleiner Tip: Das Biest kann
nur zweimal seinen Dra-
chenatem anwenden, da-
nach richtet es weit weniger
Schaden an. Ist das Vieh
erledigt, kann man sich zu-
riicklehnen und die End-
sequenz genieBen!

Im ubrigen haben wir an-
schlieBend noch ein paar
Karten fiir Euch, die restli-
chen folgen in den nichsten
Ausgaben.

= L T ¢

Klick!! Und der Horror mit der Umstopselei
zw. Maus und Joystick, Kopierschutzstecker
und BTX u.v.m. hat ein Ende! Durch den
Original Maus-Joystick-Adapter von H + W.

Vorgestellt in Joker 9/90. Der Adapter
ist 100% kompatibel zu folgenden Com-
putern:

AMIGA, ATARI, C64-128 u.a. komplett
mit LED's.

Preisnur DM 45, — unverbindlich
DBGM!

SPECIAL OFFER:

X-COPY Il incl. Hardware. 79,— DM

TurboPrint I ......... 79,- DM
TurboPrint

Professional ......... 179,— DM
Bootselectoren
filr Amiga DF1,DF2 . ........ 17,— DM
H-+W Sicherheits-

SYSEOI o] 29.—- DM

Technische Anderung und Druckiehler vorbehalten
Alle Preise zzgl. 8,- DM Versandkosten

H. + W. Computer + Zubehor
Egonstr. 13, 4650 Gelsenkirchen

24 Stunden-Bestellservice
T21. 0209/6 74 62

512KB + Uhr 159,-
Speichererw. A500, ab-
schaltbar, 1 Jahr Gar.,
akkugep. Uhr, eigene
Herstellung.

3,5 ext. 199,-

ext. 3,5 Amigalaufwerk,
abschaltb., Metallgehause,
Amiga Joker: absolut
zuverlassig.

65 MB HDD 1085,-
Autobootfilecard, 18-20 ms,
440 KB/s, Autopark,
komplett formatiert,
eigene Herstellung.

Eizo 9060SZ

kabel ab Lager!!

14, 820x620, Multis.,
voll entsp., inkl. Amiga-

Eizo 9070SZ

16", 1024 x 768, Multis.,
nur fiir A3000, o. entspr.
Grafikkarten ab Lager

Wir sind u. a. autorisierter Handler der Fa. Rein fiir Eizo, NEC, NCL, Omti.., AHS-GmbH |

Postfach 100248
6360 Friedbery 1
Telefon 06031- 61950

Amigamonitorkabel an SUB-D 9 pol. Eizo 9060SZ 49,-
Amigamonitorkabel an SUB-D 15 pol. Buchse 59,- Elekironk

Wir fiihren alle Amiga Games von Bomico, United Software, Rushware . .. allein iiber 250 aktuelle Titel in unserem Ladengeschaft!!!

Laden: Schirngasse 3 -5, q |

5/
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Aber wo ist es denn ...... Editorial, Inhaltsverzeichnis ...... Preview, Test, noch mehr
Tests ... ja gibt’s denn diesmal iiberhaupt kein Preisausschreiben??! Nur die Ruhe!
Natiirlich gibt’s auch in diesem Heft wieder ein Preisausschreiben — Ihr habt es gerade

gefunden!

DER QREMLIN- CHP

Und ein besonders Schones noch da-
zu: Als Hauptgewinn winkt diesmal
cin entziickender kleiner Camcorder
plus einmal ,Supercars® plus ein ex-
klusiver Siegerpokal, auf dem der
Name des Gewinners eingraviert wird!
Na, ist das vielleicht nichts? Aber auch
die anderen Teilnehmer gehen selbst-
verstindlich nicht leer aus, schlieBlich
warten noch weitere 49 ,Supercars”
auf einen neuen Besitzer! Uber dieses
berithmte Autorennspiel braucht man
eigentlich nicht viel zu erzihlen, aulier
vielleicht, daB3 es von demselben Pro-
grammiererteam stammt wie das neue
.Lotus Esprit Turbo Challenge®. Tja,
und zur feierlichen Premiere des neuen
Meisterwerks hat Gremlin eben diesen
Cup gestiftet — fiir alle Autorenn-Fans
und solche, die es werden wollen. Thr
miiit Euch dazu weder anmelden
noch ein Startgeld bezahlen, alles was
wir von Euch haben wollen, ist die
Antwort auf eine klitzekleine Frage:
Welcher der schicken Flitzer auf dieser
Seite gehort nicht zu ,Supercars™? Kla-
ro? N6? Gut, es geht auch andersrum:
Welcher Flitzer ist der aus ,Lotus
Esprit Turbo Challenge™?

Einfach die entsprechende Nummer
auf eine Postkarte schreiben, und ab
geht die Post! Bei Rennveranstaltun-
gen dieser Art gibt es selbstverstind-
lich keinen Rechtsweg, und wenn uns
Euer Kirtchen vor dem 15, 11. 1990
(Einsendeschlufy!) erreicht, wire das
auch nicht das Verkehrteste. Achja,
zwei Dinge noch - erstens viel, viel
Gliick und zweitens unsere Adresse:

Joker Verlag

,Gremlin Cup®

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

R
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Aufgehts zur

Unter der
Schirmherrschaft
von Commodore
und dem
Amiga Magazin

Koiln Messe,
Halle 710 und 12
(08.71.90 Fachbesuchertag)

08.11.90/Fachbesuchertag:
70:00 - 18:00 Uhr

09.71.-11.11.90:
9:00 - 18:00 Uhr

Eintrittspreise:
Tageskarte 09. 71.-71. 71. 90
Schiiler/Studenten: DM 10.—
Erwachsene: DM 715.—

Das Joker-Tearn
ynd ein paar fofle
Fachbesucherkarte: DM 35.— Uberraschungen

(Gliltigkeit: alle vier Messetage) erwarten Fuc
- /m Obergeschol3
nd 576

Halle 12.2 Sto.

Pro Messe erwarten Sie
dber 7100 Aussteller und
S0000 AMIGA-Fans/!

Information:

K%
b4
pecd = S =
- 8Mows
Kommen Sie vorbei, Ami Shows Europe GmbH
wir freuen uns auf Sie! ' Zugspitzstralie 2A

8077 Vvarerstetten
Fax.: 08106-34094




Ofl Lange haben wir studiert, womit wir unsere monatliche
| Ausstellung klassischer Amiga- Games eroffnen sollen.

| Das Land: Britannien. Die Zeit: 1149.
) Als sidchsischer Heerfithrer erhilt man
| von Robin Hood personlich den Auf-
| trag, das zerriittete Kénigreich von
den verhaliten Normannen zu befrei-
d en. Zunichst gilt es, die hauseigene
Armee standesgemill auszustatten,
was sich aber nur durch das Anhéaufen

5 | digitaler Reichtumer bewerkstelligen

v | 14030 — beispielsweise, indem man sich
Wl auf das Pliindern gegnerischer Gehof-

2= e spezialisiert. Spielernaturen kdnnen

| sich auch auf Turnieren eine goldene
4 Nase verdienen; wer weniger sattelfest
ist, reitet halt nur um die ritterliche
Ehre. Ist die Streitmacht erstmal rich-
tig fit, geht’s ans Belagern feindlicher
Burgen. Doch nicht immer ist das
Schlachtgliick dem Spieler hold, was
A4 sich in Land- und Geldverlusten nie-
derschlagt. Und auch die Liebe
kommt nicht zu kurz, wer allerdings
die traute Zweisamkeit geniellen will,
7| mul} seine Angebetete zuerst aus Fein-
deshand befreien.

Soviel zur Handlung des Spiels, mit
dem sich die amerikanische Software-
|| schmiede im Jahre 1987 an die Spitze
3 samtlicher Game-Charts katapultier-
\ | te. Selbst der gepfefferte Preis von bis
=1 zu 160.- DM (!) konnte dem Defender-
| Boom nichts anhaben, das Programm
| entwickelte sich unaufhaltsam zu ei-
| nem der ganz grofien Klassiker — zu-

mindest, was den Amiga betrifft. Kein

J Wunder: Einerseits war die Mischung
aus Strategie und Action damals noch
nicht alltdaglich, andererseits waren
Grafik und Sound ihrer Zeit um Jahre
voraus. Dall es insgesamt nur drei
Action-Sequenzen gibt, die - vom
simplen Grundprinzip und der unpas-
“| senden Maussteuerung ganz abgese-
hen - fiir die Losung des Spiels noch
nicht einmal unbedingt erforderlich
| sind, hat man bei so viel geballter
Prisentations-Power gerne verzichen.
| Dal aber selbst unerfahrene Spicler
das Game binnen weniger Stunden
losen konnen, war allerdings schon
| immer ein bitterer Wermutstropfen!
 Die Grafik von Defender of the
Crown gilt auch heute noch als rich-
] tungsweisend - damals war sie eine
5 | waschechte Sensation! Alleine die be-
| rihmte ,Liebesszene am Kamin®
| schrieb Softwaregeschichte und unter-

¥ mauert anschaulich den von Cinema-

| ware propagierten Begriff ,Computer-
Film™. Auch der Turnierkamptf ist ein
| echter Grafik-Leckerbissen, wenn-
| gleich diese Sequenz als einzige so
| schwer ist, dafi dem Spieler das Er-
i folgserlebnis meist versagt bleibt. Und
was das Spielprinzip angeht (Strate-
1 giegerangel auf einer Karte, unterbro-
chen von diversen Actionszenen), ist
Cinemaware bis heute recht gut damit

Dann fielen uns die Schuppen

von den Augen: Welches

Programm war zu seiner Zeit schon so ,,amiga-
wiirdig“ wie Cinemawares opulente Ritterspiele?

Defender of the Crown

gefahren, wie der idhnliche Aufbau :

neuerer Hits wie z.B. It came from the
Desert” oder ,.Rocket” Ranger® be-
weist.

Wenn Defender of the Crown auch
weniger durch Spielwert, denn durch
Priasentation zu iberzeugen weil}, so
macht das Programm (gemessen an
der Qualitit vieler aktueller Produk-
tionen) doch selbst heute noch eine
ganz gute Figur. Hitte man dem Spie-
ler etwas mehr Handlungsspielraum
eingerdumt, statt ihn zum Grafik-Voy-
eur zu degradieren, wire es sogar
immer noch der gleiche Hit wie vor
drei Jahren! (ur/ml)

Zeitspiegel:
Gestern — Heute
Grafik: 98% — 90%
Sound: 92 — 88%
Handhabung: 76% - 76%
Spielidee: 77% - 66%
Dauerspal: 49% — 49%

Gesamteindruck: 929 — 729

Fiir Anfinger




Alle Jahre wieder pilgern im September ganze Heerscharen nach London ins Earl’s Court
Exhibition Center, um mal nachzusehen, was sich die Softwarefirmen so an neuen Spielen
ausgedacht haben. Ein absoluter Pflichttermin fiir Hersteller, Héindler, Computerfreaks -
und natiirlich auch fiir den Joker!

Mirrorsoft

Teenage Mutant Hero Turtles
- die merkwiirdigen Film-
und  Comic-Schildkroten
mufB man nun wirklich kei-
nem mehr vorstellen. Leider
kann das Computergame in
keiner Weise mit dem tollen

Automaten gleichen Na-
mens mithalten. Schade,
schade!

Duster kombiniert auf sehr
interessante Weise Strategie
mit Arcade-Action. Der
Strategieteil: Als Bof} einer
Schadlingsbekampfungsfir-
ma mufl man Chemikalien

102

So ruhig sieht das Earl’s Court Center an Messetagen nur von auflen aus...

einkaufen, mit Banken ver-
handeln und in der Welt
herumreisen. Im Actionteil
darf man verseuchte Felder
bespriithen und die bosen In-
sekten bekiampfen. Ange-
kiindigt ist das Game ja
schon seit ldngerem, jetzt
sieht’s so aus, als ob es wirk-
lich bald im Laden auftau-
chen konnte. ..

Flip-It and Magnose ist cine
witzig gemachte Angelegen-
heit, bei der sich zwei Hel-
den sechs actionreiche Level
lang darum streiten, wer den
Menschen auf der Erde das
Wasser vom Mars bringen

Duster: Insektenvertilgung
in feiner Vektorgrafik

darf. Es warten Grafiken im
Cartoon-Stil und ein Zwei-
Spieler-Modus mit Split-
Screen.

Predator 2 ist im Anrollen!
Mit Details zu ihrem neuen
Actiongame der Marke ,,Ex-
trahart® war Mirrorsoft al-
lerdings noch etwas knaus-
rig; es war nur zu erfahren,
daBl es in 3D-Horizontal-
scrolling gegen die Drogen-
barone von L.A. geht.

Back to the Future III kniipft
natiirlich wieder an die
Filmhandlung an: Marty
macht eine geheimnisvolle

Flip-It & Magnose holen Wasser vom Mars

Entdeckung in einem alten
Grab und beschliefft darauf-
hin, in den Wilden Westen
zu fahren, um Doc vor dem
vorzeitigen Ableben zu be-
wahren. Gebe der grofie
Zocker-Gott, dall das Spiel
ein bilchen besser wird als der
verungliickte zweite Teil . . .
Last aber bestimmt nicht le-
ast: Speedball II, die Fort-
setzung des klassischen SF-
Sportspiels der Bitmap
Brothers. Wie konnte es
auch anders sein, das Game
sieht irre aus!




Pan: Mitts

MicroProse

Command HQ ist das neue-
ste Werk von Dan Bunten
(,M.U.L.E.%, ,Seven Cities
of Gold*). Es handelt sich
dabei um ein sehr schnelles
Strategiegame (alle Aktio-
nen laufen in Echtzeit ab),
bei dem der Spieler die Rolle
eines militdrischen Oberbe-
fehlshabers iibernimmt. Die
Kampfsequenzen prasentie-
ren sich in detailreichen,
animierten Bildern; vor al-

lem der 3D-Effekt ist eine
Wucht. Man kann gegen
den Computer oder, per
Modem, gegen einen
Freund antreten.

Fireball ist ein futuristisches
Sportspiel fiir besonders
Kriegerische: In einer 3D-
Kuppel befindet sich das
Spielfeld mit acht Toren
(vier pro Team); Gewinner
ist die Mannschaft, der es
gelingt, alle Torhiiter (dabei
handelt es sich um - Sala-
mander!) des Gegriers mit

elpriichtiger Automat =

Ocean

Robocop 2 ist noch brutaler,
schneller und schwieriger —
mit einem Wort noch besser
als der erste Teil. Eine kniff-
lige Puzzle-Sequenz und
acht Level (plus weitere Un-
terlevel) voll knallharter
SchieBereien mufl der High
Tech-Bulle diesmal beste-
hen. Kleiner Gag am Rande:
Von einer riesigen Video-
wand bedrohte Robbie die
Standbesucher standig mit
seiner Laser-Knarre!

Bei Total Recall begibt sich
unser Lieblings-Bodybuil-
der (Arnold, wer sonst?)
auf wiiste Verfolgungsjag-
den durch gut 200 Platt-
form-Screens mit Aliens,
Extrawaffen, digitalisierter
Sprachausgabe und einer
kinomiBigen Priasentation.
Seit mehr als zwei Jahren

ANATSIN

gutes Spiel?

arbeiten die Programmierer
schon an dem Weltraum-
epos Epic, und es ist immer
noch nicht ganz fertig! Auf
das Ergebnis darf man aber
wirklich gespannt sein, denn
die gezeigten Grafiken wa-
ren einfach atemberaubend.
Toki heillit der Held einer
grafisch aufwendigen Um-
setzung des gleichnamigen
Automaten. Es erwarten
Euch fiinf Level mit fein-
stem Multiparallax-Scrol-
ling, massenweise Plattfor-
men, Lifte und ubelste Geg-
ner.

Von Paris nach Afrika an
einem Tag - kein Problem
bei Special Criminal Investi-
gation (Chase H.Q. 2).
Schnellere  Autos, noch
mehr Verbrecher (jetzt auch
auf Motorradern) und kom-
plexere Szenarios (es darf
geschossen werden. . .)
zeichnen dieses Game aus,

dem (Feuer-) Ball zu toten,

M1 Tank Platoon ist eine
Simulation des amerikani-
schen Elitepanzers M1 Ab-
rams Battle Tank, die auf
dem PC bereits erschienen
ist — jetzt steht die Amiga-
Version ins Haus. Der Spie-
ler kontrolliert vier Panzer;
verschiedene Ansichten, au-
thentische Waffen und zahl-
reiche Details sorgen fiir den
notigen Realismus. Mehr
dariiber in unserem Testbe-
richt im nichsten Heft.

»Simulera® wirkt mit seiner
3D-Vektorgrafik wie eine
Fortsetzung zu ,Starglider
2¢. Man fliegt 30 Level weit
durch den Weltraum, wo es
von herumstreunenden
Aliens nur so wimmelt. Es
gilt, knifflige Ritsel zu 16-
sen, auBerdem kann das ei-
gene Raumschiff nicht nur
fliegen, sondern sich auch in
einen Pseudo-Panzer ver-
wandeln.

Ausgesprochen strategisch: Command HQ

< o

das gut mit der Arcade-Vor-
lage mithalten kann.

Bei Navy S.E.A.L.S. diirfen
fiinf Marinesoldaten auf di-
versen Plattformen zeigen,
was sie iiber Terroristenbe-
kiampfung gelernt haben.
Sieben Level lang ist hier
Geschicklichkeit und Grips
gefragt.

Gegen bose Drogenhédndler
geht’s zum wiederholten
Mal bei NARC. Damit man
die elf horizontal scrollen-
den Level bis zum Haupt-
und Oberschlingel Mr.Big
durchhilt, steht eine reiche
Auswahl von Waffen zur
Verfiigung. Die Automaten-
Vorlage war ja ziemlich bru-
tal, mal sehen, was die BPS
zu diesem Game sagt. ..
Vergleichsweise altmodisch
ist dagegen das Waffenarse-
nal bei Billy the Kid. Man
kann entweder den Part des
Titelhelden iibernehmen

Wild West Action mit Billy the Kid

oder sich auf die Seite des
Gesetzes stellen und in die
Rolle von Sheriff Pat Gar-
rett schliipfen.

Und noch eine Automaten-
umsetzung: Nach Demon-
wares ,Ooops Up“ bringt
Ocean jetzt die Original-
Ballon-Schieflerei namens
Pang. Die Arcade-Vorlage
war je eher diirftig, genau
wie der Clone aus Deutsch-
land - naja, mal sehen.
Nightbreed, die Versoftung
von Clive Barkers tollem
Roman ,Cabal“, konntet
Ihr Euch ja schon in beiden
Versionen (Action/Movie-
Game) in diesem Heft anse-
hen. Und die Tests zum um-
werfenden ,Carrier Com-
mand“-Nachfolger  Battle
Command und der Super-
Knobelei Plotting habt Ihr
doch sicher auch gelesen,
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Supergute Arcade-Umsetzung: Toki



Psygnosis

Hier wurde Nitro, ebenfalls
ein Autorennspiel, vorge-
fithrt: Vier Gebiete, iiber
300 Strecken, Nachtfahrten

Gremlin

Gleich drei Rennspiele sol-
len hier den totalen Ge-
schwindigkeitsrausch  ga-
rantieren: Lotus Esprit Tur-
bo Challenge, Toyota und
Suzuki. Der Test von Lotus
ist ja auch schon in diesem
Heft, Suzuki ist ein Motor-
radrennen in gelungener
Vektorgrafik und mit tau-
senderlei verschiedenen An-
sichten, und bei Toyota
dreht sich alles um einen
Rallywagen.

Linel/Genias

Die beiden Companies aus
der Schweiz bzw. Italien ha-
ben sich zusammengetan
und die Rechte an Never
Ending Story II gekauft. Das
Game hilt sich an die Film-
handlung und ist eine Mi-

10

Der unendlichen Geschichte zweiter Teil

und ein Drei-Spieler-Modus
sollen fiir Rennatmosphire
sorgen.

Was macht ein braver Zau-
berlehrling, wenn plotzlich

sein Lehrer gekidnappt
wird? Bei Spellbound begibt

H[‘

er sich durch ein Gewirr von
magischen Plattformen und
Leitern auf die Suche nach
dem verschwundenen Pau-
ker, bis er ihn (hoffentlich)
in der Hélle wiederfindet.

Carthage ist ein hervorra-

gend ausgestattetes Strate-
giegame, bei dem man gegen
die alten Romer ins Feld
zieht. Sonst gab es nur noch
The Killing Game Show zu
sehen.

schung aus Adventure und
Arcade-Action.

Over the Net ist ein Sport-
spiel mit unzédhligen Optio-
nen, bei dem sich bis zu vier
Spieler am American Beach
Volley beteiligen koénnen.
Formel Eins-Fans diirfen
sich auf Warm-Up freuen,
das alle Features enthilt, die

Das Spiel zum Film: ver Ending Story IT

Bt ™

man sich von einer guten
Rennsimulation erwartet.

Schliefilich und endlich
noch zwei Games im Zei-
chen des Drachen: Dragon’s
Kingdom hat eine gewisse
Ahnlichkeit mit ,Super Ma-
rio Bros.“, Dragonslayer
entpuppt sich dagegen als
Action-Adventure, das 400

Suzuki macht einen sehr guten Eindruck!

Activision

Dreimal Ballern vom Fein-
sten ist angesagt mit R-Type
II, Beastbusters und Atomic
Robokid. Alle drei Games
scheinen zu halten, was ihre
groflen Namen versprechen
— sowohl was die Prasenta-
tion, als auch was die Spiel-
barkeit betrifft!

Eher was fir Tiftler ist
Spindizzy II, das wiederum
sehr stark an ,Marble Mad-
ness“ erinnert, und mit Deu-
teros versucht man an den
Erfolg von ,Millenium 2.2
anzukniipfen. Es wird des-
sen Geschichte weiterer-
zdhlt — nur 1.000 Jahre spi-
ter.

Réume und ein umfangrei-
ches Waldgebiet zur Erfor-
schung bereithilt. Klingt
zwar prima, aber Dragon-
slayer ist auch schon seit
Ewigkeiten  angekiindigt.
Nun, man soll die Hoffnung
ja nie aufgeben. ..



Jetzt ferndstlich: Battlechess 11

US Gold

Als Polizist in Cyber City
hat man es nicht leicht, zu-
mindest bei E-Swat. Der
Job ist vollig ungeeignet fiir
Leute mit schwachen Ner-
ven oder Arngst vor Schul-
waffen - hier geht’s ums
nackte Uberleben!

Ebenfalls was fiir richtig
harte Mainner ist Line of
Fire, bei dem man sich in ein
Terroristencamp einschlei-
chen und eine bestimmte

Waffe klauen muf.

UN Squadron ist ein vom
Automaten  umgesetztes,
schnelles Shoot ’em up mit
ziemlich hohem Schwierig-
keitsgrad, widhrend Strider
II (natiirlich) die Fortset-
zung des populidren Action-
Spektakels bringt. Diesmal
findet die  gnadenlose
Schlacht zwischen Gut und
Bdse in einem unterirdi-
schen Hohlen- und Tunnel-
system statt.

Nach soviel Action zur Ab-
wechslung mal zwei Rollen-

Electronic Arts

Hierzulande ist das originel-
le ,Battle Chess” ja leider
auf dem Index gelandet, das
konnte E.A. aber natiirlich
nicht davon abhalten am
Nachfolger zu basteln: Batt-
le Chess II wird wieder tolle
Grafik, starken Sound und
umwerfende Animationen
haben, nur dafl die Sache
diesmal eher ferndstlich an-
gehaucht ist. Also kein nor-
males Schach, sondern spie-
lerisch mehr in Richtung
»Chinese Chess“.

Powermonger, der neueste
Streich von Bullfrog, 148t
sich am besten als ,Popu-
lous® hoch zwei beschrei-

ben: Zweihundert Gebiete
milssen erobert werden, alle
Bewohner haben ein eigenes
Zuhause, einen eigenen Be-

Viel Action bei UN Squadron

spiele: Buck Rogers spielt im
Weltraum und basiert auf
einem ganz neuen System,
wihrend Eye Of The Behol-
der ein klassisches AD&D-
Game ist.

Ansonsten wurde noch
der ,E-Motion“-Nachfolger
Vaxine und ein roter Lam-
borghini in voller Lebens-
grofle gezeigt — fiir die Karre
kénnte ich sogar meinen
Amiga vergessen! Naja, we-
nigstens 'ne Zeit lang. . .

Altes Comic - neues
Game: Buck Rogers

ruf und sogar einen eigenen
Intelligenzquotienten! Pri-
sentation und Steuerung
bleiben wie gehabt, mit ei-
nem Wort: Ein Hit, wie er
im Buche steht!

Die tolle Rennsimulation
Indianapolis 500 ist fiir PC-
Besitzer schon ein alter Be-
kannter, jetzt sollen auch
wir Amigianer in den Genuf}
der detailfreudigen Vektor-
grafik mit ihren unzéhligen
verschiedenen Perspektiven
kommen.

Um Kerker, Verliese und ei-
nen verschwundenen Zau-
berer geht’s bei dem Arcade-
Adventure The Immortal,
und auch an die Rollenspie-
ler wurde gedacht: Dragon
Wars, und die schon mit
Spannung erwartete Amiga-
version von Bard’s Tale ITI -
Thief of Fate stehen ins
Haus!

STRATEGIC SIMULATIONS. INC:

Abdeckhauben: Lederimitation silberfarben,
paBgenau & formschin, exklusiv bei AHS!
Insges. 500 verschiedene Abdeckhauben
ab Lager, auch versch. Druckermodelle mit
Einzelblatteinzug, Traktor ... Sonderanfertigungen ohne Aufpreis bei MaBangabe von H x B x T, Preisbasis wie &hnliche Geréte

Amiga 500

Fujitsu DL 1100
Citizen Sw. 124

A 1081, 4, §, + baugl. 43,-

22,- Epson LO 850, 1050
NEC P60, P70 je
39,- Amiga 2000 Tastatur

35,-

35,-
45,-
2

Eizo 9060 SZ, u. 4. 43,-bis47,-

Star LC 10, 24-10 je 29,-
Epson LQ 400, 500 je 35,-
A 500 + A 590 + bgl. 39,-
NEC P 2200, P2+ je 35—

Amegas Stereo Speaker System

95,-

2 schwarze Lausprecherboxen, 4 eingeb. Lsp., Lautstarke regelbar, abschalt-
bar, ext. Stromversorgung, fur alle Amigas mit Chinchausgangen, fur alle
Besitzer von Multisyncs ohne Ton, nur Monomonitor ... exklusiv bei AHS!!

AHS-GmbH

Laden: Schirngasse 3 - 5,
Postfach 100248

6360 Friedberg 1,

Telefon 06031-6 1950 Elektronik

Laden + Versand: UPS-NN o. Postnn. + Versandanteil, Scheck + 7,-, Bar + 4,-

HHS

JOD
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Apokalyptisches Autorennen: Badlands

Millenium

»Mein Name ist Pond - Ja-
mes Pond!* So konnte sich
der Held aus dem nicht so
ernstgemeinten James Pond
- Underwater Agent seinen
Mitschwimmern vorstellen.
Zwolf ungewdhnlich lange
Level plus Bonuskammern
gibt es, wobei man die Auf-
‘gabe hat, Meerjungfrauen
zu retten, seltene Orchideen
zu beschiitzen und radioak-
tive Fisser vom Meeres-
grund zu bergen. Genaueres
im Test in der nidchsten Aus-
gabe.
Horror Zombies From The
Crypt mull man sich wie eine
Geisterbahnausgabe  von
.Maniac Mansion“ vorstel-
len: Nachgebende Fullbo-
den, falsche Winde und
teuflisch konstruierte Fallen
an allen Ecken und Enden!
Der Dritte im Bunde ist
Moonshine Racer, ein auller-
gewdhnliches  Rennspiel-
chen der Programmierer
von ,Chase H.Q.* und
»Continental Circus®“ — man
darf gespannt sein.

JO®

Domark

Domark priasentierte seinen
allerersten Flugsimulator,
MiG-29, bei dem man mit
der modernsten MiG fliegen
darf, die derzeit existiert.
Badlands heif3t ein vom nuk-
learen Fallout zerstortes
Gebiet, das als Arena fiir in
der Zukunft angesiedelte
Kampfe zwischen gepanzer-
ten Fahrzeugen herhalten
muld. Anders ausgedriickt:
Die Umisetzung des ,Super
Sprint“-dhnlichen Renn-
spielautomaten in Vogelper-
spektive liegt an.

Ein bifichen ungewdhnlich
fiir Domark ist ’Nam, ein
Strategiegame, das den Viet-
namkrieg behandelt. Aufier-
dem wurden vorgestellt:
Skull and Crossbones (Pira-
ten-Adventure), Hydra (Ac-
tionspektakel mit irren
» Wasserfahrzeugen®), Thun-
der Jaws (Unterwasser-Bal-
lerspiel), R.B.L 2 (Baseball),
Hard Drivin’ II (hoffentlich
spielbarer als Teil I) und
natiirlich der 007-Mix The
Spy Who Loved Me.

el

Endlich am Computer: Stratego

Elite

Allzuviel war es nicht, was
man bei Elite zu zeigen hat-
te, aber was es zu sehen gab,
ist durchaus erwihnens-
wert: Gremlins 2 mit wieder
an den Film angelehnter
Handlung, Tournament
Golf, eine 1:1 Sega-Umset-
zung und schlieBlich World
Championship Soccer.

Virgin Games

Super Off Road Racer ist ein
Autorennen wie in der Spiel-
halle — mit acht verschiede-
nen Strecken, Ersatzteil-
shops und was das Herz ei-
nes sportlichen Autofahrers
sonst noch erfreut.

Wer ,,Alice im Wunderland*
kennt, kann all die seltsa-
men Gestalten jetzt in einem
Computerspiel wiedertref-
fen — Wonderland.

Die  Comicfigur  Judge
Dredd ist ebenfalls versoftet
worden und mubB sich durch
sechs Plattform-Level schla-
gen.

Accolade

Altered Destiny ist ein ani-
miertes Grafik-Adventure,
das den Spieler in eine my-
steritose Welt mit exotischen
Landschaften und wunderli-
chen Aliens entfithrt. Und
das Beste: Der Parser soll
sogar richtig verstehen, was
man ihm sagt!

Um die Umsetzung zweier
strategischer Brettspiele
handelt es sich bei Ishido
und Stratego, letzteres zihlt
iibrigens - zu meinen lieb-
sten Freizeitbeschiftigun-
gen (nach der ,Freundin®,
logo!).

Was wire ein Messebericht
ohne Elvira? Genau, die
Horrorlady soll jetzt doch
noch die Amiga-Screens
heimsuchen! Nachdem es
den Label Tyne- bzw. Hor-
rorsoft ja nicht mehr gibt,
will sich Accolade der Gru-
sel-Braut annehmen.

Auch nicht viel Worte
braucht man iiber Test Drive
III: The Passion zu verlieren:
Mehr Autos, bessere Steue-
rung, andere Landschaften,
schnelleres Tempo — was will
man mehr?

ANT SIN



Murders in Space ist die
Fortsetzung von ,Murders
in Venice”: Auf einer Orbit-
station im All treibt ein
Morder sein Unwesen. Der
Spieler mufl mit Hilfe seines
Computers und einer Video-
verbindung zur Erde die
Identitat des Killers heraus-
finden.

Alpha Waves soll sich angeb-
lich beruhigend auf die Psy-
che auswirken... Wie auch
immer, jedenfalls fliegt man
dabei durch einen dreidi-
mensionalen, wiirfelférmi-
gen Raum und sucht den
Ausgang (klingt doch total
beruhigend, nicht?).
Alcatraz ist der Nachfolger
zum Actionschocker ,Hos-
tages”. Der Gangster Pedro
Escobar organisiert von sei-
ner Gefidngniszelle aus wei-
tere Verbrechen; zwei Elite-
Agenten des CIA miissen
nun belastendes Material
finden, um dem Bdsewicht
das Handwerk zu legen.

Bei Metal Masters priigeln
sich riesige Roboter in ver-
schiedenen Kampfarenen —
mit dem gewonnenen Preis-
geld kann man seinen Rob-
bie fiir den nichsten Fight
besser ausriisten.

Storm

Ein (noch) recht unbekann-
tes Label, aber ihr Saint
Dragon gehorte zu den be-
sten Games auf der Messe
und ist in diesem Heft ja
bereits mit einem Joker Hit
gekiirt worden.

Mit SWIV haben die Jungs
noch ein weiteres Baller-
spielchen anzubieten. Das
Besondere daran: Es enthilt
nur einen einzigen Level, der
ist dafiir stolze 30 Minuten
lang!

Puh, damit wiren wir so
ziemlich durch. Aber wo
waren die deutschen Com-
panies? Nun, Blue Byte fand
man am Ubi" Soft-Stand,

Magic Bytes bei Gremlin
und Starbyte bei. Ocean.
Rainbow Arts war tiberall
und nirgends, vorwiegend in
den umliegenden Kneipen.
Warum die einheimischen

Alpha Waves
- gut fiir
die Nerven?

Nty
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SOFTWARE

- BLUEBYTE

Sport ist schon wieder Mord: Jupiter’s Masterdrive

Firmen meist keinen eige-
nen Stand hatten, erklérte
uns Rainbow  Arts-Ge-
schiftsfithrer Marc Ullrich
so: ,Zuerst wollten wir einen
Stand mieten, aber die Ver-
anstalter langen geradezu
unverschiamt zu. Der riesige
Ocean-Stand beispiclsweise
hat mit allem Drum und
Dran mindestens 300.000

Mark  gekostet!  Selbst
auBerhalb der Messe bezahlt
man fiir einen Raum in Ba-
dezimmer-Grofie schon
15.000 Mark - nein danke!*
Verstindlich, .daB bei sol-
chen Preisen auch viele eng-
lische Hersteller daheim ge-
blieben sind, beispielsweise
,Palace Software” war nir-

Disney Software

Das hierzulande bisher eher

unbekannte Label kann
gleich mit einem echten
Kniiller aufwarten: Dick

Tracy! Natiirlich ein ,Spiel
zum Film*, mit drei Unter-
spielen und jeder Menge
Action.

Auflerdem (wie konnte es
anders sein?) war auch En-
tenhausen mit einer Delega-
tion vertreten: Ducktales:
The Quest for Gold ist ein
sehr actionbetontes Adven-
ture, bei dem der Gewinner
zur ,Ente des Jahres™ gekiirt
wird!

Arachnophobia diirfte bei
Spinnenhassern nacktes
Entsetzen auslosen: Eine
ganze Stadt ist von den klei-
nen Krabblern eingenom-
men worden - deine Hei-

matstadt! Unerschrockene
Kammerjdger bitte mel-
den...

UBI Soft

Reif fiir die Insel? Bei dem
Strategiegame Battle Isle be-
steht die ganze Welt prak-
tisch nur aus Inseln! Tja,
und wer die meisten davon
erobert hat, gewinnt - so
einfach ist das.

~Sport ist Mord" wire das
passende Motto fiir Jupiter’s
Masterdrive, einem futuri-
stischen (und sehr gewaltté-
tigen) Sportspiel.

Der Fortsetzungstitel Pro
Tennis Tour II weist eine Rei-
he deutlicher Verbesserun-
gen gegeniiber dem Vorgin-
ger auf: mehr Schldge, ver-
schiedene Untergriinde und
die neueingefithrte Moglich-
keit, auch im Doppel die
kleine Filzkugel zu maltra-
tieren.

Natiirlich wurde auch das
lange erwartete Adventure
BAT vorgefithrt - unsere
Privatvorfithrung findet Ihr
weiter vorne im Heft.

gends zu entdecken. Ja,
selbst der Branchen-Riese
Electronic Arts hatte nur ei-
ne vergleichsweise kleine
Box vorzuweisen... Egal,
wir haben auch so sehr viel
zu sehen bekommen, meint
Ihr  nicht? (T.Kansas/
C.Borgmeier/od)
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Heute treten wir den endgiiltigen Beweis fiir die Verwandtschaft

von Brett- und

Computerspielen an: Wihrend unsere Testkandidaten nur eingefleischten Fans von
Konfliktsimulationen ein Begriff sind, habt Ihr von ihren gleichnamigen Software-Briidern
bestimmt schon gehort!

Beide Spiele beruhen auf ei-
ner Romanvorlage des Best-
sellerautors Tom Clancy,
der noch ebenso fest an das
Gute im amerikanischen
Menschen glaubt, wie an das
Bose in seinem russischen
Gegeniiber. Mit dieser etwas
schlichten Weltsicht hat er
es zu beeindruckenden Er-
folgen gebracht: Seine Bii-
cher erzielen sagenhafte
Umsitze, auch die Versof-
tungen waren Hits, und ver-
filmt wurden sie sowieso
praktisch alle. Gut, der
Mann schreibt ja auch wirk-
lich spannend - schauen wir
uns mal an, ob ,seine” Spiele
ebenso unterhaltend sind
wie seine Biicher.

Die Ausgangssituation von
Red Storm Rising lautet
kurz und erschreckend: Die
Truppen des Warschauer
Paktes haben soeben eine
Invasion in das Gebiet der
(ehemaligen...) Bundesre-
publik unternommen, die ei-
ligst mobilisierten Nato-
Einheiten versuchen jetzt
den Durchbruch zu stoppen
und die Invasoren zuriick-
zudringen. Kurz, der Dritte
Weltkrieg hat begonnen!

Im Unterschied zur Wirk-
lichkeit weill man hier von
Anfang an, wie lange die
Sache dauern wird - nam-
lich genau vier Spielziige.

JOO

Der Spieler, der die Armeen
des  Warschauer Paktes
kommandiert, mul} versu-
chen, mit seinen Panzern die
Nato-Frontlinie zu durch-
brechen und sich im deut-
schen Hinterland auszubrei-
ten. Er gewinnt, wenn er am
Ende des vierten Zuges min-
destens finf Nato-Stadte
unter seiner Kontrolle hat.
Sind es nur vier, geht das
Spiel unentschieden aus, bei
drei oder noch weniger, hat
der Nato-Spieler gewonnen.
Die einzelnen Ziige untertei-
len sich in folgende fiinf
Phasen:

1. Die Spielsteine des War-
schauer Paktes greifen an, 2.
diec Spielsteine des War-
schauer Paktes bewegen
sich, 3. die Nato-Spielsteine
bewegen sich, 4. die Nato-
Spielsteine greifen an und 5.
beide Spieler ziehen und pla-

zieren Verstirkungen.

Die Spielfliche besteht aus
einer in Felder gegliederten
und stark stilisierten Land-
karte (West-) Deutschlands
mit den angrenzenden Ge-
bieten. Die Bewegungen er-
folgen immer feldweise;
wenn kein feindlicher Spiel-
stein in der Nahe ist, darf
man bis zu vier Felder weit

EASY TO
LEARN!

ziehen, ansonsten maximal
zwei. ,,Gekdmpft* wird mit
dem Wiirfel, wobei sich
Schadenseintritt und -aus-
mal nach dem jeweiligen
Angriffswert von angreifen-
dem und angegriffenem
Spielstein richten. Soweit in
groben Zigen die Basisva-
riante von Red Storm Ri-
sing, bei der die Spieldauer

e



meistens nicht einmal eine
Stunde betrdgt. Durch die
Einbezichung weiterer Re-
geln und Spielsteine (mehr
Ziige, mehr Spieler, zusitzli-
che Luftgeschwader, Be-
riicksichtigung der Gelédn-
debeschaffenheit) 4Bt sich
das Ganze aber problemlos
zu einer abendfiillenden
entweder sofort angreifen
(sprich weitere Kampfpha-
sen einschalten) oder ein-
fach mit dem reguldren
Rundenablauf fortfahren.
Soweit klar, aber wie ge-
winnt man nun das Spiel?
Das kommt ganz darauf an,
welches Szenario man sich
ausgesucht hat, die Siegbe-
dingungen sind fiir jedes an-
ders. Am einfachsten sind
sie bei Szenario Nr. 2, eben
der ,Jagd auf Roter Okto-
ber”: Der Kommandant der
Red October gewinnt, wenn
er spitestens in Runde 10
einen amerikanischen Ha-
fen erreicht hat; der sowjeti-
sche Spieler, wenn er die Red

ANA, SN

October versenkt. Gewisser-
malen das ultimative Sze-
nario erhilt man durch eine

Kombination der beiden
Spiele Red Storm Rising
und The Hunt for Red Octo-
ber. Da beide letztlich nur
zweil Aspekte desselben The-
mas behandeln (einmal
Luft/Land-, zum anderen
See/Luftkrieg iiber Mittel-
europa bzw. Atlantik), und
sie auch vom (Runden-) Ab-
lauf her ,kompatibel” sind,
ist eine Kombination pro-
blemlos moglich. Allerdings
dauert ein solches Mammut-
Szenario in der Regel langer
als einen Abend, und man
sollte es am besten auch nur
mit mindestens vier (erfah-
renen) Mitspielern in An-
griff nehmen.

Die beiden Spiele sind sich
also mehr als dhnlich, die
Prisentation ist sogar nahe-
zu identisch - wir kodnnen
daher getrost auf die ubli-
chen Einzelwertungen ver-
zichten. Die Ausstattung

entspricht gehobenem Stan-
Wohnzimmerschlacht aus-
bauen. Damit erstmal genug
von Red Storm Rising, ge-
hen wir jetzt mal auf Tauch-
station:

Um naheliegenden Irrti-
mern gleich vorzubeugen:
Anders als im Buch, Com-
putergame und auch im
Film, bildet die Flucht des
abtriinnigen Atom-U-Boots
.Red October” keineswegs

den  Hauptinhalt dieses
Spiels. Vielmehr handelt es
sich dabei quasi um die ma-
ritime Version von Red
Storm Rising, wobei die Ok-
toberjagd nur eines von ins-
gesamt acht vorgeschlage-
nen Szenarien ist. Aber auch
hier zuerst wieder der
grundlegende Ablauf:

Gespielt wird in Runden,
jede Runde besteht aus sechs
Phasen. Die Phasen sind: 1.
Auswirfeln des Rechts zur
Initiative in dieser Runde, 2.

Seebewegung des einen
Spielers, 3. Seebewegung
des anderen Spieclers, 4.

Flugzeugbewegung (wieder
abwechselnd), 5. Kampf
und 6. Rundenende.

Wihrend der Seebewegun-
gen konnen beide Seiten so-
genannte Aufkldrungsmar-
ker ausspielen; tun sie dies,
werden alle Bewegungen

voribergehend gestoppt
und dafiir drei ,Aufkli-
rungsphasen” dazwischen-

geschaltet. Hier sucht man
(durch Wiirfeln) nach geg-
nerischen Schiffen, U-Boo-
ten oder Flugzeugen. Findet
man welche, kann man sie
dard (bei einem sehr zivilen
Preis); die Regeln sind ziem-
lich ,technisch® formuliert,
aber trotzdem noch ver-
standlich. Angesichts ihrer
Komplexitdt kann man die
Games eigentlich nur fort-
geschrittenen Kriegern emp-
fehlen - denen sind aller-
dings ein paar spannende
Stunden auf dem Schlacht-
feld sicher!

Wer jetzt auf den Ge-
schmack gekommen ist,
kann sich ja an der Verlo-
sung unserer Rezensionsex-
emplare beteiligen. Dazu
muf} er uns nur ecine Post-
karte mit der richtigen Ant-
wort zu einer der folgenden
Fragen schicken: Sean Con-
nery, der Hauptdarsteller
von ,Jagd auf Roter Okto-
ber® wurde mit einer Rolle
beriihmt, in der er einen be-
kannten  Geheimagenten
verkorperte. Sein Name?
Oder: An welchem europii-
schen (belgischen) Ort hat
die Nato ihren Sitz? Die Lo-
sungen vom letzten Mal sind
.Siebengebirge” und . Dis-
kette®. Dann mal viel
Glick! (od)

Joker Verlag
»Stromausfall“

Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar bei Miinchen

Red Storm Rising &
The Hunt for Red October

83%
72%

Spielmaterial:
Spielregeln:
Spielreiz: 76%
Besonderes: Beide Spiele
sind komplett in englisch,
eine (gute) deutsche Uber-
setzung der Anleitung liegt
aber jeweils bei.
Schwierigkeit: Fiir Fortge-
schrittene

Preis: je ca. 47— DM
Bezug: Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7

Tel.: 0 64 21/48 19 72
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Auf dem Amiga ist Michael
Jacksons Moonwalker zwar
durchgefallen, aber das
konnte den wackeren Super-
star nicht davon abhalten,
ein gleichnamiges Game als
Sega-Platine in die Spielhal-
le zu bringen. Und siehe da:
Mit dem verungliickten
Amiga-Spielchen hat die
Automatenversion eigent-
lich nur noch den Namen
gemeinsam!

Moonwalker ist ein solides
Actiongame mit sehr an-
sprechender Grafik (typisch
Sega) und fetzigem Sound
(typisch Michael). Mit ei-
nem deutlich als Jacko er-
kennbaren Sprite lduft man
durch eine Stadt voller
Gangster, Roboter, Zombies
und seltsamer Killermaschi-
nen, um gefangene Kids zu
befreien. Die lieben Kleinen
zeigen sich erkenntlich, in-
dem sie dem Helden mehr
Feuerkraft, frische Energie
oder Zusatzpunkte besche-
ren. Das Spielprinzip be-
schriankt sich dabei auf stidn-
diges Geballer, und die
Steuerung kénnte auch et-
was exakter sein. Dennoch
wird das Game ldngst nicht
so schnell langweilig, wie
man meinen kodnnte. Das
liegt vorwiegend an den vie-
len lustigen Gags; alleine die
Smartbomb ist schon ein
Leckerbissen fur sich: Plotz-
lich steht unser Held im
Scheinwerferlicht und legt
eine seiner berithmten Tanz-
nummern auf’s Parkett. Alle
Basewichte sind davon so
hingerissen, dal} sie in be-
stem , Thriller“Stil mittan-
zen, bis sie tot umfallen!
Trifft man hingegen auf Mi-
chis Schimpansen Bubbles,
verwandelt sich Meister
Jackson in einen Super-Ro-
boter. Und daB der zweite
Level groBtenteils in einer
Spielhalle  handelt, st
schlieBlich auch nicht zu
verachten . ..

Man darf also getrost ein
paar Miinzen an Moonwal-

JJo

ker wverfiittern, besonders,
wenn man in Begleitung ist:
Mit zwei Michaels gleichzei-
tig das Tanzbein zu schwin-
gen, macht ndmlich am mei-
sten Laune!

Der Schweill von der vielen
Tanzerei ist noch gar nicht
richtig  getrocknet, da
schwingen wir uns auch
schon auf einen Feuerstuhl
und lassen uns den Fahrt-
wind um die Nase wehen.
Ob Ihr es glaubt oder nicht,
das mit dem Fahrtwind ist
bei Taitos World Grand Prix
ganz wortlich gemeint! Es
handelt sich dabei um eines
dieser riesigen Standgerite
mit einem kompletten Mo-
torrad vor dem Monitor -
wihrend der Fahrt wird
dem Spieler tatsichlich Luft
entgegen geblasen. Damit
nicht genug: Wie bei einer
richtigen Maschine ist die
Gangschaltung mit dem
Ful} zu bedienen, und wenn
man von der Strecke ab-
kommt, fingt der Lenker
tiichtig zu riitteln an!

Ansonsten bietet World
Grand Prix die {ibliche
Rennfahrer-Kost: Die 3D-

Grafik ist schnell, aber nicht
ganz so hiibsch wie bei-
spielsweise bei Segas ,Ra-
cing Hero*, der Sound
brummt und quietscht, wie
man es sich von so ecinem
Game erwartet. Pro Lauf
mull der Fahrer ecine be-
stimmte Plazierung errei-
chen, sonst heilit’s Game
Over. Und damit das fir
Anfianger und Profis glei-
chermalen eine Herausfor-
derung ist, hat man die
Wahl zwischen drei Gang-
schaltungen: ,Normal® mit
vier Gangen, ,Rennen” mit
sechs Gingen oder Automa-
tik. Insgesamt ein unterhalt-
sames Gerit, das dank sei-
ner originellen Features ei-
nen ziemlich realistischen
Eindruck hinterlda3t. Der
Unterschied zu einem ech-
ten Motorrad beschriankt
sich fast auf die Bremse — die

a3t sich ndmlich nur per

Hand bedienen.

Nach so viel sportlicher Er-
tiichtigung ist e¢ine Runde
Pool genau das Richtige. Al-
so trabten wir zu Slick Shot
hiniiber, emner besonders
merkwiirdigen Mixtur aus
Computergame und richti-
gem Billard. Der Apparat
besteht aus einem kleinen
Tablett mit Filzbezug, zwei
Queues samt Kreide, der
SchuBkugel und einem gro-
fien Bildschirm. Mit Queue
und Kugel wird der Stofl am
Tablett ausgefiithrt — die Ma-
schine setzt die Bewegungen
dann auf den Screen um, der




Heute haben wir eine besonders wilde Mischung lzus_ammengetrageﬁ Bedient werden Fans

von Michael Jackson, Motorrad-Freaks, Billaladf-Haie und Pmball-leards. Start frei zum

kunterbunten Arcade-Programm...

die Locher und die iibrigen
Kugeln in recht ordentlicher
Grafik zeigt. Gespielt wird
nach etwas befremdlichen
Regeln, einer Mischung aus
Pool und diversen Tricksto-
Ben. Nach einem besonders
gelungenen Schull wird der
Spieler belobigt, beispiels-
weise taucht ecine animierte

Schénheit auf, die Kiifichen
verteilt.

Slick Shot ist zwar wahr-
lich ein auBergewohnlicher

Automat, man fragt sich
aber, was das Ganze nun

eigentlich soll. Zum einen
spielt sich das Game nicht so
besonders, da man ja nie
genau weild, wo man hinzie-

Jetzt wird Michi aber rabiat. ..!

HAMMELT
PROBOSISICUS RICULUS

/A
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len soll, zum anderen mulf}
jeder Stoll mit Brachialge-
walt gefihrt werden, will
man auf dem Screen wirk-
lich etwas erreichen. Hinzu
kommt ein zu knapp bemes-
senes Zeitlimit, damit man

auch ja nicht grindlich
Gberlegen kann. Unterm
Strich bleibt ein digitaler

Zwitter, der zwar fiir viele
~aahhs* und ,oohhs™ sorgt,

I GREAT WHITLY G o
= iing oy GE SHARR
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Der Hai unter den Flippern - Pool Sharks

aber Spal3 nur fir hochstens
funf Minuten bieten kann.
Zum Schluf} haben wir noch
zwei heile Tips fur die Flip-
per-Freunde unter Euch,
von denen einer auch wieder
Billard zum Thema hat:
Pool Sharks. Hier ist die Sa-
che aber nicht gar so ernst
gemeint, in Wahrheit han-
delt es sich um einen stink-
normalen Flipper in schlich-
ter, aber chicer Aufma-
chung. Statt einem uniiber-
sichtlichen Gewirr aus Ram-
pen, Bumpern und Lichtern
bietet Pool Sharks astreine
Spielbarkeit. Besonders
neckisch: die entziickenden
Comic-Haie zum Abschie-
Ben und die vielen Bonus-
punkte, die man fur einen
gelungenen Trickstofl ein-
heimst.

Die andere Pinball-Maschi-
ne, die wir Euch ans Herz
legen wollen, heilit Game
Show, stammt ebenfalls vom
Flipper-Spezialisten  Bally
und thematisiert TV-Quiz-
Sendungen wie ,Der Preis
ist Scheil}” (oder so ahnlich).
Hier wird wieder ordentlich
geklotzt: Michtige Glas-
rampen, das iibliche Blitz-
lichtgewitter und ein
Gliicksrad sorgen fiir auf-
wendige Optik; aus den Bo-
xen drohnt stindig Musik,
ein Ansager, der einem
Autos und Fernsehgerite
verspricht, oder donnernder
Applaus nach einem ge-
lungenen Schufl. Wer den
Kasten irgendwo findet,
sollte ruhig mal eine Runde
einlegen — das Kassengeklin-
gel, wenn der Bonus gutge-
schrieben wird, ist irgendwie
sehr befriedigend!

Damit seid Ihr entlassen,
schaut aber unbedingt in
vier Wochen wieder vorbei;
kurz vor Weihnachten tau-
chen niamlich meist beson-
ders interessante Maschin-
chen auf. Und Thr wilit ja:
Was heute in der Spielhalle
steht, flimmert spédtestens
nichstes Jahr uber unsere
heimischen Monitore. ..

1




Ist so ein Einkaufsbummel nicht was Schones: Da rennt man durch die City bis einem die
Fiie weh tun, meist regnet es auch noch, und letztendlich kommt man mit einem Haufen
komplett unniitzer Sachen nach Hause. Wer braucht schon Kleidung oder Lebensmittel?
Deshalb gibt es in unserem Shop auch nur anerkannt sinnvolle Dinge zu sinnlos giinstigen

Preisen...

Nr.01

Joker-Shirt - Aus 100%
Baumwolle, bliitenweifl und
bunt bedruckt: Unsere Exclu-
siv-Shirts in prima Qualitit!
Bitte Grifie nicht vergessen
(S,M,L.XL).

Nur DM 19,90

Nr.04

Tisch-Leuchte - Ist dir heute
schon ein Licht aufgegangen?
Nein?? Na, bitte: Mit dieser
lustigen Leuchte geht’s auf
Knopfdruck. Und ein Zettel-
halter ist auch noch inte-
griert, damit du deine leuch-
tenden Ideen nicht gleich wie-
der vergilit.

Ohne Batterien, aber mit
NetzadapteranschluBBbuchse
fiir strahlende DM 17,- pro
Stiick

Nr.02

Joker-Jogger — Unser Mode-
Hammer fiir Zuhause, Sport
oder den Wiener Opernball:
neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weil§
mit buntem Druck, 50/50%,
in den Grofien: S,M,L,XL.
Schon fiir modische DM 49,—

Nr.05

Werbeschilder - Sammler
zahlen hunderte von Mark fiir
die nostalgischen Blechschil-
der, bei uns gibt’s die Dinger
zum Spottpreis! Und zwar
die Modelle ,Lufthansa“,
JFord®“, , Peugeot” und ,,Persil®.
Fiir licherliche DM 24,- je
Schild

Nr.03

Joker-Sammlung - Hdochste
Schwebebahn, daB Du end-
lich die fehlenden Hefte
nachbestellst! Von der Erst-
ausgabe 11/89 bis zur aktuel-
len Nummer haben wir fiir
Notfille ein paar Exemplare
zuriickgelegt.

Fiir die iiblichen DM 6,50
(pro Heft)

Sammelordner — Der absolu-
te Schonheitskonig unter den
Sammelordnern: aus stabi-
lem Karton, rundum im
Designer-Look bedruckt!
AuBerdem hat er ein Griff-
loch und Platz fiir samtliche
10 Ausgaben eines Jahr-
gangs. Die einzige Art, seine
Joker-Sammlung stilgerecht
aufzubewahren. ..

Ordnung mit Stil fiir gut an-
gelegte DM 15,



— S T Oldtimer-Radio - In den al-

' g ten Kisten ist Musik drin!
Und zwar im wahrsten Sinne
des Wortes: Sowohl der edle
wLincoln“, als auch das
schnittige ,,Luxus-Coupe” sind
waschechte Radios mit Bat-

Nr.07

Solarrechner-Diskette -
WeiB man ja: Es gibt solche
Disks und solche. Diese ist
allerdings eine ganz andere!
Niimlich ein starker Taschen-
rechner mit vielen Funktio-
nen. Keine Batterien, kein
Strom, ein biBchen Sonne ge-
niigt, und schon weiff man,
was die Wurzel aus 8679,43
ist.

Ausgerechnet fiir DM 19,-

Nr.11 :

Disketten-Aufkleber — Wer
eine hiibsche Softwaresamm-
lung haben will, hat ein Pro-
blem: Game-Disks sehen ja
ganz nett aus, aber was
macht man mit den Raub-
kop... dh, Sicherheitsko-

' Nr.08

teriebetrieb.
Ohne Batterien schon fiir
DM 29,- je Tofftoff

Kaugummiautomat - Steht
genau da, wo man ihn haben
will und ist natiirlich nicht
nur fiir SiiBigkeiten geeignet
— von Essiggurken wiirden
wir allerdings abraten. ..

Fiir siife DM 19,-

Nr.10

Mini-Poolbillard - Einer un-
serer absoluten Renner, das
gute Stiick findet auf jedem
Schreibtisch Platz und hat
trotzdem alles, was man zum
Gambeln braucht: Komplett
mit Kugeln, Queues und
Dreieck.

Fiir gutgezielte DM 59,

pien? Die Losung ist vierfar-
big mit dem Joker-Logo be-
druckt, sieht tierisch scharf
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll-
Diskette und liBt sich auch
noch prima beschriften!

Fiir gut haftende DM 4,- pro
Bogen (acht Sticker)




Naja, zumindest so gut wie — denn da bekommt lhr unsere unglaublich festliche Weih-
nachtsausgabe. Damit Thr auch wiBt, was Ihr Euch nachher wiinschen sollt. ..

Thr kennt das doch: Erst wartet man ewig auf
die Bescherung, und dann liegen doch wieder
nur Wollsocken, Skier oder andere total
unniitze Sachen am Gabentisch. Weil wir das
wissen, haben wir jetzt schon unsere Birte
aufgesetzt und den Rentierschlitten neu be-
reift, um Euch die heiBeste Soft der kalten
Jahreszeit zu prisentieren! Wer also mal eine
»schone Bescherung® erleben will, holt sich
ab 30.11 -den neuen AMIGA JOKER am
Kiosk. Und wer noch schneller feiern will, ist
eh schon Abonnent - oder???

. Selbstverstindlich sagen wir
Unser Weilthnachts- Euch auch, ob Awesome von
paket enthilt: P_’\'\'Unosi% cinl ordentliches
>r wieder nur ein
10 ISt.

Und falls das Christkind
besonders gut aufgelegt
ist, konnte sogar schon der
irre ,,Populous*-Nachfolger
Power Monger mit dabei

sein!

Zum Beispiel Snowstrike,
das Game, mit dem sich
Epyx wieder auf der Szene
zuriickme :
Und natarlich James Pond -
Underwater Agent, die Paro-
die auf unseren Lieblings-
nten mit der Lizenz zum Natiirlich sind auch Dr
Freak, das Coin Op, der
r aber auch Stun Runner, Stromausfall, die Girl-Seite
Domarks  Amiga-Umset- und ein extragutes Know
zung des furiosen Arcade- How mit von der Partie,
Automaten (von dem Oskar auBerdem gibt’s eine grc
immer so schwer loszueisen Marktiibersicht der aktuel-
1st!). len Compilations! Wer den
Auflerdem jede nge Si- Weihnachts-Joker also ver-
mulatione > bisher fur paBt, kann sich gleich das

PC-Fr reserviert waren ganze Fest sparen. . .!
- beispielsweise Wolfpack
und M1 Tank Platoon.

S = S 26 Infogrames
Gamesworld " 24,97, 105 International Soft
Schirngasse 3-5 L andshrrur Str. 135 s ’-3 chweg 128-132 Ami-Shows Joker Verlag
6360 Friedberg 1 8000 M 3 4709 2 ; Atlantis Joysoft
Tel.: 06031/61950 : 089/ .+ 02389/780-0 l.: ‘ Bachler Korona Soft
Bomico Frank Heidak < S Bit & Byte Magic Bytes
5538:2“1 ?4] ostfach 3 Bomico 2,1 , 53, Mirrorsoft
Hln 4 L P tdak g
Tel.: 0221/407447 Tel.: 030/4922056 oRS Hedek SH
i hvare ystal Soft Ocean
Stre |hlcnbm.cr Str. 125a lnternalmgd Software S(ff[ware 2900 Data & Electronics Playsoft
0 cher Str. 10 Delta PD 97 Rushware
e . - Domark Schulz
untastic Elite Softexpress
I}‘_““Lﬁt;}jgm 5 i 157 2 o Y Fundur Versand 23 Softpower
ostfach 140209 3 a 7 : e Funtastic 9 UBI Soft 17, 51
: 089/2609593 20 /443056 - 064217481972 - 06196/82467 Gamesworld 2 United Software 15, 31, 35, 115
Groove Soft U.S. Gold 115
H & W Computer Vektor 1 95
Hamo Versand Wial Versand 39
Image Works World of Wonders 48



DEINE CHANCE AUF EINE'GOLDMEDAILLE . ..

#Erkampfe Dir einen Platz unter den AllergréBtepfin diesem
| Sportereignis der Extraklasse!
SPORTING GOLD bictet pi€ht weniger
als 21 verschiedene Disziplinen - jede ein

Spiel fisr sich. P 4
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Erhaltlich far"Atari ST, AMIGA#nd PC
@ CALIFORNIA GAMES™ ;

Screen shoks are only infended fo be ilustative of the game
pioy ond nof the screen graphics which vary considerably
between different lormats in qualtty ond oppeorance and
are subject 1o the computers specifications.

This compilation © 1990 EPYX Inc.
All rights reserved. EPYX is a registered
frademark No. 1195270. Manufactured and
distributed under license by US GOLD LTD,

Unif-2/3 Holford Way, Holford, Birmingham
B& 7AX. Tel: 021 625 3366

;*‘.



~ Vertrieb: B’UM#L’U

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel. 06107/76060

BORUCD serviceline

Haben Sie Fragen 2u Bomico-
Spielen? Mochien Sie Tips zum
Spiclablaul™? Unsere Spiel-
Experten helfen weiter!
Mo.-Fr, von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anrul geniigt:

Tel. 06107/76067

Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.,



